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Nettoie en douceur. 
Sans savon - ne dessèche pas la peau. 
Contient des vitamines PP et de la provitamine B5. 


QUE C'EST BEAU D'ÊTRE UN HOMME.  érate 


côtoient, durantle.mois de'mai (du 14 au 16), lès plus brillants réprésentants de la race ludoïñumériqueldela planète. Endroitsurmythique 

où les journalistes détous poilslet d&ltous horizons s'émervelllent devant des milliers d'écrans!géants crachant leurs dizainés\de milliards'de! 
pixels de côlileurdirectementbranchés surla matrice duljeu vidéo Oui, l'E3 mesdames et messieurs, nous YIserons’ ou plus exactementnousy. 
étions une fois delplus, eh nous Vous en avons ramené des dizaines del pages de Comptes rendus; de photos exclusives deljeux à ld qualité sans 
précédent, de joliestilles de délires, de décors, d'annonces fracassantes ou\de,feux de paille, d'anecdotes/de press kits, de goodies (que pour. 
nous hein)... {Comme Vous/n'en verreznulle part ailleurs ! Comme tous les ans Çoïce sera pour le prochain numéro le spécial double de cet été! 
Ne le ratezsolls aucun prétexte. En attendant, régalez-vous avec ce numéro spécial « pré-E3 » que nous concoctames'avec amour ef passion, 
les deüxmamellés delawvache rédactionnelle dé Joypad!Vous y découvrirez \enlvrac, un joli panelldes jeux(annoncés et présentés à l'E3; 
et notammentdesÿmagesexclusives de Mario Kart sur GameCube !Au mois prochain ! 


ñ h, l'E3 ! Salon diabolique situé'cétte année encore à Los Angeles et véritable symbole de la surpuissanceunlellectuelle vidéoludique, où se 


Trazom 


Il va être difficile de vous 
ncocter un sommaire 
plus révolutionnaire que 
celui du mois dernier: 
Pour ceux qui auraient 
raté le coche, son 
concept consistait à ne 
rien dévoiler: Bref, un 
sommaire à la fonction 
inutile, à part celle de me 
faire gagner des piges. 
Quel scandale ! Vous me 
direz, c'est une nouvelle 
fois la tactique que je 
suis en train d'adopter 


actuellement avec cette 


truculente intro..]'aurais 
pu vous bassiner avec 
un discours pseudo- 
économique sur la 
tendance du mois, 

mais je ne le ferai pas. 
Tout cela à cause du 


sacro-saint nihil 


qui m'habite ! 
Aaaaaalh Lénine, 


toi.:. 


NETP@D 


vous disant que cette rubrique parle des jeux en préparation au pays 
| du Soleil Levant. Allez, voilà la petite liste du mois : Aladdin, Bloody. 
= | Roar Extreme, Spawn, Gran Turismo 4, Doraemon... 


NEWS EURO 


He 28 


Soyons concis ! Sur le Vieux Continent, 
les prochains titres à débarquer dans 
nos chaumières seront Brute Force, 
Clock Tower 3, Dark Chronicle, 
Fufurama, Le Seigneur des Anneaux : 
Le Retour du Roï, The Hulk, True.Crime 
Streets of LA. Obscure.. Et bien 


rer 


76 


d'autres surprises ! 


Le vicomte Davilax a'surfé depuis son manoir'sur Internet à la: 
recherche de'sites intéressants. Vous retrouverez donc une nouvelle 
sélection de notre vampire des femps modernes, toujours à l'affüt du 
Ouaibe et... d'une bonne pinte dé bière ! 


[LE] 


Greg assure un retour triomphal du bloc 
opératoire en vous disséquant une 
bonne petite tripotée de jeux de 
derrière les fagois : Arc fhe Lad, 
Rockman Zero 2, Super Robot Taisen 
Alpha 2 (zut, encore un'!), Bien joué, 
mec. 
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Cormislon paralé  0305k73360 
(Ce um comporte bo éco de 32 pages 
Jet Sir ouverture qui né peu être vendu 
séparément, 


Lo rédlon n'est pus tespansable des Iextes, 
Alusturions enphotés qui li som cornmunqués 
Par ous uureürs. LA reprodchon jolalé où 
anis dés unicies Publiés dans Joypuu est 
interdie Suns ecor ét de Ia société HDP. 
Sauf accord puriculét, les manuses, photos € 
dessins odiessés à Joypud publiés où non, no 
sont tendus ni renvoyés, Les ndicntions de pri 
et d'adresses figurant dans Les pages 
réclaëfinôllos sont données à re 
Sintormorlon, sans queun but publicité. HDP 
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ntepse ri des groupes d8 presse dont 
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The Legend of Zelda : The Wind Wak 
Sonia a commencé 
à potasser surla première 
partie de la\soluce de 
Zelda': The Wind Waker. 
Matenapl que vous 
connaissezile sujet du 
“booklei, ilm'est inulile de 

ne T 

me répandre pour vous 
raconter ma vie ou 
rabaïisser la Lufaine, 
qui, habituellement tous 
les mois, se mange 
désrousfes dialectiques 
dans latronche. 
Lapauvreite.…. 
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Retrouvez ce mois-ci les tests complets de Burnout 2, 
Castlevania Aria of Sorrow, Enter The Matrix, F1 Career 
Challenge, MotoGP URT 2, Silent Hill 3, SOCOM US Navy SEALSs, 
Splinter Cell, Steel Battalion, X-Men 2, Wakeboarding 
Unleashed Featuring Shaun Murray... ourf, j'ai plus de salive ! 


138 


RaHaN s'est fapé un frip guerrier virfuel\en jouant à Vietcong 
et à Blitz Krieg. Rhaaaaaaa, la guerre, c'est vraiment moche ! 
Y a des méchants ef nous pourtant, on est des gentils. 
Heureusement, on est des gentils qui n'aiment pas les 
méchants. Comment je suis lourd... 


142 


AFIN LA VÉRINÉ sv8 HEUDEes 


La blague du mois n'est pas une devinette. Elle traite de 
l'intolérance humaine dans sa cruauté la plus crue, de l'esprit 
| de dérision. Aaaaaaaaaaah, je m'emporte ! 


L'info chaude de ce mois se trouve 
incontestablement dans le dossier de 3 
pages dédié à Jean-Pierre Raffarin et son 
projet d'aide aux pôles des jeux vidéo On 
plaisante, détendez-vous. Lanews qu'ilne 
faut rater sous'aucun prétexte est bien 
évidemment cellequi concerne Mario Kart 
Double Dash !! Vous'pourrez vous gaver les 
mirettes'avec nos clichés exclusifs 
interceptés par satellite hacké ! C'est à la 
page 52 que ça se passe ! 


yStation 2 
Arc the Lad Seirei No Tasogare {goom) 
Black & Bruised (test) 
Blood Rayne (test) 
Enter The Matrix (test) 
F1 Career Challenge (test) 
Roland Garros 2003 (test) 
Silent Hill 3 (test) 
SOCOM US Navy SEALs (test) 
Speed Kings (test) 
er-Robot Taisen Alphd° 2 (zoom) 
Wakeboarding Unleashed 
Featuring Shaun Murray (test) 
X-Men 2 : La Vengeance de Wolverine (test)130 


GameCube 

Burnout 2 (test) 

Disney Sports Basketball (test) 
Enter The Matrix (test) 

Les Royaumes Perdus Il (test) 
Les Sims (test) 

NBA'Street Vol. 2 (test) 

1SS 3 (test) 

Resident Evil 2 et 3 (test) 
Robotech Battlecry (test) 
Splinter Cell (test) 

X-Men 2: 

La Vengeance de Wolverine (test) 


Xbox 

Burnout 2 (test) 

Dakar 2 (test) 

Enter The Matrix (test) 

F1 Career Challenge (test) 
MotoGP URT 2 (test) 

Shrek Super Party (test) 

Steel Battalion (test) 

X-Men 2: 

La Vengeance de Wolverine (test) 


Game Boy Advance 
007 Nightfire (test) 
Castlevania Aria of Sorrow (test) 
Dancing Sword (zoom) 
ire Emblem (z00m) 
Golden Sun 2 (zoom) 
aan Barbarian Blade 
Naruto (zoom) 
Rockman Zero 2 (zoom) 
RPG Tsukuru Advance (zoom) 
Splinter Cell (test) 
Tales of the World 
Summoner Lineage (zoom) 
Wario Ware (test) 
Yu-Gi-Oh Worldwide Edition (test) 
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LE HIT PC DÉBARQUE ENFIN SUR CONSOLES À 


Wolfenstein va faire mal! Jeux Vidéo Magazine : 
La réalisation supplante tous les doom-tike actuellement disponibles:- Consoles + 
Visuellement quelle claque ! Consoles Max 


RETURN FM CASTLE 


Des'enVironnements auxambiances *- Un-arsenal d'armes authentiquessss Une campagne solofintense-avêc 
uniques et des nouveaux niveaux étexpérimentales dévastateur.! plus de 30 missions 


PlayStation.2 


pu 


Exclusif Xbox : compatibleXboxbive 3 Ununivers inquiétant qui mêle 
jusqu'à 16 joueurs et mode coopération réalité historique ebfantastique 
enécran splitté < : 


2 Playstatione. " LE n@rvê nn - : BE ACTIVISION 
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idSoftware.coM activision.com 


Screenshots taken from-Xbox"” video game systèm and!PlayStation®2:compuüter entertainment system gameplay. 


© 2001-2003 1d Software: In£. Alkrights reserved. Publishéd'and distibuted.by Activision Publishing, Inc. under license. Return to Castle Wolfenstein: Opération Resurrection, Retum to Castle Wolfenstein: Tides of War, Return 
to Castle Wolfenstein, the Return to Castle Wolfenstein logo, thé id Software hame and the id logo are either registered trademarks or tradémarks of Id Software, Inc. in the United States and/or other countries. Activision is a 
registered trademark of Activision, Inc: andiits affiliates. Licensed for:play onithe PlayStation*2 computer entertainment systéms with the NTSC U/C designation only. "PlayStation and the PS" Family logo are registered 
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc of, Xbox, Xox Live: the Live logo and the Xbox logos are either régistered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and 
are usedunder license from Microsoft. The ratings icon is a registered trademark of the Interactive Digital Software Association. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 


Bran Turismo 4 «+ Metal Gear Solid 3 + Jak Il 

edal'of Honor : Rising Sun * Ico 2 + Syphon Filter 
Ratchet & Clank 2 + Legacy of Kain : Defiance 
Bhost Hunter -« Resident Evil Online... 


Silent Hill 3 


Gunfighter 2 * Airblade + Baldur’'s Gate 
Burnout 2 + WipEout Fusion 


Enter the Matrix + Socom : US Navy Seals 
Jurassic Park : Operation Genesis 
NBA Street Vol. 2 + Pro Beach Soccer 
Making of Shinobi *« Silent Hill 3 (clip musical) 


Joures 


Ce mois-ci, on est over charrette à cause de ces 
foutus ponts de m... Les pigistes tapent à la vitesse 
de la lumière sous les coups de trique, les claviers 
fument, ça chlingue le chacal et le MacDo putréfié 
dans la salle des tests, Greg donne l'impression 
d'avoir chopé la pneumopathie atypique et Angel 
est fantomatique.. Bref, tout va bien. En ce qui 
concerne les futures sorties japonaises, on est allé 
chercher, au péril de notre vie, des infos sur le 
quatrième volet de Gran Turismo et sur le dernier 


1e QURTIE 
us GES PROCHAINS VOUS, 


titre de la Sonic Team, Giant Egg. On vous rassure, 
on s’en est sorti vivant. Malgré cette période pré-E3, 
il se passe quelques trucs intéressants 

du côté de l'Europe. On vous livre notamment 

nos premières impressions sur l’Eye Toy de Sony, 
qui ouvre une nouvelle brèche ludique, sur Midtown 
Madness 3 et Mario Kart Double Dash !! 

qui s’annoncent vraiment fun. Enfin, on vous 

a concocté un petit topo sur la suite de Conflict 
Desert Storm en reportage exclusif ! 


Aladdin [Game Boy Advance] 17 
Dark Chronicle (PlayStation 2] 28 
Brute Force [Xbox] Ci 
Giant Egg [GameCube] 20 ls 


EE 
Gran Turismo 4 (PlayStation 2] 


Le Seigneur des Anneaux : 
Le Retour du Roi [PlayStation 2] 


Obseure [PlayStation 2] 


Phantasy Star Online Episode I! 


C.A.R.D. Revolution [GameCube] 
= 


Seawn [multi] 


True Crime Streets of LA. [multi] 38 


GrAnMUsMOMNRPS2)) 


CAO 


——— 
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lors que la Terre continue 

de se réchauffer pour se 

transformer bientôt en un 
magma informeiet que les atlantes 
planqués dans le Sphinx en Égypte 
rigolent bien en voyant l'environne- 
ment, les news Japon, elles, arri- 
vent tels des petits métronomes 
asiatiques, pour nous informer de 
la pluie et'du beau temps dans les 
champs de jeux. Car oui, au Japon, 
on ne programme pas un jeu, on 
le cultive. D'abord, Ken Kutaragi 
plante une graine d'Emotion Engine 
et l'arrose avec de l'argent [liqui 
de). Puis le miracle de la vie s'opè- 
re : bientôt, la terre s'écarte pour 
laisser passer le tronc d'un arbre 
à jeux. De la même maniè 
Miyamoto! plante des graines de 
noyalties, et il obtient des Pikmins. 

onc bien embêté, il replante e 

il a’enfin un arbre à jeux. Bill 
de son côté, fait un virement ban- 
caire aux Japonais jardiniers. Mais 
comme la thune se perd en route, 
il ne reste que quelques centimes 
de yens pour planter des arbres à 
jeux: Du coup, la Xbox a moins de 
jeux au Japon. Au pays des shu- 
shis, les arbres à jeux ne poussent 
pas très bien entre mars et juillet... 
Le climat très certainement. Ce qui 
explique: la pauvreté de notre récok 
te. D'autant plus que les fermiers 
de l'E3, eux, cultivent des OGM, ce 
qui monopolise les éditeurs pour le 
mois prochain. Ge qui signifie plus 
dehits, plus de surprises, plus de 
Scoops que tout le monde aura 
puisque tout le monde y sera à cet 
E3. Enfin, pour autant, les arbres 
à MGS et à Gran: Turismo n'ont pas 
perdu leurs feuilles! De beaux fruits 
et légumes en perspective pour nos 
prochains mois. Heureusement 
d'ailleurs, vu la pauvreté des 
annonces actuellement. Au Japon, 
les gens ne jouent plus, mais en 
revanche, ils économisent pour la 
suite. Final Fantasy Crystal 
Chronicle, Viewtiful Joe, tout ca 
c'est pour cet été! 


Plus beau et ambitieux que dans nos rêves les plus fous, GTA s'annonce absolument 


démentiel. 


@ 
:Sony GE. 
: PlayStation 2 
: Fin 2003 
‘MC. 


—®@ 


Sony C.E. et Polyphony Digital ont enfin déci- 

dé de commencer à dévoiler des éléments 

sur le tant attendu Gran Turismo 4 (titre pro- 
visoire]. Toutefois, cela ne s'est pas fait de manière 
ordinaire, bien au contraire. L'opération a eu lieu en 
deux étapes. La première s'est déroulée au Japon le 
31 mars dernier. Kazunori Yamauchi a ainsi com- 
mencé par annoncer le développement [en copro- 
duction avec Volkswagen] d'un soft d'entraînement 
basé sur la série GT et destiné aux participants à la 
course Lupo GTI, qui devrait d'ailleurs avoir eu lieu sur 
le circuit de Tsukuba (Japon) au moment où vous lirez 
ces lignes. Appelé Gran Turismo Lupo Cup Training 
Version, ce soft (qui ne sortira jamais dans le com- 


OT NET NC 
GTA pourre-til être prêt pour la fin de l'année ? C'est en tout cas 


Vroooum ! Vrrroooumm ! 
Voici enfin de nouvelles infos 
sur le prochain volet de La 
cultissime série de Kazunori 
Yamauchi ! Vrrrooooooooom ! 


# 


SET 


Dans Gran Turismo Lupo Cup Training Version, les pilotes peuvent 
analyser leurs courses de façon extrêmement précise. Cette 
option devrait également figurer dans GTA. 


merce) ne contient que le circuit de Tsukuba et des 
Lupo GTI de Volkswagen. Son seul objectif est de per- 
mettre aux participants à la compétition de s'entraf- 
ner à fond sans dépenser le moindre yen (car l'en- 
traînement sur un véritable circuit, ça peut coûter 
énormément d'argent, et le fondu de pilotage qu'est 
Yamauchi en sait quelque chose). Ce soft se révèle 
d'une telle fidélité qu'il permet aux pilotes de parfaite- 
ment mémoriser tous les passages du tracé sans sor- 
tir de leur salon. Mais le plus intéressant, c'est qu'il 


ce que l'on espère. 


et ambitieux 
que dans : 
, GTA 5 ‘annonce 
abralinent lémenti 


jouit d'un tout nouveau « Simulation Engine », moteur bien particulier utilisé 
pour la restitution du comportement des automobiles en course, qui se trou- 
ve être en fait un prototype réalisé au cours du développement de Gran 
Turismo 4 ! 


@——— 


Voici quelques commentaires de Yamauchi au sujet de GT Lupo Cup Training 
Version : « Dans ce soft d'entraînement, on trouve un circuit qui existe réel- 
lement. Alors, pourquoi jusqu'à présent cette série n'a-t-elle pas repris de 
circuits qui existent réellement, me demanderez-vous ? C'est parce que les 
données enregistrées sur de véritables voitures en roulant sur circuit et les 
données enregistrées en roulant dans le jeu étaient trop éloignées, et ne par- 
venaient donc pas à me satisfaire. Mais cette fois, avec le Simulation Engine 
qui est dans cette version et qui est né en plein développement de Gran 
Turismo 4, on obtient des résultats quasiment identiques aux données de 
voitures réelles sur circuit. » Voilà qui en dit long sur la puissance et le réa- 
lisme du moteur de GTA ! À l'occasion de cette annonce, on a également 
appris que, outre le circuit de Tsukuba, GTA devrait comporter des repro- 
ductions hyper fidèles de plusieurs autres circuits existant réellement. Quant 
au online, Yamauchi a affirmé ceci : « Le online est présent dans notre champ 
de vision, mais nous comptons lui donner une forme typiquement Gran 
Turismo. » Plutôt qu'à des courses en ligne, on devrait donc avoir droit à des 


Plus de 1 O00 caisses jouables. Vous y 
croyez, vous ? 


Les décors urbains ont 
eux aussi progressé en 
matière de photo- 
réalisme. 


Peut-être la plus dingue de toutes les photos disponibles à 
l'heure actuelle… 


Voici une photo tirée vraisemblablement d'une séquence de 
Replay, après une course sur le circuit de Tsukuba. 


La partie ralye de GTA rivalisera-t-elle avec les ténors 
que sont WRC et Colin Mchae ? On croise les doigts... 


services permettant par exemple de downloader des automobiles et autres 
pièces détachées. Enfin j'dis ça mais je ne suis pas devin, et si ça se trouve, 
le père de GT nous prépare des trucs complètement dingues. Nous verrons 
bien, et dans pas si longtemps que ca d'ailleurs. 


Aussi étonnant que cela puisse paraître, la deuxième étape dans le proces- 
sus de présentation des premiers éléments de GTA a eu lieu bien loin de l'ar- 
chipel nippon. En fait, ça s'est passé tout près de la France, en Angleterre, 
et plus précisément dans les pages du magazine automobile Evo. Repris sur 
le Net, les visuels dévoilés ont aussitôt fait le tour du monde, pour le plus 
grand plaisir de tous les fans de GT ! En fait, la grande avant-première de 
GT4 aura pour cadre l'E3 de Los Angeles, de sorte que si tout se passe bien, 
un article détaillé sur ce jeu d'exception devrait figurer dans votre Joypad le 
mois prochain (NDTraz : je confirme !]. En attendant, laissez-vous charmer 
par les visuels de ces deux pages. Ah oui, j'allais oublier : GT4 devrait 
proposer un total incroyable de plus de 1 O00 automobiles que l'on pourra 
piloter. Cette nouvelle « turbo-galette numerico-interactive » du génial 
Yamauchi, on n'a pas fini de vous en parler ! 


Depuis quelque temps. c'est 
l'amour fou entre Namco et Todd 
McFarlane, le célèbre dessinateur 
américain auteur de Spawn. On en 
a une nouvelle preuve avec ce tout 
nouveau jeu d'action en 3D destiné 
aux trois consoles du marché. 


Namco et Todd McFarlane Productions — la 

boîte de l'auteur du comic book Spawn — ont, 

au cours du mois d'avril, officialisé leur asso- 
ciation à travers une nouvelle gamme de produits uti- 
lisant des personnages des deux marques. Ainsi, la 
société Namco va, par l'intermédiaire de sa filiale 
américaine, réaliser et commercialiser un jeu vidéo 
basé sur Spawn, tandis que des « action figures » 
tirées du jeu de combat Soul Calibur || seront lancées 
sur le marché dès l'été prochain par une société du 
groupe Todd McFarlane Productions. 


À l'instar de Soul Calibur 1, Spawn sortira sur les trois consoles de 
salon du marché. 


Spawn se prend pour Dante, Namco 
US pour Capcom Japon. un beau gros 
rêve à l'américaine, quoi ! 


Éditeur : Namco 


Sortie au Japon :N.C. 
Sortie en Europe :N.C. 


Machines : PlayStation 2, Khox, GameÇuhe 


Un titre que nous devrions pouvoir essayer à l'E3. 


—®——— Tiens, mais ça me rappelle 


quelque chose, ça. 


C'est donc Hometek, la filiale américaine de Namco 
— à qui l'on doit déjà une belle liste de daubes turbo 
« gerbeuses » —, qui s'occupe du développement de 
Spawn sur PS2, Xbox et GC. Il s'agit d'un jeu d'ac- 
tion/aventure dont l'action se déroule à New York 
dans un futur lointain. Intégralement réalisé en 
«three dimensions », ce programme vous propose 
d'incarner un Spawn bien sombre et radicalement 
poseur, capable de coups puissants et spectaculaires, 
que ce soit avec ses gros poings comme à l'aide de 
guns et autres armes ramassées sur sa route. Les 
premiers éléments disponibles dégagent une très 
forte odeur de Devil May Cry — le premier volet. Les 
décors tridimensionnels, la représentation, les plans 
des caméras ainsi que l'approche globale donnent 
en effet une sacrée impression de repompe féroce 
du hit de Capcom. Même s'il est encore trop tôt pour 
savoir si Spawn copie vraiment Devil May Cry du sol 
au plafond, il paraît déjà évident que le staff ricain 
de Namco a passé de longues heures sur les aven- 
tures de Dante... 


Pour le bonheur 
des fans de SCII 


Todd/McFarlane Productions (NMP); 

dansMlamfa 

Internationalvamiancerlansérien de 

Ultra Action Fi Sori| 
Diune.hauteuridienviron 
raientisiill 


finition *Sortiemondiale prévue pourle 
courantidellétés 


Û 


\P@OM PlayStation. 


Made Japan Dans cet avion pour Hawaï, la famille 
Yamada et ses bagages, à l'intérieur 
desquels vous vous êtes discrètement 


glissé. 


S'il n'a pas connu la gloire en Europe sous le 
nom de Mr Moskeeto, Ka a en revanche plu- 
tôt bien marché au Japon. Du coup, Sony CE, 
a jugé bon d'offrir une suite à ce jeu d'action peu ordi- 
naire. C'est une fois de plus Zoom (un studio qui avait 
fait parler de lui avec le jeu de baston Zero Divide, au 
début de l'ère PlayStation] qui se charge du dévelop- 
pement. Le concept reste identique à celui du premier 
volet : le joueur incarne un moustique qui va risquer sa 
petite vie à chaque instant afin de parvenir à sucer le 
sang des humains. Le système de jeu bénéficie de 
quelques améliorations et, globalement, la qualité de la: 
3D temps réel est très légèrement revue à la hausse. 
Quant au plus gros changement : c'est le décor. 


Quel dommage que ce jeu ne mette 
pas en scène les gonzesses de DOAX ! 


2 =: 
Let's go 


Ka, le moustique de Sony C.E., s'apprête à faire son retour 
sur PS2. Encore plus « hot » et périlleuses, ses nouvelles 

aventures sanguinaires se déroulent sous le soleil 
de Hawaï... 


HI TETE 
NS TPE 


Pour pamper le sang, tournez méthodiquement le stick analogique 
droit de votre pad PS2. 


Préparez-vous à passer un sale quart d'heure. 


Quoi ? On va à Hawaï ? 
Mais c'est suuupeeeer ! 


Si le premier volet se passait au Japon, cette fais, 
comme le titre du jeu l'indique dans un anglais magis- 
tral, le jeu se déroule à Hawaï. Outre la désormais 
célèbre famille Yamada, on va découvrir de nouveaux 
persos à piquer : les Brown. Il s'agit de la famille d'ac- 
cueil des Yamada, qui passent en effet leur séjour à 
Hawaï non pas à l'hôtel mais en « home stay ». Le soft 
devrait proposer deux scénarios, car outre le mous- 
tique nippon du premier volet, on pourra également 
diriger un moustique hawaïen et s'amuser à compa- 
rer les différences entre ces deux diptères. Côté 
piqûres, cette fois, les parties du corps à partir des- 
quelles on peut pomper le sang ne sont plus prédéter- 
minées et le joueur est désormais libre de planter sa 


Être un moustique, ça n'a pas que des 
mauvais côtés finalement. 


trompe n'importe où : le nombril, la nuque, les devraient être satisfaits. Pour les autres, la 
petits doigts des pieds, et la tête, alouette ! réalisation risque encore de poser problème, 
Asaalouette, gentille alouette, aaalouette, d'autant plus que les persos féminins ne sont 
je te... Euh, je m'égare grave là. Bref, à en toujours pas assez sexy. Ah, si seulement ce 
juger par le pré-version à 80 % que nous avons soft était réalisé par Tecmo et s'appelait DOA 
pu apercevoir seuls les fans du premier volet Extreme Moskeeto !.…. 


Dans la cuisine, essayez d'éviter de vous faire remarquer 
par Mrs Brown. 


Avec Ka 2, les filles aussi vont prendre leur pied ! 


D 
CZ 2, | 


 MINIGAME MANIA }; 


Quand Wario décide de créer des jeux vidéo pour se faire de l'argent, 


ça donne 200 mini-jeux qui s'enchaînent à un rythme démentiel. 
Essayez de mettre un doigt dans le nez, faire un match de boxe, 
rattrapez une paille au vol en moins de S secondes à chaque fois. 
Et vous serez digne de Wario. 


(] 


GAME BOY ADVANCE . 


Made fin Japan 


Yugo, personnage capable de se transformer 
en loup, fait figure de héros de l'ensemble 
de la série. 


La série Bloody Roar, célèbre pour ses per- 

sos capables de se transformer en bêtes 

féroces en cours de partie, poursuit son petit 
bonhomme de chemin en débarquant sur la grosse 
boîte noire et verte de Microsoft. Bloody Roar Extreme 
se présente comme la conversion de BREX, le volet 
sorti sur GameCube l'année dernière. Comme pour 
tous les opus précédents, le développement a été 
confié à Eighting, Hudson Soft s'occupant pour sa part 
des aspects production et édition. Je ne dis pas ça 
pour casser l'ambiance, mais si Hudson a décidé de 
produire cette conversion, c'est vraisemblablement 
plus pour tenter de rentabiliser au maximum un titre 
au succès mitigé que pour faire plaisir aux posses- 
seurs de Xbox. Faut pas se leurrer, les amis ! 


Blody 


Après Dead or Alive et 

Soul Calibur Il, la Xbox s'apprête 

à accueillir une autre série majeure 
de la baston tridimensionnelle, 
celle du duo Hudson 

Soft Eighting : Bloody Roar. 


Une fois transformé en bête, on accède 
à une palette d'attaques ravageuses. 


Éditeur : Hudson 
Machine : Xbox 
Sortie au Japon : 
17 juiliet 2003 
Sortie en Eurone : NC. | 


La très 

À aguicheuse 
Alice au pays 
des mandales… 
définitivement 
plus sexy 

au naturel ! 


-®— Extrême, extrême, faut quand même pas exagérer L... 


Hudson n'a pas jugé utile d'améliorer le game system, qui reste donc identique à celui du jeu 
original sur GC. Idem pour les personnages : apparemment, aucun nouveau combattant ne 
devrait faire son apparition. J'en vois qui font déjà la gueule. Et pourtant, je ne vous ai pas 
encore dit qu'aucune option de jeu en ligne sur Xbox Live n'a été prévue. En fait, ce portage 
se contente de proposer des graphismes légèrement améliorés, censés profiter de la puis- 
sance de la console de Billou : persos plus beaux, affichage fin et de haute qualité, effets spé- 
cieux plus flashy et tout et tout. On veut bien croire Hudson mais il faudra juger sur pièces 
car, objectivement, les photos ne permettent pas vraiment de se rendre compte des progrès 
accomplis. L'autre modification notable nous vient de l'intro du jeu : la séquence de style dessin 
animé de la version GC passe à la poubelle, remplacée par une cinématique en images de 
synthèse totalement inédite. Et puis, si on se fie au dossier de presse qui accompagne ce 
titre, ce sera tout. Non, ça ne fait pas lourd, mais bon, ça permettra quand même d'étoffer 
encore le catalogue de la Xbox... si vous voyez ce que je veux dire. 


Si vous 
aimez 

les effets 
spéciaux 
flashy, vous 
allez être 
servie, 
madame ! 


Lorsqu'elle 
se transforme 
en lapine. 
Alice dispose 
de coups 
redoutables. 
Pour une 
lapine 


Hudson et 
Eighting 
se sont 

contentés de 
convertir 

le volet GC 
sorti l'année 
dernière. 


Plus de 


quatorze 
personnages 
jouables vous 4 
attendent 
dans ce 
(Hudson) soft. 


Un programme conçu par 
Shinj Mikami, trois ans avant 
de lancer Bio Hazard !.. 


De très beaux graphismes 20 directement issus de 
l'univers du dessin animé de Disney. 


| 2 
Capcom est en train de réaliser la 
conversion GBA d'Aladdin, son excel- 
lent jeu d'action/plate-forme sorti sur 

SNES en 1993. Rappelons que ce program- 
me n'est autre que l'adaptation en jeu vidéo du 
dessin animé Aladdin des studios Disney. Au 
risque de vous surprendre, Aladdin sur SNES 
a été réalisé par Shinji Mikami qui, avant de 
créer Bio Hazard, bossait ainsi sur des titres 
mignons et joliment colorés. Et d'ailleurs, il se 
débrouillait déjà carrément bien, le bougre. À 


l'heure actuelle, Capcom n'a rien annoncé quant 
à d'éventuels niveaux inédits ou autres éléments 


< 
MLED AUSLO 7DS ON 
PSUJEDeRRUS, PPSNOFSE 


A$ > 


DFcEeS. NOTE 3 
Que ne feriez-vous pas pour les beaux yeux de Jasmine ? 


Aladdin sur GBA est la conversion d'un titre sorti il y a dix ans sur SNES. 


bonus, de sorte qu'il se pourrait fort que le 
contenu de cette cartouche sait strictement 
identique à celui de la version SNES. Ouais, il 
y a de quoi être un peu décu. Cela dit, Aladdin 
faisait partie des tout meilleurs jeux de sa caté- 
gorie sur la Nintendo 16 bits, et le fait de pou- 
voir y joueur dans son lit sur GBA SP c'est 
quand même trop classe ! 


Éditeur : 

Machine : 

Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : 


Mickey et Minnie vous 
donnent rendez-vous 
dans ce deuxième volet 
de Magical Quest. 


Un soft aux graphs 
mignonnets, 
parfaitement dans 
l'esprit Disney. 


Capcom a officiellement annoncé le développement de 
Mickey to Minnie no Magical Quest 2 sur GBA. Dans 
ce jeu d'action/plate-forme en 2D, les deux souris de 
Disney vont se lancer dans une belle aventure à la recherche de 
Pluto, qui a eu la bonne idée de s'égarer on ne sait où... Nos 
deux héros auront la possibilité de jouir de certaines aptitudes 
bien précises en janglant entre trois types de costumes en fonc- 
tion des événements : explorateur (avec les crochets, les chaus- 
sures de montagne et tout et tout), technicien de surface (avec 
gros aspirateur livré de série] et cow-boy (avec le bô chapeau et 
le zoli cheval). Et le « point séduction » de cette adorable petite 
cartouche sera son mode 2P jouable simultanément en reliant 
deux GBA via le câble Link. 


Éditeur : e Machine : 


Sortie au Japon: , ° Sortie en Europe : l 


SPACE ON TEE NN TA 
Une cartouche gentillette à 
conseiller aux plus jeunes joueurs. 


Chaque costume influe 
directement sur la palette 
d'actions dont vous disposez. 


faire part 


Voilà ce qu'on appelle une 
exécution à bout portant. 


Fier de sa belle 3D toon rendering, le tout nouveau Rockman X7 
saura-tl séduire les possesseurs de PS2 ? 


Tout beau, tout chaud, Rockman X7 vient d'être 
annoncé au Japon. Un soft qui pourrait bien 

ie des petits jeux sympas de l'été 2003. 
Si Dieu Le veut, bien sûr. 


(à 


Référence en matière d'action/plate-forme 2D 

depuis les âges farouches de la NES, Rockman 

{Megaman en Occident, faut-il encore le rap- 
peler ?) fait partie des grandes réussites de Capcom. € 


Pour ceux qui l'ignoreraient encore, rappelons que le 
papa de cette « longuissime » série est égale- 
ment le créateur du fameux Onimusha, j'ai 
nommé Keiji Inafune, dont vous avez pu lire 
une interview dans nos pages le mois der- 
nier (au sujet du très parisien Onimusha 3). 
Si la plupart des Rockman ont été réalisés 
en pure 2D, l'équipe de développement res- 
ponsable de Rockman X7 compte surprendre 
les joueurs avec une réalisation intégrale- 
ment en 3D polygonale et en toon rende- 
ring. Précisons quand même que 
ce n'est pas la première fois 
qu'on voit un Rockman tom- 
ber dans une marmite de D. 
Le phénomène a déjà eu lieu 
sur plusieurs bécanes : PSone, 
N64... ouch, le Rockman en 
3D temps réel de la N64... 
Souvenez-vous, ce titre 
s'appelait  Rockman 
Dash Hagane no 
Bôkenshin en version 
japonaise, une pourri 
ture monumentale 


Un système de lock facilite vos assauts. 


man 


: Capcom 

: PlayStation 2 
uillet 2003 
NC. 


® 


Le sabre laser, ou comment combattre à la fois avec style 
et avec une grande efficacité. 


comme Capcom nous en pond rare- 
ment... Plus récemment (en mars der- 
nier) et sur GameCube cette fais, le stu- 
| dio d'Arika nous a également livré un 
Rockman offrant un compromis entre 
action bidimensionnelle et graphs en 3D 
toon rendering, pour un résultat sympa 
mais sans plus. Tout ceci nous amène 
à Rockman X7 dont, rassurezvous, l'in- 
térêt ne se limite absolument pas à sa 
« polygonisation totale ». 


Le gros point fort de ce CD-Rom se situe sans doute dans 
son système de jeu. En gros, Rackman X7 propose deux 
sortes de gameplays, l'un étant de type 2D à l'ancienne et 
l'autre correspondant à celui d'un jeu d'action 3D. Bien sûr, 
le passage de l'un à l'autre de ces gameplays est fonction 
des niveaux à traverser. On devrait ainsi goûter à différentes 
sensations dans un jeu aux situations sans doute très 
variées. Reste enfin l'aspect réalisation, point sur lequel 
nous ne nous avancerons pas trop étant donné que nous 
n'avons pas encore vu le jeu tourner réellement. En tout 
cas, graphs et effets spéciaux semblent de bien bonne 
qualité. 


TA MÈRE EN SHORT SUR GBA 


Nintendorcommercialisera Mother 1+2:sun 
GBAïe/20)juin prochain auNapon Comme] 
sonititrellindique cette cartouche/contien- 
dralles'conversions des'RPG Mother (sorti 
en1989/surFamicom)etMother-21(1994: 
SupenFamicom)Imaginés'etconçus par, 
Shigesato Itoitces deuxititresicomptent 
‘encorede nombreuxlfanslallheure;actuel: 
leaulpays oldorak Quant'à Mother. 
quifdevaitäll'origine/sortinsun64DDjet dont 
lerdév: pementlavaittété annulélpanla 
suite ilverrafinalementile joursurGBAlui 
aussin(date “de sortie auMapon.et en 
Europe NC); 


DE “ é ke 


XBOX JURASSIQUE 


Le/26/juiniprochain Microsoft Valse lancer 
‘dansiunetnouvelletentreprise'de séductionl 
auprèstdellaiclientèle/japonaise enipro 
posantunipack spécial Dino: 

limited Box»contenantila[console/Xb: 
lelkitDVDividéolet!le/jeulDino\Crisist31de] 


Capcom, pour 261800 yens(environ 
250 €).Ceuxiquiraurontire vé ce pack 
recevrontlenbonusiun:bookletfcollecton 
intitulé DinolCrisis'31PremiumlEactFile* 


C'est la jungle là dedans. Soyez un gorille !! 
Donkey Kong Country : plus de 100 niveaux de folie 


pour réveiller Le joueur sauvage qui sommeille en vous. GAME BOY ADVANCE SP 


me de banane soit 20 bananes par semaine ou 1000 euros, 
participez au concours ” la banane pendant un an” sur le site http//dkcnintendo-europe.com 


L J 
Hess SR Une des équipes de la Sonic Team travaille 


© actuellement sur un jeu d'action inédit 
G | F= g g = | destiné à la GameCube, Giant Egg. Première 
rencontre avec ce soft qui devrait faire partie 
des perles de l'E3. 


Billy Hatcher no £Ë*-- 


Cet énarme 
personnage 
serait-il un boss ? 


Giant Egg, 
le tout nouveau 
jeu d'action du 
créateur 
de Sonic. 


‘a 


Le programme que nous vous présentons ici 

constitue le tout nouveau challenge de Yüiji 

Naka, le papa du hérisson bleu qui court très, 
très vite. Totalement inattendu et complètement inédit, 
Giant Egg - Billy Hatcher no Daibôken se présente 
comme un grand jeu d'action en trois dimensions. 
Notez que si le titre en japonais se traduit littérale- 
ment par « La grande aventure de Billy Hatcher », le 
titre occidental officiel sera le suivant : Billy Hatcher 
and the Giant Egg. Réalisé sur GameCube, il jouit de 
personnages tout mignons et d'environnements joli- 
ment colorés. Côté game system, il devrait prendre 
la forme d'un jeu de plate-forme 3D temps réel au 
rythme soutenu, contenant à la fois des phases de 
pure action bien speedée et des passages plus orien- 
tés exploration. 


6 Se NON. | 


Un soft hyper prometteur mais encore très mystérieux. 


@——— Omelette géante 


L'aventure se déroule dans un monde plongé dans une nuit éternelle à cause d'un roi mal- 
faisant. Ce ténébreux personnage compte parvenir à capturer tous les êtres vivants. Reste- 
t-il encore un espoir ? Oui, enfin, ça dépend de vous en fait. Pour faire revenir la lumière 
sur ce monde, vous allez devoir incarner un tout petit garçon bizarrement attifé, qui devra 
collecter des dizaines de « fushigina na tamago » (lit. : des œufs étranges) tout en affron- 
tant des ennemis et en résolvant des énigmes plus ou moins tordues et autres problèmes 
corsés. Les items (objets) que vous trouverez sur votre chemin vous permettront de prendre 
soin de vos œufs pour les faire grandir jusqu'à leur éclosion. Naîtront alors différentes 
sortes de créatures douées d'aptitudes particulières. Pour l'instant, on n'en sait pas plus 

Don. LS sur ce jeu dont tous les détails devraient être dévoilés lors de l'E3, qui aura déjà eu lieu au 
Les œufs joueront un rôle capital tout au long de l'aventure. moment où vous lirez ces lignes. 


EN 1. 
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Phantasy 


[Episode 


Chez la SonicTeam de Yüji Naka, le jeu de rôle 

en réseau sur console, on maîtrise bien. Si vous 

en doutez encore, essayez donc le PSD Episode 
I&Il de la GameCube et vous comprendrez. À l'occasion 
de cet Episode Ill, Y. Naka compte faire grandement évo- 
luer sa série, avec un soft encore plus immersif et pas- 
sionnant. Les joueurs auront le rôle de « Hunters » qui 
partiront explorer la dangereuse et mystérieuse planète 
Ragol (non, je ne ragol pas). Par rapport aux précédents 
volets, tout l'aspect bataille va être réorganisé. On aura 
ainsi droit à un nouveau système de combats stratégiques, 
où chaque action s'effectuera à tour de rôle. Ces com- 
bats seront basés sur l'utilisation de cartes à collection- 
ner. Par équipes, les confrontations devraient se révéler 
absolument passionnantes. Pour remporter des cartes, 


« n ma. 
C.A.R.D. : Carrément Addictif et Radicalement Dément ? 


Au programme de ce 
nouveau PSO, de sublimes 
batailles basées sur 
l’utilisation de cartes à 
collectionner et à 
échanger. 


Voici Les premières 
images du tout 
nouveau volet de 
Phantasy Star 
Online. Réalisé sur 
GameCube, ce soft 
s'annonce comme 
une nouvelle 
référence du RPG en 
réseau sur console. 


C.A.R.D. 


2 Éditeur : Sega (SonicTeam) 
< Machine : GameCube 
Sortie au Jayôn : Automne 2003 


Sortie en Europe : NC. 


Pour l'instant, ce jeu est annoncé uniquement sur GameCube. 


il vous faudra sortir vainqueur de vos batailles. Vous pour- 
rez échanger vos cartes avec celles de vos compagnons 
d'exploration dans les lobbies en ligne. Il sera bon de pro- 
fier de ces moments paisibles pour mettre au point des 
tactiques, avant de repartir à l’aventure. 


à-©————— Star révolutionnaire 2 


D'un point de vue technique, PSOIIICR devrait faire enco- 
re mieux que PS0 Episode I&Il sur GC, qui présentait un 
programme originellement conçu pour la Dreamcast. On 
peut notamment s'attendre à trouver de magnifiques 
effets de lumière. Graphiquement, on retrouve l'ambian- 
ce phantasy-uturiste qui a fait le succès de cette série. 
À l'instar du précédent volet, PSOIICR pourra aussi bien 
être joué en offline qu'en online, via le modem 56k ou 
Broadband Adapter. Nous serons sans doute en mesu- 
re de vous donner plus de détails sur cette « révolution 
des cartes » le mois prochain, étant donné que, à l'ins- 
tar de Giant Egg, PSOIIICR aura été présenté officielle- 
ment par la SonicTeam lors de l'E3. 


SONIC'REMET.SES' GANTS 
DE 80XE. 


Depuis le: bide) monumental. de, Sonic 
Fightersien arcade, on n'avait plus vu la 
mascotte de Sega apparaître dans:un jeul 
delbaston. Maisavec le tout nouveau/Sonic 
Battle.sur Game Boy AdVance, unelcar- 
touche d'action/combat’:lelhérisson bleu star 
speedéiva'bientôtiserremettre àidistribuer 
despains: Mettant'en/scène8/célèbres per- 
sos de la série, ce soft proposera un Story 

fode (qui permettranotamment delformer. 
un partenairelde combat doué d'une l'A 
évolutive), des batailles'par équipes et une 
option/multijoueur praticable jusqu'à quatre 
joueurs simultanément Sortie Europe: N.C: 


VOLE’KIRBY, VOLE! 


Leipetit Kirbyivaïfairelsa première appari- 
tion sur GC dès l'été prochain au Japon; 
dans un jeu ürse/action tout'en 3D 
polygonale provisoirementintitulé Kirby.no 
Air Ride. Outr s graphismes sympa 
toches'etune Vitesse décoiffante, ceisoft 
Signé Nintendo siillustrera par un sys 
de jeu\hyper simpletbasé suril'utilk 
du stick analogique et du seullet unique 
bouton'A: Convivial, cenouveaulKirby.pro- 
posera lun mode multijoueur sur. écran split: 
ble jusqu'à quatre simultanément: 
Europe NC 


MORT OÙ VIF 
SE MET EN LIGNE 


La TeamiNinjaide Tecmo alannoncéiun 


nouveau titre Xboxintitulé Dead! Or Alive: 
Online-1Il contient à/la fois unereproduc- 
tionttrès fidèle dulpremier volet de DOA 
Sur Saturnietiuneiversion @surboostéel» 
de DOA?2: Je dis surboostée parcelquiap= 
paremment, ellejouit dtune qualité gra- 
phique aussi fabuleuse quel DOA3!!Et 
bien:sûr, vous!l'aviez compris, ces deux 
online, en passant par 

Live Sortie Japon et 


4 
À 


PERMIS DEMTOUMDEMRUIREL 


Brüce Banner où Hulk. dans cette réelle extension 

MUniImecombattez le Leader, ennemi redoutable 
qui souhaite développer une implacable armée de 
créatures gamma dans Jlesmonde. Parviendrez- 
vous à déjouer ces/intentions diaboliques et à 
sauver le monde ?.46PVous-même ! 


Egalement disponible The Incredible 
HULK sur Game Boy Advance" 


Combattezune dizainé d'ennemis 45 attaques dévastatrices pour M Incariez Bruce Banned 


notaires et inédits atfrontenvos adversaires vos ennemislenDtisant 
rusé et la dissimulaton 


LE JEU ÉVÉNEMENT, LE FILM ÉVÉNEMENT 


) AE ee DPNNANTE 
E PlayStation 2 a 9 SAMEcusE.  GAMEBO) 


HERE fin] Japan 


À La dernière minute de notre bouclage 
nucléaire du mois, nos valises pour Los 
Angeles sont super prêtes et quelques 
éditeurs japonais lâchent déjà sur le Net 
des infos et des photos sur les hits qu'ils 
présenteront à l'E3 de « l'os en gelée » ! 
Bien évidemment, on ne pouvait résister 
à la tentation de vous dévoiler tout cela 
avant de décoller. 


es hits ia 


Les développeurs de Project Zero 2 auraient-ls été 


Espérons que ce deuxième opus soit aussi flppant 
que le premier ! 


influencés par lco ? 


Les personnages de Tales of 
Symphonia ont été designés 
par Kosuke Fujshima, 

qui avait bossé sur le tout 
premier épisode. 


502 DAMAGE. 


TEA Le nouveau Tales sera le premier de la 
série en 8D. 
Le 


RL 0 RUN 


Pour commencer en beauté, Konami a lâché à la surprise géné- 
rale une première bande-annonce de MGS3 !!! Le titre officiel 
du jeu sera ainsi Metal Gear Solid 3 - Snake Eater... Ce trai- 
ler énigmatique de quelques secondes nous laisse en effet admirer un 
Solid Snake fatigué, presque rendu à ses instincts primitifs, dans une 
jungle luxuriante où il dévore goulüment un serpent cru, avant de se 
débarrasser d'un garde isolé et de sauter, façon Greg Louganis, d'une 
falaise, poursuivi par une meute de loups affamés ! Le ton est donné... 
Dans tous les cas, il semble que la série revienne aux sources des deux 
premiers épisodes MSX et NES (qui se déroulaient également dans ce 
genre de décor), mais aussi et surtout que Snake, après un épisode fai- 
sant la part belle à Raiden, revienne sur le devant de la scène. En 
revanche, on ne sait toujours pas si ce nouvel opus sera exclusif 
PlayStation 2... Réponse le mois prochain si tout va bien. 


Q Le premier trailer 
de MGS3 nous 
montre un Snake 
sauvage, croquant 
à pleines dents 
dans un gros 
serpent, au beau 
milieu de la jungle ! 


« Hungry 
for Snake ? » 


Autre grosse série à se voir une nouvelle fois décli- 
née, Ridge Racer revient dans un nouvel épisode 
intitulé R : Racing Evolution. Le jeu vous propo- 
sera cette fois de piloter des modèles de caisses 
réels, sur 11 circuits différents. Les challenges 
devraient être plus variés que d'habitude, avec de 
la piste, du rallye, du dragster et d'autres sur- 
prises. Le mode Racing Life devrait cependant 
représenter le gros du jeu, avec l'histoire de deux 
jeunes femmes pilotes, développée en cinéma- 
tiques et en courses. La pression et le stress du 
pilote devraient être gérés, tandis que les com- 
munications radio renforceront le côté dramatique 
des différents challenges. Bref, ça s'annonce 
novateur et c'est prévu pour la fin 2003 sur 
PlayStation 2, GameCube et Xbox. Du côté de 
chez Tecmo maintenant, on vous a dégoté les 
premières images de Project Zero 2, qui devrait 
vous faire frissonner une nouvelle fois sur PS2 
avant la fin de l'année. L'histoire n'aura aucun lien 
avec celle du premier épisode (cette fois, nous 
incarnerons deux sœurs, Mayu et Mio), mais le 
système de l'appareil photo sera conservé. On finit 
avec un petit retour chez Namco, qui nous livre 
ici des images de Tales of Symphonia. Ce nou- 
veau RPG dans la série des Tales sera cette fois 
en 3D mais proposera des cinématiques en dessin 
animé... Voilà, il ne vous reste plus qu'à vous 
délecter de ces quelques clichés en attendant 
le festival du mois prochain ! 


Le nouveau Ridge 
Racer proposera 
cette fois des 
modèles réels 
comme la 
Subaru Impreza. 


Espérons que 
A: Racing 
Evolution 
propose des 
modèles 
physiques un 
peu plus 
poussés que 
ceux de ses 
prédécesseurs. 


Dans ce nouvel épisode, Snake a de vraies allures 
de Rambo ! 
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Made Japan 


Dôraemon Minné 


si 400 000% 


Re Re, 
NOR 7 - 


10$ 090002 


Tout rond, tout 
mignon, voici 
Doraemon ! 


À quatre simultanément, les parties s'annoncent amusantes. 


Le gentil gros chat bleu Doraemon et ses fidèles compagnons arri- 

vent sur GameCube. Produit par Epoch, ce programme est déve- 

loppé par le studio Agenda. Comme bien souvent sur GC, les créa- 

sanaaS 052 teurs ont choisi de réaliser leur jeu en 3D toon rendering, d'où l'aspect 

dessin animé des graphs. L'action se déroule dans un parc à thème futu- 

riste appelé Mini-Dorando, dont les nombreuses attractions constituent 

autant de challenges à relever. Principalement destiné aux gamins et aux 

fans de l'œuvre originale, ce soft se veut très convivial puisqu'il permet à 

N quatre joueurs de participer simultanément, chacun d'eux dirigeant libre- 

À ment son perso. Rien de très renversant en perspective, mais bon, il fallait 

\ bien que la nouvelle console de salon de Nintendo ait son Doraemon… 

s ÿ A Éditeur : h e Machine : 
ss Sortie au Japon : 


° Sortie en Europe : 


Des décors encore très pauvres 


Pokémon Box Ruby & Sapphire n'est pas un jeu 
mais une application de « rangement » réservée 
aux possesseurs des cartouches GBA Pokémon 
Ruby et Pokémon Sapphire. Elle offre des fonctions acces- 
sibles immédiatement en connectant la GBA à la GC. Dans 
les jeux Pokémon Ruby et Sapphire, on pouvait stocker jus- 
qu'à 30 Pokémon dans 14 Pasokon Box. Mais dans 
Pokémon Box sur GC, ce sont carrément 60 Pokémon que 
l'on peut déposer dans 25 boîtes, soit une capacité totale 


Notez bien que 
cette application 
permet 
également de 
jouer aux jeux 
Pokémon Ruby et 
Sapphire de la 
GBA directement 
sur un téléviseur 
sans passer par 
un Game Boy 
Player ! 


de stockage de 1 500 Pokémon ! De plus, un mode Display 
permet de disposer librement vos créatures (qui appa- 
raissent alors sous la forme de pions illustrés) sur diffé- 
rentes sortes de plateaux. Tout un tas de fonctions com- 
plémentaires permettent aussi de ranger vos Pokémon 
selon différents critères et donc de les étudier plus faci- 
lement. Un programme indispensable à tout éleveur de 
Pokémon digne de ce nom ! 
Éditeur : ° Machine : 
Sortie au Japon : 
Sortie en Europe : 

Au Japon, Pokémon Box R&S sera proposé pour à peine 2 000 yens 


avec en bonus une Memory Card inédite. Et pour 800 yens de plus, 
les Japonais auront également droit au câble de connexion GBA-GC ! 


LES SEPT SAMOURAIS 
SELON SAMMY. 


Sammyivientde déVoilenles/premières)] 
photos{delson:beatithemlalllenitroistdimen= 
SeveniSamurais20XX adaptation: 

te alla sauce S'Fidu/filmiLes'Sept 
Samouraiside Kurosawa Véritable super= 
production ce:jeurdéveloppépanDimps 
bénéficie deMmusiquesMd;Openingnet 
diEnding-réalisées*parle génialissime 
RyüichiSakamotol(lelgroupeMMOñle:film 
Euryo Pourlelconceptides person” 
nages Sammyahfaitlappel|älMoebius’ 


Seven Samurait20XX devraitisortinlihiver 
prochainsun PS2NSortielEurope* NC” 
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UN DEUXIÈME ZERO 
POUR LE PLAISIR 


Encenséiparlakcritique partoutidansile 


ilätentreridans 


ion japonaiseret Fatal 

=Unisi(ProjectZer n 
Europe)\!saisuitelestactuellemente: 
de développementisunPS21dansiles.stus 
diosideecmo laventurelmetten! 
deux sœursjumellesilelcadre delliaction 

> |imitelph ulelmaison 

siétendlaltoutunpetitvillage composé 
différentes'demeure: istrestà explorer. 
l'e'système reste basé!surilutilisationtdiun 
appareillphotoletlalmiselen.scènelseiveut 
encore plusiterrifiantelquiavant Br! 
Sortie auJapon-automne2003/ (Europe 
NC!) 


Crimson Tears ER 


Capcom, Spike et DreamFactory se sont 

associés pour réaliser Crimson Tears, un 

jeu d'action/baston tout en 3D cel shadée. 
L'histoire de ce Final Fight moderne se déroule dans 
un avenir assez proche et met en scène deux 
héroïnes légèrement « érotisantes », Asuka et 
Kaede, et un héros masculin du nom de Tokio. Si 
ces persos ressemblent à des êtres humains, ils 
sont en fait des « Mutinoïd », ou armes de guerre 
vivantes. Crimson Tears nous permet de retrouver 
Seiïichi Ishii de la DreamFactory, un type vraiment 
extraordinaire qui, depuis des années, tente de faire 
croire à tout le monde qu'il a réalisé les meilleurs 
jeux de baston 3D de chez Namco, Sega et Square. 
Seulement, les softs sur lesquels il a vraiment eu 
un rôle important, on les connaît : The Bouncer sur 
PS2 et, plus récemment, Kakutochôjin sur Xbox. 
deux des plus immondes jeux de baston de l'histoi- 
re de l'humanité. 8i ca, c'est pas un beau palma- 


L'aventure décrit le processus qui amènera les 
héros (armes de guerre vivantes] à devenir de 
véritables « hommes » capables d'éprouver des 
sentiments. 


Pour l'instant, rien n'a encore 
été annoncé quant à la date 
de sortie de ce DVD-Rom 


Les héros peuvent combattre aussi bien à mains 
nues qu'avec des armes. 


rès, hein ? Enfin bon, la DreamFactory, c'est aussi l'équi- 
pe créatrice de l'excellent Tobal. On ne va donc pas com- 
mencer à descendre ce Crimson Tears qui, du reste, a 
l'air carrément chouette. Attendons, et jouons ! 

Éditeur : Capcom + Machines : PlayStation 2 

Sortie en Europe : N.C. ° Sortie au Japon : N.C 


Famitsu, 


Amis Français, bonjour ! La personne qui se trou- 

ve à ma droite sur la photo est Mr Hino, le PDG 

du studio Level 5. |! s'agit de l'un des développeurs 
les plus populaires et dynamiques du Japon, responsable 
de Dark Cloud, Dark Chronicle, et du très attendu True 
Fantasy Live Online sur Xbox, mais aussi et surtout de 
Dragon Quest 8. Dragon Quest, est-il besoin de vous le 
rappeler, est la série de RPG la plus populaire au Japon, 
alors que TFLO, lui, est attendu chez nous comme une 
killer-app qui ferait (enfin) acheter la consale. Nous avons 
beaucoup discuté de ce dernier, et il se pourrait bien que 
les fans de MMORPG eux-mêmes poussent des cris d'éton- 
nement lorsqu'ils s'essaieront au jeu. C'est d'ailleurs l'un 
des titres que, personnellement, j'attends le plus. Avril 
au Japon est la période de la rentrée des classes, et le 
début d'une nouvelle année fiscale pour les entreprises 
japonaises, ce qui explique le rush des sorties fin mars 
pour pouvoir boucler la comptabilité. Voilà aussi pourquoi 
la période d'avril à juin est très pauvre en jeux vidéo. Les 
ventes d'avril ne sont que la prolongation des titres de 
mars, comme Dragon Quest Monsters Caravan Heart 
sur GBA, qui était en tête des ventes. Bien qu'il s'agisse 
d'un jeu qui est extérieur à la série officielle, Square Enix 
en a tout de même écoulé près de 460 000 ! On notera 
aussi le score surprenant de Made In Wario, qui termi- 
ne à 310 000 exemplaires, et, moins surprenant, le Super 
Robot Taisen Alpha 2 de Banpresto qui atteint sans se 
fatiguer les 450 000 jeux écoulés. Tous sortis en mars, 


bien entendu. De la même manière, les jeux plus anciens qui continuent de se vendre comme 
Pokémon Rubis & Saphir (4,4 millions d'exemplaires), Final Fantasy X-2 (1,85 million), Shin 
Sangoku Musô 3 (1,08 million) sont encore présents dans les tops malgré leur « ancienneté ». 
Les nouveaux jeux qui se démarquent sont le base-ball de Namco, ou encore Tenchu 3, qui 
atteignent sagement la barre des 200 000 exemplaires. Une autre donnée intéressante est 
e chiffre des ventes de Zihraat no Gen'ei, l'add-on pour Final Fantasy XI, qui s'est écoulé à 
110 000 pièces. Cela signifie que les joueurs online de FFXI sont assez nombreux et surtout 
très fidèles. Le grand absent de ces charts, c'est Sega, dont on peut se demander ce qu'il 
devient. Au jour d'aujourd'hui (NDLR : le 11 mai), la fusion avec Sammy n'est plus d'actualité : 
Namco a annulé sa proposition, même si une nouvelle proposition à venir n'est pas à exclure. 
Dire qu'ils ant de si bons jeux. J'adore leur simulation d'entraîneur de foot SakaTsuku, 
qui reprend les grandes équipes japonaises. Dans le 3° volet, on retrouve même Zidane : 
amusant, non ? Quant à Capcom, qui annonce l'annulation de 18 titres dans la foulée, cela 
aisse supposer que l'unification et les fusions de société de jeux vidéo au Japon ont encore 
de beaux jours devant elles. 


L'appareil photo est très 
important pour inventer toutes 
sortes de trucs idiots où 
utiles ! 


Ce n’est pas tous Les jours que l'on peut écrire 
la preview d'un jeu d'action/aventure 

en français, avec 4 trous dans le ventre, 
même si cela ne change pas vraiment 

sa qualité intrinsèque. 


hronicle 


Avec Max, c'est clé 
à molette 
customisable ou 


: Sony C.EE. 
: PlayStation 2 
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tromblon évolutif 
pour tirer de loin. 


L'injustice, c'est quelque chose qui peut frapper 

n'importe quoi, n'importe quand. Dark Chronicle, 

à classer dans la catégorie des aventures à mis- 
sions (ou dungeon-RPG), s'est sacrément gaufré lors de 
sa sortie au Japon en novembre dernier. Même s'il était 
parvenu à effacer complètement les défauts de son grand 
frère qui était plutôt « tièdasse », les joueurs ne l'ont pas 
entendu de cette oreille et ont décidé en masse qu'on ne 
les y reprendrait plus. Dommage, donc, pour ce jeu inven- 
tif et graphiquement superbe, mais qui n’a plus grand- 
chose à voir avec Dark Cloud premier du nom... Le petit 
Max est un noble, mais préfère passer ses journées dans 
l'atelier du super mécano Raphaël, le nez dans le cam- 
bouis. Bricoleur, mais pas vraiment aventurier. Monica, 
elle, vient du futur, et se bat à l'épée comme une véritable 
aventurière. À son époque, la panique règne à cause de 
Griffon, un personnage des plus douteux, qui prit le pou- 
voir cent ans auparavant. Voilà pourquoi Monica décide 
de remonter le temps et de s’allier à Max, aux prises avec 
des clowns maléfiques, pour pouvoir sauver son époque. 


Dark Cloud proposait un système de dualité entre explo- 
ration et construction de villages, selon les pièces que l'on 
trouvait dans les niveaux de jeu. loi, on retrouve le même 


€ 


principe, mais le jeu est heureusement bien plus riche et 
varié. Tellement même que l'on en oublie qu'il s'agit d’un 
dungeon-RPG, généralement rébarbatif, pour se plonger 
dans l'aventure sans trop se poser de questions. La qua- 
lité intrinsèque est donc là, avec des enchaînements de 
type construction et action parsemés de phases d'explo- 
ration dans lesquelles le personnage principal pourra se 
créer de nouvelles armes et objets en fonctionnant par 
J- association d'idées, après avoir pris un peu tout et n'im- 
porte quoi en photo dans la ville. Si vous êtes un habitué du 
premier opus, vous vous souviendrez sans peine de ce 
principe énervant qui met la pression. Plus on tape, et 
plus notre arme gagne en puissance. Mais en même 
temps, si l'on n'y prend pas garde, elle peut péter entre 
vos mains. Pour les combats, on reste dans le classique 
avec un système de lock qui n'a rien à voir avec les locks 
de Julo, bien heureusement. La caméra au ras du sol, 
Max ou Monica tournent autour des ennemis, font des 
galipettes ou sautent en arrière pour esquiver les attaques, 
le tout superbement animé, même si Zelda est depuis venu 
ridiculiser les trois quarts des jeux du même style. Espérons 
que d'ici le mois prochain, Sony aura pensé à inclure un 
mode 60 Hz pour que les combats soient le plus dyna- 
mique possible. 


Greg 


Les ennemis 
peuvent monter 
dans des robots 
géants. 


Avec Monica, vous pourrez combattre à l'épée ou 
envoyer des sorts magiques, comme lintello Harry 
Potter. 


en bref 


Unhhomme lde 45, anska été retrouvé] 
inconscientidanslune rue de)Bitburg|dans 
l'ouest dell'Allemagne"llla/survéculälun 
taux d'alcoolémierecordide)5/9/grammes 
d'alcool[dansile/sangl!!lliva sans)dire:quiun 
telltaux est généralementimortel" Bref, 
AngelletMisterBrown, vousin'êtes/queldes 
petitsjoueurs 1! 


C'ESTLA GUERRE)! 


Operation Flashpoint a/permis'äKendy.de 
testersesitalents de soldat\Virtuelldesinuits 
entières surson|PC: Cetteivraie simulation: 
de guerre effectivement superbientfichue) 
est/prévuesur Xbox pouril'automne pro 
chain Notez que lalcampagne’addition 
nelle, «ColdWar Crisis) »sera elle aussi 
incluse et qu'onlpourralapparemmenty. 
joueravec le Xbox Liv 
www.codemasters:com/flashpoint 


DÉFINITIVEMENT/BRANCHÉS.. 
ZzSlide, société française spécialiséeldans 


retenue) pounparticiperälllattraction 
«lalCité[du Numérique »\dul Futuroscope 
Résultat: 100, Xbox sont désormais] 
‘connecté emble!(LAN), etelle: 
ventimême! profiter du Xbox!Live”Notez:que 
ZSlide, àllabase, atdéveloppé desloutils 
spécifiques alla PS2/www/zslidecom 


E zSlideDemo 


Gomer Weekly: Online magazé" * 


> en bref 


Une vache éméchée alblessé neuf per- 
sonnes, dont trois enfants, jaursalon b. 
nois de l'agriculture L'animal devait parti 
ciper à un cortège quil représentait la 
montée de l'alpage. Selon!son propriétai- 
re, la vache était habituée à marcher avec 
une personne la tenant\en bride 
Lorsqu'elle s'est trouvée face à la foule, 
elle a été/prise de panique‘et a foncé dans: 
le public. 


ee R 


C'EST À CAUSE, 
T.GN, , SA 


es Ann 


Quelle joie de retrouver les plaines du Mordor 

(si je t'attrape. je te mords) et Sauron, le Seigneur 
des Ténèbres. Mais comment allez-vous vous 

y prendre pour libérer la Terre du Milieu ? 

Z'avez qu'à passer par Les côtés ! 


La qualité du moteur devrait 
permettre une très bonne 
distance d'affichage. 


Je rappelle ici, vite fait, que le prix de la Xbox 
n'est plus désormais que de 199 euros depuis 
quelques semaines-Ah-eten-plus-on-a-droit 
au Controller S (le petit paddle) dans les nou- 
velles boîtes ! Cool. 


Grâce à l'acquisition des droits exclusifs du film 
de New Line Cinema, Electronic Arts développe 
actuellement le dernier volet de la trilogie du 
Seigneur des Anneaux. Après un premier épisode (Les 
Deux Tours) qui remporta un franc succès auprès des fans 
du film et de l'univers de Tolkien, Le Retour du Roi s'an- 


Prévu cet, été sur PS2, GC «et”Xbox, 
style st'une!simulation de 
motocross sauvage dans laquelle les cas= 
cades doivent rivaliser d'audace. Diff 
modes vous attendent (Big'Air, Course 
Grimper la colline, et'évidemment Freestyle) 
insouciance que vous saute= 
dessus de bus outraverserez des. 
tunnelsen feu. Avis'aux'amateurs. 


métrage (prévu pour le 17 décembre 2003), vous aurez 
la possibilité d'incarner différents personnages afin de scel- 
ler le destin de Sauron et libérer la Terre du Milieu. L'Anneau 
devra donc être jeté dans la crevasse du Destin. Mais la 
tâche ne sera pas des plus faciles et la route sera longue 
avant d'atteindre la Porte Noire. Dans la peau d'Aragorn, 
Gandalf, Gimli, Legolas, Sam ou encore Frodon, les murs 
de Minas Tirith, les chemins des Morts ou les champs du 
Pelennor regorgeront de pièges et d'ennemis. À l'instar 
de l'épisode précédent, chaque personnage possédera ses 
caractéristiques propres, disposera d'attaques et de com- 
bos variées et d'armes plus ou moins puissantes (hache, 
épée, arc, sorts….). 


C'est en vue à la troisième personne que se déroulera 
toute l'action du jeu. Si les différents angles de caméra 
{vue isométrique...)] permettront d'afficher un grand 
nombre de personnages à l'écran, la bonne jouabilité 
devrait permettre une liberté totale dans le déroulement 
des combats. En effet, les sticks analogiques permettront 
de faire face à tous les assaillants grâce à un rayon d'ac- 
tion de 360°. Et de l'action, Le Retour du Roi ne devrait 
pas en manquer. Les personnages auront la possibilité 
de combattre, de sauter de déplacer des rochers, d'agrip- 
per des cordes, d'utiliser des catapultes… Les 12 envi- 
ronnements reproduits fidèlement seront composés d'élé- 
ments interactifs permettant de construire de véritables 
stratégies pour affronter les hardes de monstres et boss 


Télex 
Décidément « on fire », Microsoft propose 
depuis début mai un pack Xbox Mega Hits 
comprenant une console Xbox (évidem- 
ment), ainsi que Dead or Alive 2 et Rallisport 
Challenge. Tout ça pour 225 euros. 


À partir du'4 juin 2003, à 19h30 sur Game 
One, vous pourrez retrouver meilleurs] 
candidats retenus pour participer!aultour- 
noi d'Unreal Championship, vialle Xbox 
Live: Il\y aura enltout 3lémissions de 26. 
minutes. Notez que'les équipes detour- 
nage filment les joueurs chez eux, ce qui 
se rapproche pas mal!du concept deité 
réalité. Le g t repartira avec 5 000. 
euros (quand même). 


Le Retou 


Roi 


X || feet 


Éd r: Electronic Arts 
es : PS2, Nhox, GC, GBA 
ur Automne 2003 


nonce lui aussi palpitant. En reprenant la trame du lang ®- 


de fin de niveau comme Arachne, le roi sorcier. Le relief 
du terrain servira donc de base pour diversifier ses tech- 
niques d'attaque et de défense en combat rapproché ou 
à distance. Côté ambiance, ce titre devrait nous servir 
royalement avec de nombreuses transitions entre les 
phases de jeu et les cinématiques. De plus, les voix des 
8 héros et des personnages secrets à débloquer seront 
doublées par les mêmes acteurs que ceux du films. Pour 
couronner le tout, certaines séquences du long métrage 
seront intégrées tout au long de l'aventure afin d'im- 
merger complètement les joueurs. Mais il y a encore 
mieux ! Les développeurs semblent avoir entendu les 
doléances de bon nombre de fans au sujet du gameplay. 


"+ Le Retour du Roi proposera donc un mode Coopératif 


{es !], qui vous permettra de constituer votre propre 
communauté de l'Anneau et de partir à l'aventure avec 
un autre personnage. || va donc falloir vous armer de 
patience jusqu'à cet automne avant de combattre le 
Seigneur des Ténèbres. 


Mister Brown 


Le rendu graphique 
des environnements 
et les expressions 
faciales s'annoncent 
photo-réalistes, 


aucun cadeau à ses assaillants. 


e 


Malde 


Un montage simple, 
un coût réduit, une 
ludothèque de ou. 

ne manque plus qu'une 
date de sortie 
officielle pour 
l'Europe. 


Malgré les craintes initiales, les jeux utilisant le 
fameux Mode 7 ne souffrent d'aucun problème 
majeur sur Game Boy Player 


Les plus fippés de la life pourront régler un timer 
afin de surveiller leur temps de jeu. Mais cééé 
zoupéèère… 


Le 


Un accessoire donnant accès à plus de 1 000 jeux, 
ça vous branche ? Sûr ? Alors parfait, ça vous fera 
5 000 yens et 92 centimes d'euros ! Avec Le 

Game Boy Player, attention, coup de cœur... 


Boy Player 


booste la DS er. 


Souvenirs, souvenirs. En 1994, Nintendo dévoi- 
lait son Super Game Boy (vendu à plus de 7 mil 
lions d'unités dans le monde tout de même), un 
adaptateur permettant de s'essayer aux jeux Game Boy 
via sa Super Nintendo. Près de dix longues années plus 
tard, rebelote. En effet, disponible depuis le 21 mars 


dernier au Japon, le Game Boy Player réalise enfin l'un < 


des fantasmes de milliers de joueurs : transformer sa 
GameCube en véritable Super Nintendo cubique ! En fait, 
grâce à ce nouvel accessoire officiel, l'intégralité de la 
ludothèque Game Boy (GB, GBC, GBA) devient acces- 
sible sur votre écran de télé (Nintendo a communiqué 
une liste infime de titres non compatibles, mais ils sont 
réellement marginaux]. L'installation se révèle enfantine. 
Un socle (4 coloris proposés : orange, platinum, noir, 
violet) vient en effet s'insérer sous votre GameCube via 
le port Hi Speed. Deux vis à serrer afin de s'assurer de 
la solidité de « l'embarcation », un mini-DVD à glisser 
afin d'émuler la portable. et le tour est joué ! Bien évi- 
demment, aucune GB(A) n'est requise. Seuls les jeux 
sont, mais vous vous en doutiez, nécessaires. En 
revanche, toute la connectique est respectée. Ainsi, 
comme l'explique Marko Hein, « european product mana- 
ger » chez Nintendo of Europe : ( On peut jouer de trois 
manières. Les joueurs peuvent utiliser la manette de la 
Nintendo GameCube ou, encore mieux, le paddle sans 
fil WaveBird. Mais si vous souhaitez utiliser une GBA, 


ZAY2 AZ 21 


CRERERERERRERELRERE) 


(RERRRERLRERZX] 


CKXTYYETETEKIIENENREERENEZX 
Même si les jeux Game Boy Color ont pris un sacré coup de vieux, 
is fonctionnent ici parfaitement. 


vous pouvez connecter les deux systèmes grâce au câble 
Nintendo GameCube/Game Boy Advance et contrôler 
es jeux grâce au système portatif. » Dans ce cas, une 
petite inscription « GB Player » apparaît sur l'écran de 
a portable. Sobriété. Efficacité. 


Même si les fonctionnalités du Game Boy Player restent 
somme toute limitées, certaines options ont été intégrées 
accessibles par simple pression sur la touche Z du pad 
GameCube). || vous sera par exemple possible de sélec- 
tionner une durée de jeu. la console vous avertissant 
lorsque vous aurez dépassé votre « quota ». Pas mal pour 
es nounous. Si, si. Dans un autre registre, une vingtai- 
ne de « fonds d'écran » seront disponibles, histoire d'ha- 
biller les pourtours de l'écran. Zoupère. Bien plus essen- 
tiel pour les vrais gamers, le GB Player propose deux 
types d'affichage. Le premier utilise une résolution dite 
standard (laissant apparaître quelques effets de pixelli- 
sation) assez restreinte remplissant grosso modo les 2/3 
de l'écran, tandis que la seconde permet d'agrandir sub- 
stantiellement l'image. Un petit effet de lissage et donc 
de flou apparaît alors, mais rien de gênant. Attention, il 
ne s'agit toutefois pas d'un véritable « plein écran », puis- 
qu'une légère marge subsiste. Étonnant. Pour ceux qui 
se demanderaient si les fonctions multijoueurs des titres 
GBA ont été préservées, la réponse sera positive, à une 
nuance près : seul le joueur GB Player aura un retour 
image sur l'écran de TV, les autres devront se connecter 
et jouer via leur GBA traditionnelle. Restait une petite 
inquiétude pour les deux bourgeois possesseurs de la ruti- 
lante Q. Une inquiétude confirmée sur la webpage de 
Panasonic puisque le constructeur confirme que son cube 
argenté n'est pas compatible avec le Game Boy Player. 
En revanche, un nouveau modèle devrait bientôt être dévoi- 
lé avec des fonctionnalités inédites. et une compatibili- 
té GB Player. À suivre, donc. Quant à l'épineuse question 
de la commercialisation, aux États-Unis, l'accessoire devrait 
sortir au cours du mois de juin, tandis que pour l'Europe, 
aucune date définitive n'a été encore annoncée. En atten- 
dant, le Freeloader permettra de le faire fonctionner sans 
aucune difficulté. Avis aux amateurs. À la rédac, tout le 
monde a été conquis. 


Gollum 


42 MILLIONS D'ANNÉES 
ET 9 MOIS... 


l'es'douanestégyptiennestontenfinilibéré; 
après!9lmois detdétentiontall'aéroport, le 
squelette/du|plus vieuxtdinosaurelduipays 
ägélde 42 millionsidiannées Lermusée 
géologique dulCairelnels!était paslacquit 
tédes'fraisd'entreposageldes 14 paquets) 
contenant(ses.osh 


VE SUIS)LA LOI, BORDEL! 


JudgelDreadivsMudge Death Deathlétait 
déjalprévulsur PS2/et\PC1Ehibien.illdébar: 
queratégalementisur GCtet Xbox afin/quiil 
n'yaitpaside jaloux Développé parles) 
‘AnglaisidelRebellion:,ceititre.metien!scène 


ticienlelplus'antipathiquetdu/monde 
durantses'patrouillesalors quiillarrête 


les racailles'etiles remet surlerdroitiches 
min'a/coups de santiags. Leljeu.profitera) 
d'untrendu « comics »/grâce àlun/nouveaul 
moteur 3D;'Asura développé pourllocca= 
sion.Deknombreux modes de. jeunà 
plusieurs sont prévus maisipas/delonline) 
alpriori, 


n'y a qu'un seul VRAI Rygar.… 


Si vous voulez 
jouer les guerriers, 


| i essayez 
lutôt le jeu ! 


sS 


JNE ODYSSÉE ÉPIQUE ET DÉPAYSANTE !" PSMa 
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Made Fi nl Europe Le survival-horror, c'est un peu la série B du jeu 
vidéo : on sait tous que ça va faire flipper sur le 


moment, mais on se p 


ile à l'avance de ce qu'on 


va voir. Prochainement sur nos écrans, on va 
donc se farcir Obscure.…. Super. il faudra jouer 
avec du pop-corn sur les genoux ! 


Tous les décors 
promettent d'être 
très détaillés. De 
plus, une partie des 
éléments devrait se 
conduire d'une 
manière dynamique 
avec le personnage 
incarné. 


Évidemment, comme dans toute bonne série B 

qui se respecte, il faut user de recettes qui mar- 

chent. Pour la circonstance, l'action prend lieu et 
place dans une université nord-américaine, perdue quelque 
part dans notre 21" siècle plein de promesses toutes plus 
furieuses les unes que les autres. Tout au long d'un week- 
end, cinq étudiants resteront dans les locaux déserts de 
cette université afin d'enquêter sur la disparition d'un cer- 
tain nombre de leurs camarades. || faut savoir que l'édifi- 
ce fédéral a été bâti sur les restes d’un laboratoire expé- 
rimental de botanique génétique. Le genre d'endroit pour 
lequel on a le droit de se poser des questions quant à la 
nature des cobayes utilisés pour les expériences, en 
somme. Aussi, notre amicale du club des 5 se retrouve- 
ra vite confrontée à une multitude de manifestations 
étranges, poilues, visqueuses et agressives. La particu- 
larité des monstres rencontrés tiendra surtout dans leur 
capacité à générer de l'obscurité autour d'eux à travers 
une aura, afin de se protéger, autant que faire se peut, 
de la lumière, nocive pour leur organisme. 


iicroïtis (Hydravision) 
Machine : PlayStation 2 
Sartie en Europe : Fin 2003 


Ancienne recette, cuisine nouvelle 


À l'instar d'une foule de jeux du même genre, Obscure sera 
construit selon des principes techniques ultra-classiques. 
Ici, on joue à la troisième personne, dans des décors 3D 
affichés selon des angles de vue plus ou moins variables 
en fonction des déplacements du personnage. En matiè- 
re de gameplay, l'intérêt principal du jeu résidera dans la 
possibilité qu'aura le joueur à incarner quand il veut l'un 
des cinq membres de la fine équipe. De fait, il semble que 
pas mal de passages du jeu obligent une certaine coopé- 
ration entre chacun des protagonistes, et lorsqu'on sait 
que les personnages peuvent tous mourir, on se dit qu'il 
va y avoir du piment et du challenge dans l'air. Enfin, une 
grande interactivité avec les décors devrait être à l'ordre 
du jour, afin d'offrir autant d'immersion que de possibilités 
de jeu (notamment en matière de destruction d'objets ou 
d'éléments de décor]. Graphiquement, l'ensemble est assez 
joli, les intégrations des personnages dans les décors sont 
plutôt bien faites, leurs animations sont assez réussies, 
et les environnements sont tous relativement bien 
construits. On attend de voir la suite et notamment le 
gameplay pour se prononcer davantage. 

Pete Boule 


en bref &) 


Dés MVandales ontrattaqué un z00 à 
Hunstanton dansillestdell'Angleterreket 
onttentélde dérobenunipingouin Les bri 
gands/sontimontés/sumunitoitisurplombantl 
lapiscine abritantilelpingouin'etlluilont jeté] 
deslpierres*avant diessayeride attraper 
aveciun filetide pêche sans'succèslre 
directeunide l'établissementespère qu'au 
cunelséquelleouitraumatismerpsycholoï 
gique/neviendralperturbenlettrainidelvie 
de.leummascottes 
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Codemasters propose, depuis le 23 mai, une 
offre limitée intéressante sur Xbox : Colin 
McRae Rally 3 + un jeu au choix (Conflict 
Desert Storm, Prisoner of War ou Mike Tyson 
Heavyweight Boxing) pour seulement 60 
euros ! 


Télex 


X-Menllegendsrestie premientitrelmettant 
‘en{scènelnos super-héros\bienlconnus/qui 
soittaxé"ARPGINAlors{attentionshein ne) 
Vouslattendez{pas/aldu FinallEantasyinon 
plus Développé panRaven/Sofware|(Soldiers 
ofFortune (Heretic/Hexen-")"cetitrela|poun 
‘ambition delproposemun jeura.plusieurs{en 
‘simultané ainsilquiune/gestionteffectivement 
jeulderôleldes capacitésides personnages: 
(systèmelde-pointskd/expérience)*Ainsi} 
Colossus'et\Cyclopelsaurontiseldébarras> 
ser delhordes d'ennemis tandis que Diablo 
Sera(plus allaisepounles/missions(dinfil 
tration Le jeu estprévurpour2004 
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31 ROQUES SUR GARONNE 
31 SAINT GAUDENS 
AUCH 
44 ARCACHON 
33 BORDEAUX 
33.LANGON 
34 AGDE 
84 RETIÉRS 
24 SUTE 
FOUGERES 
38 GRENOBLE 
38 LA TOUR DU PIN 
38 VOIRON 
LONS LE SAULNIER 
40 0AX 
40 MONT DF MARSAN 
41 VENDOME 
42 SAINDETIENNE 
43 VALS PRES LE PUY 
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04 710426 91 
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86 CHATELLERAULT 
9 EPINAL 

49 SENS 

92 ASNIERES 

82 LÉVALLOIS » PERRET 
#2 BOULOGNE 

92 RUEIL MALMAÏSON 
S2LIVRY GARGAN 

93 MONTREUIL 

D4 MAISONS ALFORT 

96 ENGHEIN CE 
96 SARCELLES 1390 
97 POINT A PITRE 
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U? SAINT PIERRE 
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Heat 
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Bed Volleylja 
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Les beaux jours reviennent et les ballons 
prennent l'air. On se retrouve tous avec 


Î fa On ne laisse 
pas vraiment Brandon et Kelly sur la plage pour afficher 
& " la plece à son nouveau bikini et s'affronter à 2 contre 2 sous 
ar un soleil de plomb, pour apprécier cette vie faite d'in- 
À vous indiquent SOUCiance et de crème à bronzer. Acclaim surfe sur 
la portée la vague de l'arcade, un genre qui a toujours su atti- 
À des coups. rer un large public, très prisé par l'éditeur améri- 


On peut 

noter de 
légères 

déforma- 
CET" - 

du sable, 


pendant 1 L 1 
le match f 


cain, et nous propose de nous adonner gentiment 
à ladite discipline. Les modes de jeu ne sont pas 
très nombreux. Parmi eux, on trouve un mode 
Arcade, Exhibition et le Summer Heat US Tour. On 
peut néanmoins compter sur une panoplie garnie 
de joueurs et joueuses au look estival, les files arbo- 
rant de seyants maillots. Ces derniers ne possèdent 
pas de réelles aptitudes, mais il est possible de 
gagner des coups spéciaux. Un titre agréable, bien 
* emballé et sans grande prétention, voilà comment 
résumer le titre d'Acclaim dont la sortie est prévue 

pour cet été, bien évidemment. 
Karine 


Éditeur : Acclaim 
Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Juillet 2093 


C'est trop bien le Tour de France ! Tous les étés, 

on se plante devant la télé et on peut regarder 

des heures de vélo non-stop pendant 3 semaines. 
Pour peu que l'on ait une terrasse ou un jardin, ça devient 
un régal pendant l'heure de l'apéro ! Bref, tout ça pour 
dire que Konami prépare un nouveau titre profitant de la 
licence de la plus prestigieuse compétition cycliste du 
monde. Comme dans le précédent volet sorti l'année 
dernière, il s'agit ici de bien gérer chacune des étapes 
du Tour (en fait, on ne participe qu'aux derniers kilo- 
mètres) en sachant rester dans un groupe puis engager 
une échappée au moment opportun. Seule nouveauté 
notable de cet opus, pouvoir faire appel à un équipier et 
ainsi profiter de son aspiration pour préparer des 
stratégies d'équipe. Finalement, la recette est toujours 


Pour récupérer de l'énergie, il faut penser 
à boire de temps en temps. 


La prise d'aspiration est primordiale pour 
reprendre son souffle 


aussi efficace. Dommage que les graphismes ne suivent 
pas du tout. De plus, l'I.A. des coureurs ainsi que la 
gestion des collisions sont tout simplement mauvaises. 
Enfin, la musique « électranico-technoïde » est rapidement 
insupportable. Espérons que cela soit corrigé, autrement, 
on se retrouverait une fois de plus devant une bonne idée 
gâchée par une réalisation hasardeuse. 

Angel 
Éditeur : Konarni 
Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Juillet 2003 


cycliste pro. 


WANTED'SADDAM/!. 
Un producteur del théâtre londonien 
re he desisosies de l'ex-présidentiraz 
dam Hussein pouriunt 'Sati 
rique appelée à être jouéelcettété. Les] 
‘acteurs lui ressemblant seront'invités'à\une 
répétition de cette œæuvre,iqui/doit être pré: 
sentée aulpublic enjuin Gilets pare-balles: 
et'bérets seront fournis, ainsiique 
moustachesipostiches pour les'candidats 
rasés!de pr. 


LESVERS PRENNENT OÙ VOLUME 
SegalEurope/devenu désormais exclusi- 
vement éditeur.de jeux, annonce la! sortie 
de:Worms 3D/pourla fin:dell‘année’Le jeu 
est prévu sur GC PS2ret Xbox, et ill 
reprend évidemment ce qui'a fait lelsuc: 
cès'des épisodes/déjàlconnus : delalbas> 
ton rigolote, des/armes;à foison:etun mode 
multijoueur capable deldéfaire.les amitiés: 
lesiplus solides. Bref, commed'hab!mais 
‘en3D, quoi 


PETITS MAIS COSTAUDS 


À signaler.la sortie, finljuin \delKing of 
Fighters EX°2:Howling/Bloodisurn. GBA 


Plus de vingt personnages répondront 
présents, etisix modeside jeu/attendent 
queivousleunfassiez subir derniers 
outrages. Oni notera surtout. le mode 
Histoire, spécifique alla GBA \quilprofitel 
très certainement dlun scénariolbéton 
(ahem).. Le jeu àldeux, VialletcäbleLink; 
‘est prévu 


LE CRIME DU SIÈCLE 


Unitouristeitalientalété/arrêté aux Pays- 
Bas pour avoinpromené en Ville: son pou 
let domestiqué en'dépit'd'une interdiction 
édictéelentraison!de!l'épidémie de grippe 
aviaire quifrappe. le pays: L'homme, 
quiivoyage àtravers l'Europe en compa- 
gnie de'son:volatile, a été conduitau com- 
missariat, univétérinaire a euthanasié 
l'animal! 


DAVILA'S FATHER 


Le prochain jeulayantpourhéros'Batman, 
unides héros les plus «dark» della BD 
américaine, «val profiter diun'personnage 
totalement inédit: SinMzu” C'est JimlLee 
Iüi= le quirs occupé delson|charac-. 
ter.design-Ontretrouvera'également dans 


le jeulRobin Nightwingtet/Batgiri, alliés ici 
pour combattre des personnages aussi) 
maléfiques'que Clayface/ Scarecrowoul 
encore Bane. Un mode Coopératif à X 

également prévu. Batman 
RiselofSin\izulsortira cet automne sur! 
PS2;GC'et Xbox: 


Euturaïia Es 


Le mois dernier, nous vous faisions déjà un topo sur ce 

que sera le jeu tiré de Futurama qui sortira sur Xbox et 

PS2. Aujourd'hui, c'est carrément mieux puisque l'on a 
reçu une version jouable PS2. Comme je l'ai annoncé, il s'agit d'un 
jeu de plate-forme somme toute très classique. La force de ce der- 
nier, c'est surtout l'exploitation de l'humour typique du dessin animé. 
Tout au long du titre, on dirige alternativement Fry, Bender, Leela 
et le Docteur Zoïdberg. Chacun possède des facultés légèrement 
différentes qui sont exploitées selon les niveaux. Graphiquement, 
une fois de plus, il n'y a rien d'extraordinaire, mais on retrouve la 
patte graphique de Matt Groening. Les différentes phases de jeu, 


Une fois que 
Fry a récupéré 
le laser il peut 
shaoter les 


bien que peu originales, sont assez variées. On a droit à de l'ac- de 
tion avec une pointe d'exploration, de la plate-forme et même une  4< égouts. 


scène de shoot... Concernant les doublages, c'est avec bonheur 
que l'on découvre que les acteurs officiels de la série s'en sont 
chargés. Comble du bonheur, an peut jouer aussi bien en VF qu'en 
VO. ! Le jeu a donc assez de qualités pour combler les fanatiques 
de la série. Mais les autres iront certainement voir ailleurs. 
Angel 
Éditeur : SCI + Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Juin 2003 


Fox, 


Bender a 
des activités 
bien saines 
quand il va 
aux gogues. 


Le docteur 
Zoïdberg 
se la donne 
grave dans 
les niveaux 
de course. 


Bender 

est le 
roi de la 
baston ! 


En mode 
Bruce 
Banner 
il faut 
être 

le plus 
discret 
possible 


Tiens, c'est marrant, juste au moment où j'écris 
ces lignes, une nouvelle bande-annonce du film 
vient d'être mise en ligne sur le site officiel, 
lwww.thehulk.com) et mine de rien, ça baboule. Et puis, 


maintenant qu'on a pu mettre la main sur la version PS2, 
je me rends compte que les scènes sont plutôt fidèles à 
ce que l'on y voit. Le jeu en lui-même se divise en deux 
gameplays totalement différents. Lorsque l'on incarne le 
Dr Bruce Banner les missions tendent vers « l'infitration » 
Il faut donc avancer doucement en évitant de se faire repé- 
rer, car Bruce ne sait pas vraiment se battre et le moindre 
petit soldat devient un ennemi plutôt difficile à éliminer. 
Lorsque l'on dirige Hulk, le jeu change radicalement de style. 
Le but est tout simplement de bastonner tout ce que l'on 
voit à l'écran. Pour cela, on peut utiliser la grande panoplie 
de coups et combos dont dispose le streum vert, ainsi que 
tous les objets qui apparaissent à l'écran, ou presque. Cette 
partie est de loin la plus intéressante car il s'agit d'un grand 
défouloir. On prend rapidement son pied à exploser les enne- 
mis ainsi que le décor. En gros, on en prend un pour lui 


Ce n'est pas un petit tank qui va faire peur à l'incroyable Hulk... 


mettre des baïfes et ensuite le balancer sur un autre sol- 
dat. Bref, c'est l'éclate. Cela dit, il faut voir si, à long terme, 
ça ne devient pas répétitif, mais pour cela, il va falloir 
attendre le test, les enfants. 

Angel 


Éditeur : Vivendi Universal Games e Machine : PS2 
Sortie en Europe : 23 juin 2003 


Les boss sont vraiment nombreux et tous 
tirés du comic book. 


Alyssa évolue dans 
des environnements 
obscurs, chaotiques 
qui regorgent de 
créatures 
inquiétantes. 


Un peu d'eau bénite 
pour dégager le 
passage barré par un 
mauvais esprit. 


Petite mélodie au piano, la silhouette d'un homme coiffé d'un sombre 
chapeau, une bêtisse caressée par une brume inquiétante. On se 
croirait dans la célèbre scène de l'Exorciste, lorsque le vieux prêtre 
arrive pour libérer la jeune demoiselle qui vomit des injures. Sauf que l'on 
est dans le troisième volet de Clock Tower et que l'on essaie de se faire un 
peu peur. L'ambiance n'est pas aussi étouffante que dans un Silent Hill et 
ne nous fait pas sursauter comme dans Project Zero. Alyssa est une demai- 
selle qui recherche sa mère disparue en pleine Seconde Guerre mondiale. 
Ses armes sont à ranger dans la catégorie mystique puisqu'elle utilise de 
l'eau bénite pour se débarrasser des mauvais esprits, de l'eau de lavande 
ou des objets ayant appartenu à des personnes défuntes. La progression 
rappelle celle d'un Resident Evil, et il est vrai que l'on ouvre beaucoup de 
portes dans un manoir puis dans une ville détruite. Clock Tower 3 emprun- 
te son ambiance et son gameplay à diverses références cinématographiques 
et vidéoludiques et peine à insuffler un peu de nouveauté au genre. 
Karine 
Éditeur : 
Sortie en Europe : 


° Machine : 


Les déplacements dans les donjons se font uniquement de case 
en case sur ce genre de plateau. 
Lee 7 


.Unlimited, 


© 


© 


Atari crée la surprise en annonçant un accord avec 

Square Enix, concernant l'édition en Europe d'un 

des récents RPG de la firme japonaise. Une bonne 
nouvelle pour les gros mangeurs de RPG, qui pourront ainsi 
s'essayer cet été à Unlimited Saga tout en anglais. Après 
Saga Frontier 2, il s'agit donc là du deuxième épisode de la 
série à voir le jour sur le Vieux Continent. Au programme, 
un système de jeu complexe et intéressant, pour un habilla- 
ge des plus minimalistes. Les néophytes et autres joueurs 
«light » riront à pleins poumons devant l'interface à base 


d'images fixes, tandis que les core gamers accros du genre 
creuseront plus profondément pour se délecter d'un sys- 
tème de combat franchement original et intéressant. Après 
avoir choisi un personnage parmi les 7 proposés au début 
de l'aventure, vous vous engagerez dans une série de don- 
jons avec, à chaque fois, des petites discussions pour faire 
avancer le scénario. Ensuite, on se déplace sur un plateau 
de case en case jusqu'à trouver un trésor ou tomber sur 
un combat. L'ariginalité de tout cela tient dans l'apparition 
d'une roulette qui permet de mettre en place des combos 
entre les différents personnages. La gestion de l'inventai- 
re proposera également son lot de subtilités. On vous 
racontera tout cela plus en détail lors du test. 

dulo 
Éditeur : e Machine : 
Sortie en Europe : 

La grande originalité des combats tient dans cette roulette, qui décidera 


À de la puissance et de la nature de vos assauts. 


CONDAMNATION POUR: CIVISME) 


Unkconducteur. ayantsunMtauxiden2;8l 
grammes d'alcool/parilitre.delsang'algaré 
salvoiture dans la:counidella gendarmerie 


delNort-sur-Erdre1lLelpoivrot alétélcondam= 
nélà'sixXmois/delsuspension|delpermis(de 
conduirelparileltribunal/correctionnellde 
Nantes. homme unijockeysretraité a 
expliquélqu'illavaitburparcelquelsalfemme 
l'avait quitté etipensait avoineull'attitude 
la{plustraisonnabletenparquant-sonlvéhi 
cule dansilalcourdellalgendarmerie® 


6 OYEZ ,BRAVES GENS, 
L'USTOIRE D'UN PAUURE 


FAIS-MOI MAL ! 


VoodooVince fait dansile Sädo-masochis” 
meléclairé Vouslyincarnezienteffetunel 
poupéeVaudou capable[d'endurenles pires] 
souffrances Pire ivoustrecherchezlles|dif- 
ficultésentessayantisciemment delprendre 
des coups \enmvous jetantidansides) 
flammes oulen\vous.tapantilaitète-alcoups] 
de maillet()" Vousitiendrez apparemment 
vos'ennemis)aldistancelde cette.façon- 
l'eljeufest prévurcettautomne sum Xbox 


CHAMPIONS DU MONDE 


LalfnaledellalCoupetdelFrance:des Jeux: 
Vidéoïsedérouleralles/31kmaitets%juin 
2003 auPalais des Congrèside Lyon 
C'estllaldernière:étapequalificative*avant 
le grand/rendez-vous'dulEuturoscope “en 
juillet oùt32/nations!seront représentées |! 
PourMplus diinfos notammentpour 
connaîtrelles jeuxtenllice nihésitez.pas 
à vous/rendre sunlelwww:ligarena’com 
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Made Europe 


Streets of [M 


Les poursuites en caisse seront 


Activision 
Khox, PlayStation 2, GameCube 
Septembre 2003 


elles aussi plus axées action et 


gunfights que dans GTA ll. 


L 
La tendance des jeux au 
gameplay variant les plaisirs 
se renforce. True Crime est Le 
dernier GTA III-like à occuper 
le devant de la scène. En 
attendant de pouvoir y jouer 
vraiment à l'E3, voici 
quelques nouvelles infos 

et photos. 


Après l'immense déception que fut 

cette grosse fumisterie de gameplay 

nommée The Getaway, et avant que ne 
prenne fin l'exclusivité de Grand Theft Auto Ill 
sur PlayStation 2, il fallait bien que quelqu'un 
reprenne une partie de ce concept en or pour 
en faire un titre multi-plate-forme qui va bien. 
Parmi les candidats, True Crime : Streets of 
LA. s'avère sans aucun doute être celui qui a 
le plus soulevé notre intérêt. Le développeur, 
Luxoflux, qui devait sans doute faire dans les 
shampoings aux huiles essentielles auparavant, 
se prépare sembletil à frapper un grand coup. 
Comme notre gotho-vampire national d'Angel 
nous l'expliquait avec des phrases pleines de 
mots le mois dernier, l'équipe a déjà fait appel 
à Hollywood pour renforcer le scénario du jeu. 
et ils ne s'arrêtent pas là. 


Angel a donc déjà fait le tour des innovations 
prévues sur ce titre dans son reportage. Pour 
rappel, citons 3 fins différentes (et des chemi- 
nements scénaristiques distincts, donc), un petit 
côté RPG avec la customisation du héros, un 
gameplay très orienté action à grand renfort de 
gunfights et de combats, dans la pure tradition 
du cinéma d'action et des films de Hong-Kong, 
des décors très destructibles et une réalisation 
technique poussée. Outre les nouveaux screen- 
shots qui motivent cette page, sachez donc que 


Parmi les compétences que le héros devra acquérir pendant le jeu : être ambidextre. 


les doublages seront assurés par quelques très, très grands noms : 
Christopher Walken, Gary Oldman, Michael Madsen, Russel Wong 
pour le héros Nick Kang, Michelle Rodriguez, Ron Periman.. ça 
calme. N'ont toujours pas été révélés pour l'instant les noms des 
scénaristes, mais il semble que ce ne soit pas non plus des smi- 
cards d'Hollywood. C'est plutôt une bonne nouvelle pour l'ambian- 
ce du jeu, et même au-delà. On a en effet trop souvent braillé sur 
la qualité des doublages de jeu, et il semble donc que l'utilisation de 
professionnels se démocratise peu à peu pour le bien de tous. 
Espérons qu'Activision laissera l'accès à la V.0. dans notre version 
française (c'est un peu le but aussi), et que les éditeurs poursuivront 


—————(- dans cette voie, y compris pour les adaptations en version 


française. 


RaHaN 


DES TOILES DE MAÎTRES 
AUX CHIOTTES 


Trois tableaux de Van Gogh; Picassolet 
Gauguin disparus. de la! WhitworthPArt 
Gallery. delManchester ont été découverts] 
récemment dans!des toilettes publiqu 
Les aquarelles de Vincent Van Gogh Le: 
fortificationsde/Paris\avec mais 


tien (peint entre 18911et 1893) ontiété. 
tiiées'originales’ Ces œuvres /sontiestimée: 
au totalla environ 1:44 million{d'euros]! 


TAIMES CA PIQUER, HEIN? 


Mister Mosquito, vous vous souvenez? Mais! 
le jeu où vousincamiez/un moustique” Eh 
ien|sa suite/se déroule à Hawaïretil ya! 


maintenant deux familles àk«piquer » 
vous \pourreztincarnen des. 


que ça change). Mist 
‘s goito Hawaï! sortiralcet(é! 
au Japon sur PS2: 


ARAIGNÉE CEL SHADÉE 


eille;Sur son antenne une nou: 
animéelinédite Spider-Man La 
nouveauté, ici, c'estqu'onlaldroita.un|D'A: 
au rendu très spécial, quiifait penser à un jeu 
vidéo enicel shading, à peude choses près 
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La 
mitrailleuse 
démontrera 
toute son 
efficacité 
lorsque 
plusieurs 


ennemis 

vous 
attaquent en 
groupe. 


Annoncé depuis des lustres, Mace Griffin Bounty 
Hunter devrait finalement voir le jour au beau milieu 
de l'été, lorsque tout le monde se fera dorer la pilule 
au soleil. Accusé d'avoir tué ses coéquipiers, Mace Griffin, un 
ancien officier des Special Ops, passera 10 ans de sa « life » 
derrière les barreaux. À sa sortie de prison, ce dernier devient 
chasseur de primes et va chercher par tous les moyens 
à découvrir la machination montée à son encontre. Grâce à un 
système de missions scénarisées qui, selon les développeurs, 
pourrait bien vous tenir en haleine une quarantaine d'heures (1), 
ce titre mélange phases de shoot'em up spatial et FPS. À 
terre, Mace Griffin disposera d'une dizaine d'armes (taser, 
revolver grenades, mitrailleuse.) pour se défaire des nom- 
breux ennemis tout droit sortis d'un livre de science-fiction. 
En vol, les 6 appareils disponibles équipés de laser, de mis- 
siles guidés et autres tirs destructeurs, vous permettront de 
remplir les différents objectifs fixés. Si les environnements, 
assez détaillés, permettent d'utiliser le « terrain » pour éviter 
les tirs adverses, le gameplay fait pour l'instant défaut. Que 
ce soit aux commandes d'un engin ou dans la peau de Mace 
Griffin, le ciblage des ennemis est approximatif et imprécis. 
L'heureux élu qui aura la chance (?) de faire le test vous don- 
nera toutes ses conclusions sur ce titre que l'on n'attendait 
presque plus. 


Mister Brown 


Éditeur : Black Label Games + Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Juillet 2003 


Minight Club 2,7 


Bien que peu original, Midnight Club 2 

s'est révélé très fun sur PS2 (voir le test 

de Mister Brown dans le précédent numé- 
ro). Sur Xbox, il n'y a donc pas de raison que cela 
se passe autrement, surtout que cette version 
bénéficiera de graphismes améliorés au niveau 
des reflets, des textures et des éclairages. La 
modélisation sommaire des trois villes (Paris, Tokyo 
et Los Angeles) est plutôt fidèle, on retrouve à peu 
près tous les grands axes des métropoles et ça 
regorge de raccourcis. Totalement axé arcade, le 
titre permet d'enchaîner les courses au volant 
d'une trentaine de véhicules. À noter que ce deuxiè- 
me épisode met également à votre disposition des 
motos. Comme dans Midtown Madness, le but est 
d'aller d'un point À à un point B en en passant par 
des checkpoints. On ne peut pas dire que ça révo- 
lutionne le genre en termes de gameplay, mais le 
titre possède tout de même assez de pêche pour 
que l'on se marre bien. La conduite n'est pas d'une 


grande finesse non plus, mais cela n'empêche 
pas les modèles physiques de chaque voiture de 
se différencier les uns des autres. Mais bon, la 
meilleure nouvelle dans l'histoire, c'est que cette 
version Xbox sera compatible avec le Xbox Live. 
On pourra donc se tirer la bourre entre joueurs 
du monde entier, et ca, ça déchire ! 

Angel 


Éditeur : Take 2 Interactive + Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Juin 2003 


ALERTE ODORANTE 


Une mystérieuse poudre blanche a mis:en 
effervescence les services de:s 

l'aéroport parisienide Roissy: Il ne s'agis= 
saitlen fait quetd'ail moulu ! Tandis que la 
policelcherchait à identifier leloullal pro 


priétaire du bagage suspect, neuf passa: 
gers et un pompier l'ayant approché ont 

conduits à hôpital Bichat de Paris pour. 
ÿ.subir destexamens. 


CHIENNE!DE.VIE 


Voilà'un jeu définitivement original qu'il fau- 
dra’ältout prix que j'essaieicet automne 
Dogs Life (PS2) vous'invite en effet à 
incamerle meilleur ami de l'homme auitra: 
vers deises hobbies.‘ aboyersur n'impor- 
te'qui, geindre comme un malheureux pour. 
récupérer des restes, chasserles mouches, 
faire caca sur, rottoir sans! éprouver 
aucune honte; couriraprèsisa|queue etc. 
Plusieurs races de:canidés vousiseront. 
proposé et l'interaction) avec. les 
humains, dans/le jeu, promet d'êtrelinté= 
ressante. Je suis déjà fan! 


db 


UNE CHIENNE DE GARDE 


À Washington,une chienne nommée 
Dosha’alété percutée par unsvéhicule: 
Découverte baignant dans son sang, un 
policier a cru:bien!faire en mettant finà ses! 
souffrances en luilcollant une balle‘dansila 
tête’ Présumée morte’ Dosha’alété/placée 
dans le congélateur du centre mé lld'un 
chenil Deux heures plustard, entouvrant 
la porte du. congélateur, univétérinaire aeu 
lalsurprise:delvoirl'animal deboutsurises 
pattes” Depuis, laïchienne est'enibonne 
forme; malgréllalballe/etles'ecchymoses] 
dues àll'accident-delvoiture 


La coopération entre ces 4 personnages sera au cœur 
du gameplay de Brute Force. 


Les modes multijoueurs seront de la partie, mais 
uniquement en écran splitté ou en réseau local. 
Dommage pour le Xbox Live. 


PHANTOM ÉPISODE 2 


Souvenez-vous, la|Phantom.-"Cettelconso- 
le censée débarquer ällaifin del'année pour. 
révolutionner lelmonde/dujeu-vidéoinous 
avait évidemment laissés sceptiques: 
Apparemment; ellelservirait de plate-forme 


Be 


à Tombé dans une Warp 

A Zone depuis le dernier 
E3, Brute Force refait sur- 

ace juste un mois avant sa sortie 
chez nous. || s'agit finalement d'un 
jeu d'action dans lequel vous diri- 
gez une équipe de 4 persos. Il est 
possible de passer de l'un à l'autre 
à tout moment, mais aussi et sur- 
tout de donner des ordres pour 
obtenir un renfort, une couvertu- 
re, etc. Chaque personnage a bien 
sûr ses propres spécificités, avec 
un sniper ultra-précis, un trooper 
qui peut sentir la présence des 
ennemis et des pièges, un bourrin 
à la puissance de feu phénoména- 
le, et enfin un soldat furtif quasi- 
ment invisible aux yeux de l'ennemi. 
Tous ces personnages possèdent 
même des capacités spéciales bien 


pratiques dans certaines situations, 
qui pourront être augmentées au 
fil de l'aventure. Le jeu proposera 
également son lot de modes multi- 
joueurs (jusqu'à 4 en même temps, 
en écran splitté ou en réseau 
local), avec toutes les options de 
configuration qui vont bien. Bref, 
ça s'annonce assez complet et plu- 
tôt joli, mais l'absence d'un mode 
Xbox Live fait d'ores et déjà défaut 
à Brute Force. Pourquoi ne pas 
l'avoir implémenté alors que le 
gameplay s'y prête si bien ? Telle 
est la question. En tout cas, nous 
vous livrerons le verdict dès le mois 
prochain. 

Julo 


Éditeur : Mi 
Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Fin juin 


pour accueillindes.jeux PC.'et'on/pourrait 
télécharger plein deltru Bref, on niy. 
croit toujours pas vraiment mais leur. nou- 
Veaulsite Internet vaut le:coup d'œil. C'est 


déjà ça... w nfiniumlabs:com 


Pa Lt 11 à on] 
EEE 
E3 


Full Throttle est l'un des plus beaux 

succès qu'ait connus la branche 

aventure de LucasArts (en plus 
des classiques Monkey Island, Grim 
Fandango, Sam & Max et C*). Après des 
années d'absence, l'éditeur a décidé de 
ressortir la licence en adaptant le game- 
play à la sauce SD. On retrouve donc Ben, 
le héros motard du premier volet, chef d'un 
gang, les Polecats, qui traîne dans de nom- 
breux bars de la ville d'El Nada. Finie l'aven- 
ture pure et dure. Cette fois, les dévelop- 
peurs ont décidé d'inclure des bastons 
plutôt évoluées dans lesquelles on pourra 
utiliser moult objets pour se battre (chaises, 
bouteilles et même une guitare). 
Néanmoins, il reste tout de même une par- 


SIMS 2, ENFIN 


Les Sims:2, prévu début:2004'sur PC, brise 
enfin!lallongue suite d'add-on qui selsont: 
succédé à:un rythmeteffrayant jusqu'à pré 
sent (cela, dit, ils! se sont. vendus par 
wagons, donc bon). Ce nouveaulSims 
proposera, pour la première fois, d'incar: 
ner.un personnage de'sa naissance à sa 
mort Uneadaptation di titre Sun Cconso- 
le n'estpasitotalementexclue. 


a Ben est un 
pilier de 
comptoir 
des salons 
les plus mal 
fréquentés. 


Éditeur : Lu 


Machines : P52 et Xhox 
Sortie en Europe : Hiver 2003 


tie « grille-méninges » avec divers puzzles 
à résoudre. De plus, les scènes en moto, 
qui existaient déjà dans la précédente ver- 
sion, ont été largement améliorées. 
Graphiquement, les premières photos nous 
montrent des modèles réussis, notamment 
celui du gros Ben. Espérons que cette nou- 
velle mouture respectera son ancêtre, 
autrement je connais des milliers de fans 
dans le monde qui vont lapider l'éditeur. 
Cela dit, lorsque l'on voit ce que LucasArts 
a fait de Monkey Island, on peut être rai- 
sonnablement optimiste. 
Angel 


1SArts 


Les scènes de baston en 3D ont 
intérêt à être sympas 


Ben au guidon de sa rutilante Corley. Direction 
El Nada ! 


Graphiquement, les scènes d'animation 
sont respectables.. 


tarsky)& Hutch 


*. 
À 


Made in} Europek 


TCHHIN2 


Incrédiblell es Japonais'ontinventélepre= 
mienPC'humanoïde“llstontintégrélléqui- 
valent diun petit PC!dans/unimannequin 
(femme biententendu) quissertdoncide 
tourMpouriesMgeeks#nipponshles plus 
atteintsidell'archipel|(je!pre: [s'sont. 
nombreux): Surilatphoto,!çalne 


Les missions se 
résurnent à des 
courses poursuites 
à la Chase HG, 
mais sans l'intensité 
Starsky & Hutch, les nouveaux chevaliers au grand de ce jeu qui est 


cœur et qui n'ont jamais peur de rien ? Mouais, sorti iy a plus 

sauf peut-être d'être les « acteurs » d'un jeu qui dun décennie ! 
semble assez mal parti, a priori. Parce que sans rire, 
passé le moment de nostalgie lorsqu'on entend le géné- 
rique qui a bercé notre enfance, il ne reste pas grand- 
chose. En fait, cette adaptation se résume à une sorte 
de Chase HG adapté à la sauce 3D, mais qui ne colle pas 
du tout à l'esprit de la série. C'est très simple : d'un côté 
on dirige Starsky qui conduit la célèbre Zébra 3, de l'autre 
on se charge de Hutch qui mitraille les ennemis avec son 
vieux pistolet six coups. Bon, dit comme ça, ça semble 
présenter un intérêt, mais dès la deuxième mission, on 
se rend compte qu'on répète inlassablement les mêmes 
gestes, et on en vient rapidement à déprimer. En plus, 
graphiquement, ce n'est pas super beau. On alterne entre 


N 


IVEOGRAMES EST, MORT, 

VIVE ATARI! 

des cinématiques entièrement en dessin animé d'assez bonne MAÉ EAuec EME 
qualité et des cut-scenes avec une modélisation bas de gamme  KouihE EutE SE OuNTUNTENENCnES 
des persos. Bref, nous verrons bien lors du test. lement pour consenentout simplement.celui 
Angel d'Atari Depuis le mai, parler d'Infogrames 
siapparenteldonc àléVoquerunelesp! 
animale'disparue comme!lelméroulviolet: 
ouiletatoulà apacelmulticolc “Bref, 


Éditeur : Empire Interactive 
Machines : PlayStation 2 et Xbox 
Sortie en Europe : 20 juin 2003 


dansilelfond çanelchange rien maisdans 
lahforme ça rassure les investisseurs 
Espérons(qu'Enter TheMatrix marque le 
coupidelfaçon:positivePascommelE.T., 
SurAtari 2600 ,il\y/a/20/ans. 


Acclaim nous ressert un motocross avec SX Superstar, un jeu 

de course orienté arcade dans lequel vous partirez de rien, 

comme un minable dans votre petite piaule dégueulasse, pour 
devenir progressivement une star de la discipline. À la manière de TOCA 
Race Driver, l'interface du mode Carrière évoluera ainsi au fil des vic- 
toires. Votre cote avec les filles sera même prise en compte avec le por- 
trait de votre petite copine, super moche au tout début de votre carriè- 
re et de plus en plus jolie lorsque votre popularité grimpera ! Question 
gameplay, le pilote est un peu raide sur sa bécane et la jouabilité est 
super basique. Rien de très intéressant à souligner, si ce n'est les cir- 
cuits en extérieur, qui vous permettent de choisir entre plusieurs che- 
mins dans des maps complètement ouvertes. Bien sûr, vous trouverez 
également des circuits indoor et même des arènes spécialement conçues 


Les pistes outdoor sont hyper ouvertes, avec pas mal de 
chemins possibles jusqu'aux checkpoints. 


pour les sauts et les tricks. Rien d'extra- 
ordinaire, donc, mais rien de catastrophique 
non plus pour le moment [la réalisation tient 
globalement la route]. Bref, comme dirait 
notre Willow national, voilà un produit 
«inodore et incolore ». 


. Julo 
Éditeur : Acclaim 

Machine : PlayStation 2 

Sortie en Europe : Fin juin 2003 


évidemment un 
système de tricks. À 


interactive 


EVEILLE2 VOS SENS … 


: Vibreur licenci 
e® et PlayStation 
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<S PlayStations 2, PSon 


me A PSone. 


ARE 2. 


Rubis/Saphir 


Ils reviennent plus beaux et plus nombreux enco- 
re, et ce pour le plaisir des enfants bien sûr, mais 
aussi celui de tous les gamers qui ont su faire fi 
des graphismes enfantins pour profiter de la complexité 
de ce titre. Cette fois encore, Nintendo sait assurer un 
renouvellement efficace qui relance l'intérêt de la série. 


w 


Plus d'une soixantaine de nouvelles créatures vous attendent. 


NAMCO PUISSANCE KAENA 


Lors duyprochain/E3 Namco'devrait(dévoi: 
lenquelquesititre: dont!Lattendu: 
Kaenal:MhelProphecyInspirélparileivires 
voltantifilmienimagesde synthèse made!lin 
Xilam:ce jeurdevraitméleractiontetaven> 
ture"Lefilm!(bienfrançais tetiplutôtivraiment 
réussi)Idevraitirradienles/sallestobscures)] 
cetété, aveclunelsortielsimultanée du jeu: 
Pouren|savoimplus sVoicillelsite officiel du 
long/métragel:\wwwkaena:lycos:frAUnifilm 
que nous.Vousirecommandonsidiailleurs 
chaudement nerserait-ce que pourises 
magnifiques{décors” 


Dès les premières minutes, les nouveaux Pokémon affluent 
et on ne sait plus où donner de la tête. Du coup, même 
le « poké-pro » pourra reprendre son pied sans avoir l'odeur 
nauséabonde du déjà-vu avec ces deux cartouches. Comme 
toujours, chacune d'elles renferme son lot de Pokémon 
uniques, et pour tous les posséder, l'échange sera de 
mise ! Adorables créatures qui énervent ceux qui ny jouent 
pas, les Pokémon reviennent dans une aventure encore 


plus riche dès cet été ! a 


You trad your POKEMON here 
with a friend. e 


Greg 
Éditeur : Nintendo + Machine : Game Boy Advance 
Sortie en Europe : 25 juillet 2003 


Se : 
TENCHU NE'RESTE PAS DANS 
L'OMBRE 


Chris jubile"llexuite"Ilbouillonne-Tenchu/3; 
sonyjeulfétiche celuifquiillcons 


FTGT 


' | : 

HS 
Les graphismes simplets cachent in à 
Pas de nouveau « type » cette fois-ci, mais pas mal de nouvelles attaques ! 


une profondeur de jeu inauie ! 


lelmeilleurjeutdella PS2"{(à/sonihumble, 
is) tarétémumérodndesiventes PS 
marslaux États-Unis Danslielmêmeltemps; 
il'était4en/Angleterreet5%en Allemagne 
uprésidentih 


Mega Man opte pour le cel shading et la 3D pour ce 
nouvel opus de la saga sur GameCube 


4 


Le très sémillant Mega Man s'apprête à débarquer cet 

été sur GameCube et en profite pour s'offrir un petit lif- a £ MECS 

ting. Notre super mini-héros doit lutter une nouvelle fois M EE OI 
contre l'organisation maléfique W\MW et empêcher un virus infor-  Wfe:14231e)1/1 


50 Ai 


matique de se propager Plongé au cœur de la matrice, Mega 
Man va retrouver ses potes, dont l'inséparable Lan, et des envi- 
ronnements familiers traversés dans les deux épisodes de Mega 
Man Battle Network sur GBA. Cette aventure sur GameCube per- 
met de savoir en détail ce qui s'est passé entre les 2 moutures 
GBA. Auréolés d'un effet de cel shading, les graphismes gagnent 
également une 3° dimension, pour un résultat plus qu'agréable. 
L'univers de Mega Man reste bien particulier et réservé à un public 
de connaisseurs qui retrouveront le chip system de Battle Network 
pour collecter des puces électroniques, acquérir de nouvelles 
armes et augmenter les capacités de notre super mini-héros. Un 
nouvel épisode de la saga très attendu par ses fans ! 

Karine 
Éditeur : Capcom + Machine : GameCube 
Sortie en Europe : Été 2003 


Au cœur de la matrice, Mega Man pourra effectuer une 
centaine d'attaques afin d'empêcher la propagation du virus. 


‘Ayé Electronic Artslaldécroché la licencede] 
Superman’et/pourraldès-2004'développer, 
desijeuxinspiréside nlimportelquel|DA"BD' 
filmysérietélé etc Bref aprèsiles différents] 
épisodes!des|précédents mois, Superman] 
Vaiclairementrevenirallaimode jelle:sens:” 
Ohoui’je le/sens Unelquestion de:sixième 
sens enfinlunitruc:commeçalquoi. 


EVEILLE2 VOS SENS 


PRÉCHARGÉ AVEC DE NOMBRE! 

CODES HALLUCINANTS POUR LES JE 

GAME CUBETM LES PLUS RÉCENTS 
INERGIE INFINIE 


Clg 


DES DE BATAILLE 


AJOUTEZ ET METTEZ À JOUR VOT 
LISTE DE CODES FACILEMENT 


Devenez maître de vos jeux ! 


- Préchargé avec des codes de déverrouillage 
inédits pour fous les jeux les plus récents 

- Mise à jour possible sur www.codejunkies.com 

- Parvenez à des niveaux jusqu’à présent 
inaccessibles 

- Augmentez vos chances en vous armant 
de l'énergie, des munitions ou du femps infini 

SONNAGES - Inclus le Freeloader, version 1.06b pour jouer 


LÉMENTAIRES avec fous les jeux d'import FONCTION FREELOADER INCLUSE : 
PERMET DEJOUER AVEC TOUS LES 


JEUX D'IMPORT 
D _—_ d 
IES INFINIES 100% NON OFFICIEL ED mr 


| 


HN 4 ” 
couvrez et venez tester-toutes les nouveautes 


véto] 


REPLAY: 
léraissioj 
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sur MC] 


dieu 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 
Tél.01 55 3498 20 

MICROMANIA RUE DE RENNES 
Tél. 01 45 49.07 07 

MICROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES 
Tèl. 01 42 56 04 13 

MICROMANIA CENTRE SEGA 

Tél. 01 40 1593 10 

MICROMANIA ITALIE 2 

Tél. 01 45 89 7043 

MICROMANIA 

GARE MONTPARNASSE 

Tél. 01 56:80 04 00 

ÉGION PARISIENNE 
MICROMANIA CLAYE-SOUILLY 
Tél, 01 60 94 80 41 

MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT 
Tél.01 60 181911 

MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 
él. 01:64 87,90 33 

MICROMANIA BOISSENART 

Tél, 01 64 19 00 36 

MICROMANIA VAL D'EUROPE 

Tél. 01:60 42 40 68 

MICROMANIA TORCY. 

Tél. 0160 05 63 09! 

MICROMANIA CHAMBOURCY 

Tél. 01 30 74 54 09 

MICROMANIA VÉLIZY 2 

Tél.01 34 65 3291 

MICROMANIA PARLY 2 

Tél.01 39 23 40 90 

MICROMANIA PLAISIR 

Tel.01 30 07 51 87 


‘78 MICROMANIA MONTESSON 
Tél. 01 61 04 1900 

299 MICROMANIA LES ULIS 2 
Tél. 01 69 29 04 99 

:9f MICROMANIA ÉVRY 2 
él. 01 60 77 74 02 

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS 
Tél.0147 73 5323 

.92 MICROMANIA LA DÉFENSE 2 
Té.0147 763641 

293 MICROMANIA BEL'EST 
0141631416 

93 MICROMANIA PARINOR 
Tél. 01 48 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSNY 2 
Tél. 01 48 54 7307 

43 MICROMANIA LES ARCADES 
Tél. 01 43 04 2510 

54 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 
Tél, 01.45 15 1206 

94 MICROMANIA BELLE-ÉPINE 
Tél. 01 46 87 30 71 

94 MICROMANIA CRÉTEIL SOLEIL 
Tél,01 43772411 

54 MICROMANIA BERCY 2 
Tél.01417931 61 

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY 
Tél.01 53991845 

95 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES 
Tél. 01342488 81 

295 MICROMANIA OSNY 
Tél. 01 30 38 4818 

P_R O0 V I N CE 

206 MICROMANIA ANTIBES 

1.049721 1616 


06 MICROMANIA CAP 3000 
Tél. 0493 146147 


06 MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
Tél. 04 93 62 01 14 


43 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES _ 44: MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN 


Tél, 04 42 77 49 50 

43 MICROMANIA AUBAGNE 
él.04 42 82 4035 

43 MICROMANIA LA VALENTINE 
Tél. 0491 35 72 72 

13 MICROMANIA LE MERLAN 
Tél. 04 95 05 33 45 

44 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2 
Tél. 02 31 35 6282 

21 MICROMANIA DIJON / TOISON D'OR 
Tél. 03 80 28 08 88 

29, MICROMANIA QUIMPER 
Tél:0298 1006 14 

81 MICROMANIA TOULOUSE 
PORTET-SUR-GARONNE 
él.05 61 7620 39 

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE 
Tél.05 6100 1320 

83 MICROMANIA BORDEAUX-LAC 
61,05 56 2905 36 

34 MICROMANIA 
MONTPELLIER POLYGONE 
Tél. 04 6720 0997 

36 MICROMANIA CHATEAUROUX 
Tél. 02 54 27 44 40 

37 MICROMANIA TOURS 
SAINT-PIERRE DES CORPS 
Tél,.02 47 44 15 87 

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE 
Tél:04 77 80 09 92 


Lara Croft dévoile 
NOUVEAU visage 
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fr 
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44: MICROMANIA NANTES BEAULIEU 
Tél, 02 51729496 

44 MICROMANIA NANTES ST-SÉBASTIEN 
Tél,02 51 7908 70 


59 MICROMANIA VALENCIENNES 
PETITE FORÊT. 
Tél. 03 27,51 90 79 
62 MICROMANIA CITÉ-EUROPE 
Tél.03 21 85 82 84 
62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Tél. 03 21 20 52 77 
62 MICROMANIA BOULOGNE 
1,03 21 31 6351 
.66 MICROMANIA PERPIGNAN 
PORTE D'ESPAGNE 
Tél.04 68683321 


.67 MICROMANIA STRASBOURG 
LES HALLES 


Tél 0228072252 
45 MICROMANIA ORLÉANS 
Tél. 02 38 42 1454 
45, MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE 
Tél, 023822 1238 
49 MICROMANIA ANGERS 
Tél.02 41 25 0320 
49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE 
Tél. 02 41 3999 76 
50. MICROMANIA CHERBOURG 
LA GLACERIE 
Tél, 02 33205304 
512 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Tél. 03 26 80 52 76 
54 MICROMANIA NANCY 
Tél. 03 83 37 81 88 
56 MICROMANIA LORIENT 
61.02 97 870188 
56 MICROMANIA VANNES 
Tél.0297 40 50 98 
57 MICROMANIA METZ SEMÉCOURT 
Tél. 03 87 51 39 11 
‘59 MICROMANIA RONCQ 
61.03 20279762 
59 MICROMANIA LEERS 
el.03 28 33/96 80. 
59 MICROMANIA EURALILLE 
761.03 20 55 7272 
59 MICROMANIA LILLE V2 
Tél.03 20 05 57 58 


Tél,03 88 326070 

«62 MICROMANIA ILLKIRCH 
TéL03 9040 2820 

/672 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE 
Tél.03 88 07 27 18 

{62 MICROMANIA HAUTEPIERRE 
Té1.03 88 27 72 51 

{68 MICROMAMA MULHOUSE 
ILE NAPOLÉON 
Tél.03 89 61 6520 

69 MICROMANIA ÉCULLY GD-OUEST: 
Tél: 04 72 18 50 42 

{69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Tél 04 78 60 78 82 

{69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Tél. 04 72 37 4755 

169 MICROMANIA SAINT-GENIS 
Tél. 04 72 67 02 92 

{12 MICROMANIA LE MANS SUD 
“Tél.02 43 8404 79 


"p rochainement. ‘ 


ct 


72: MICROMANIA LE MANS 
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN 
Tél: 02 43 52 11 91 

14 MICROMANIA ANNECY ÉPAGNY 
él: 04 50 24 09 09 

76 MICROMANIA BARENTIN 
él. 02 35 91 98 88 

16 MICROMANIA DIEPPE 
Tél:02 35 06 05 15 

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE 
MONTIVILLIERS 
Tél. 02 35 13 86 98 

16 MICROMANIA ROUEN 
él. 02 35 88 68.68 

16 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Tél, 02 32 18 55 44 

16 MICROMANIA 
GONFREVILLE L'ORCHER 
Tél, 02 34 47 41 14 

83 MICROMANIA MAYOL 
Tél. 04 94 41 93 04 

83 MICROMANIA GRAND-VAR 
Tél. 04 94 75 32 30 

83 MICROMANIA PUGET/ARGENS 
Tél, 04 94 45 63 84 

84 MICROMANIA 
AVIGNON LE PONTET 
Tél. 04 90 31 17 66 

84 MICROMANIA AVIGNON SUD 
MISTRAL 7 
‘Tél.04 90 81 05 40 

86 MICROMANIA 
POITIERS CHASSENEUIL 
Tél. 05 49 41 8236 


U# 
€ 


MICROMANLS, 
M 


a Mégacarte 
b% de remise différée 
ur les jeux et accessoires. 


Remise différée sous forme die bon de réduction de 10 €. 
temise non applicable sur les Consoles. 
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MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIÈRE 
C: Col Touvil-La Rivière -76410 Céon OUVERT. 
Tél, 02 35 81 1616 
MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS OUVERT. 
C. Cal Continent - 91620 La Ville-du-Bois 
Tél. 016901 7953 

4 MICROMANIA PAU OUVERT 

C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau - Tél. 05 59 84 08 98 

11 MICROMANIA CARRÉ SENART OUVERT 
C.Ccial Melun Carré Senart - 77127 Lieusaint 
Tél.01 641396 81 

06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIÈRE OUVERT 
€. Cal Carrefour - 06200 Nice - Tél. 04 92 29 10 37. 
MICROMANIA AVANT CAP OUVERT 
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tél. 04 42 34 37 12 

62 MICROMANIA SAINT-OMER OUVERT 
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse 
Tél. 0321 39 2992 
MICROMANIA MONTIGNY-LES-CORMEILLES 
C. Cal du Pavé OUVERT 

| 95370 Montigny-les-Cormeilkes - Tél. 01 3997 1698 


L. En juin venéz découvrir m5 
e/ en EXCLUSIVITÉ /lcÿn 
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dans votre Micromania 


- et sur grand 
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ments, de VE 
le salon mondial du jeu-vidéo ! 


TOUTE L'ACTU/ALITÉ DU VJEUVIDÉO"S 


micromania.f 


Les nouveautés d'abord ! 


35 nouveaux Micromania 


31,MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET ouvert 91 MICROMANIA VAL D'OLY ouvert 


C Ccial Géant - 31150 Fenouillet - Tél. 05 62 75 89 14 
29 MICROMANIA BREST OUVERT 
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél. 02 98 44 01 31 
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN OUVERT. 
C. Ccial St-Quentin - 78180 Montigny-le-Bretonneux 
Tél. 01 61 372762 
75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT 
Gare du Nord- Espace Niveau 2 Banlieue - 75010 Paris 
Tél. 01 5324 1389 
13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES OUVERT. 
€. Ccial Carrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles 
Tél. 04 42 209348 
13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE 
C. Cal Bonneveine - 13008 Marseille 
Tél. 0496 14 0591 
42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE OUVERT. 
C. Ccial Auchan - 42390 Villars - Tél. 04 77.91 06 29 
07 MICROMANIA VALENCE OUVERT 
€. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges 
Tél. 0475 74 1417 


€. Ccial Auchan - 91270 VigneuwSeine - Tél. 01 69 52 46 29 
85 MICROMANIA LA ROCHE-SUR-YON 

C. Ccal Les Flanéres : 85000 La Roche/Yon OUVERT. 

Tél.02 51 479976 
92 MICROMANIA DÉFENSE 3 RER 

HallRER La Grande Arche - 92800 Puteaux 

Tél.01 41 0292 39 
71 MICROMANIA BAY 2 TORCY OUVERT. 

€. Ccial Bay 2 - 77616 Mame-La-Vallée - Tél. 01 60 05 63 09 
30 MICROMANIA NÎMES SUD ouvert 

€. Ccial Géant - 30000 Nimes - Tél. 04 66 02 4825 


Réservez vos jeux 
e dans votre Microman 
e sur micromania.fr 


L 


78 MICROMANIAFLINS OUVERT. 
€. Ccial Carrefour - 78410 Flins - Tél. 01 30 90 52 00 


91 MICROMANIA ATHIS MONS (NOUVEAU: 
C. Ccial Carrefour - 91200 Athis Mons 
54 MICROMANIA NANCY LAXOU 
€. Ccial Auchan - 54520 Laxou 
91 MICROMANIA BRETIGNY/ORGES 
€. Ccial Maison Neuve - 91220 Brétigny-sur-Orges 
63 MICROMANIA CLERMONT JAUDE 
C. Ccial Auchan - 63000 Clermont-Ferrand 


63 MICROMANIA CLERMONT AUBIERE 
€. Ccial Aubière Plein Sud - 63170 Aubière 


02 MICROMANIA LE FAYET ST-QUENTIN ouvert 68 MICROMANIA COLMAR HOUSSEN 


€. Ccial Le Fayet - 02100 Fayet-- Tél. 03 23 67 01 22 
60 MICROMANIA COMPIÈGNE VENETTE 

C: Cal Carrefour 60280 Venette 
02 MICROMANIA LAON ouvERT 

C. Ccial Carrefour - 02000 Laon - Tél. 03 23 26 05 78 


-9t MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION OUVERT 
F € Ca Carrefour - 91 (2 Ey- Tél 01 6987 0625 à 


C. Ccial Cora - 68125 Houssen 

13 MICROMANIA MARTIGUES CANTO PERDRI 
€: Ccial Auchan - 13503 Martigues 

66 MICROMANIA PERPIGNAN CLAIRA 
C. Ccial Auchan - 66560 Claira 


83 MICROMANIA OLLIOULES NOUVEAU) 
_C. Ccial Toulon Est - 83190 Olioules 


PlayStation 2 Automne 2003 


FAIRE LE PLEIN D'IMAGES 
D'EXCEPTION, VOUS 
PRÉSENTER LESPLUS 
IMPRESSIONNANTES 

PRODUCTIONS AVENIR, TELLE 
EST LAMISSIONIDE FORIEYES 
ONLY. AINSI, CE MOIS-CI, LES 

VAMPIRES SONT À L'HONNEUR 
GRÂCE À CASTLEVANIA ET 
LEGACY OF KAIN... TANDIS 
QUE LEFUN S'INVITE AVEC 
MARIO PARTY5, ET UN 
ÉTONNANT STAR FOX 

ARMADA.DES JEUX QUI, 

AVANT DE NOUS LIVRER LEURS 

DÉLICES LUDIQUES, SAVENT 

NOUS CHARMER GRÂCE 

À LEUR ESTHÉTIQUE RAFFINÉE. 


VI, VI 


Dirigée par Koïi lgareshi, c'est l'équipe du 
somptueux Castlevania® Symphony ofthe Night 
(PSone) qui aété chargée de réaliser celnouvel 


épisode (« full 3D1». 


HSRERP NES 4 
Pourle moment, par sa réalisation, ce 
Castlevania rappelle fortement le Rygar 
deTecmo. Vivement lE3 pour l'admirer 
en mouvement: 


Les phases de shoot 
restent encoretbien 
mystérieuses. 
comme l'ensemble du 
jeu d'ailleurs. Un seul 
bémol cependant : 
des graphismes 
clairement en deca 


"| de nos attentes. La 


faute à une (pré- 
version » ? 


Le passage 2D/8D n'a jamais été très glorieux 
pour cette série. Espérans que les bonnes idées 
renforcent l'intérêt descette nouvelle mouture 


Avant même 

dé plancher sur 
le mode solo, 
Namco et 
Nintendo, qui co- 
développent Star 
Fox Armada, 
auraient tout 
misé sur le mode 
multijoueur | 

Un résultat. 
étonnant. 


Legacy of Kain : Defiance Xbox et PlayStation 2 


Certains environnements s'annoncent tout simplement. 
grandioses... Malheureusement, une relative hétérogénéité des 
décors semble pointer le bout de son museau putride. 


Mario Party 5 Gamecube ME. 


, 


TS 


Ex 


Lo 
4 4 
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ÿ 


CAT 2 


Legacy of Kain : Defiance vous 
permettra d'incarner Raziel et 
Kain. L'ombre et la lumière: 
Reste à savoir s’il y aura étroite 
collaboration ou si on les 
incarnera à tour de rôle. 


Toujours aussi impitoyable, Kain fera 
des ravages parmi les humains. 


Mario Party cinquième édition! Au programme, une cinquantaine de mini-jeux 
furieusement délirants et originaux. Une seule question : mais comment font-ils 


pour se renouveler ? 


Le multijoueur 
dans toute sa 
ludo-numérique 
(© Aruno] 
splendeur. 

Les rumeurs 
évoquent une 
potentielle 
connectivité avec 
la Game Boy 
Advance. Une 
info à confirmer 
où infirmer lors 
de l'E3. 


Je l’entends plus ! 


… Moi non plus. 
P.. qu'est-ce qu'il fout !? 


PlayStation.e 


SOCOM NAVY SEALS 
LE PREMIER JEU 
À COMMANDE VOCALE 


bandonnez pas vos Navy Seals au milieu d'une partie car ils attendent vos ordres, 
gez un bataillon de 4 Navy Seals lors de 12 missions exceptionnelles élaborées 

des experts des forces spéciales américaines. Avec 150 ordres différents 

jnner grâce au “Headset” (le nouveau casque de commande vocale) : 

e meilleure arme, c'est votre voix ! 


W.playstation.fr Jeu et Headset 


vendus ensemble 


D) I 


MIQTIO 


DLOUD 


Que serait une console Nintendo sans son Mario Kart ? 

La GameCuhe a beau accroître sans cesse sa ludothèque de 
hits. les fans de la firme de Kyoto attendent impatiemment 
ce nouvel épisode, plus que n'importe quelle autre suite 

| d'ailleurs, depuis les tout débuts de la console cubique ! 
| C'esten cette houillonnante période pré-E3 que Nintendo se 
décide enfin à lever le voile sur ce qui devrait représenter LE 


jeu multijoueur de sa génération. Rien que ça. Le temps 

| est donc à la joie, à la libération : voici enfin les premières 
| images, dont certaines en exclusivité. et les premières infos 
croustillantes sur Mario Kart : Double Dash !! 


a GameCube est 
sortie depuis 
déjà plus d’un an 


et demi au 
Japon, et Le très 
On dirait bien MW attendu Mario 
qu'il sera Kart nouvelle 


possible d'envoyer 
les coquilles 
sur le côté ! 


génération ne montre Le bout de son nez 
que ce mois-ci. Allez, pas de mauvais 
esprit, mieux vaut tard que jamais 
comme on dit, d'autant que ce nouvel 
épisode s'annonce génialement 

novateur ! J'imagine que vous vous êtes 
déjà imprégné de chacune des photos 
qui ornent ces pages, jusqu'au moindre 
pixel, et que vous vous posez déjà tout 
un tas de questions métaphysiques, Les 
yeux emplis de larmes et la tête pleine 
de rêves ludiques. Nous allons donc vous 
livrer toutes Les informations possibles 
ici même, avant de vous reparler en 
détail du jeu dès Le mois prochain, après 
l'avoir essayé sur Le stand de Nintendo 
durant l'explosif E3 que nous auraons 
arpenté. 


Les karts ont bien 
changé par rapport aux 
vieux épisodes. 

Cette fois, ils sont 
assortis à leur pilote 

et bien plus massifs. 


L'équipe Mario-Luigi semble avoir réussi un virage turbo... 


Tout d'abord, comme vos esprits perspicaces 
vous l'ont sans doute déjà fait remarquer, Le 
sous-titre « Double Dash !! » fait référence à 
la nouveauté la plus marquante de ce nouvel 
épisode. En effet, chaque kart accueillera 


La récolte des items sera toujours aussi disputée 
durant le premier tour. 


Mario montre à Bowser la banane qui va bientôt le faire 
Partir en sucette ! 


Petit retour nostalgique sur la série des Mario Kart, qui 
passionne les foules Nintendo maniaques depuis plus 
de 10 ans maintenant ! Cette formule inventée par 
Nintendo a été maintes fois. copiée depuis, mais jamais 
égalée en termes de fun et de plaisir de jeu. 


La sortie de Mario Kart sur Super Nintendo a fait l'effet 
d'une véritable bombe en 1992. Le succès fut mondial 
et immédiat, notamment grâce au fun que procurait 
cette nouvelle race de jeu à deux en écran splitté. Une 
cartouche-culte, tout simplement, grâce à laquelle 
Nintendo a littéralement inventé un genre. 


désormais deux personnages différents, tous 
sortis de l'univers Nintendo « œuf corse » ! 

Le principe, c'est que celui qui est installé 

à l'avant se charge de conduire, tandis 

qu'installé sur Le « siège » arrière, Le second 
s'occupe de balancer Les items sur La tronche | 
des adversaires. Ainsi, avant de vous lancer | 
dans une course, vous devrez désormais 

choisir sur l'écran de sélection non pas 

un mais deux personnages, en appliquant 
librement Le « mélange » qui vous semble 

le plus efficace, Le plus perspicace. De plus, 

une fois en course, sachez également que 

vous pourrez à tout moment intervertir Les | 
rôles entre Le pilote et Le lanceur d'objets. 

À quoi bon, me direz-vous ? Eh bien | 
simplement car si la grande partie des objets ( [ ( 
sont communs à tout le monde, chaque Encore en plein dans la folie des débuts de la GBA, 
personnage mettra à votre disposition une lorsqu'on s'extasiait sur toutes les nouvelles sorties, 
série d'items qui lui sont propres. Des coups 
spéciaux en quelque sorte, qui seront plus ou 
moins utiles selon Les situations et les couples 
d'adversaires qui vous feront face. Une idée 
toute simple, mais qui, mine de rien, va enfin 
révolutionner le gameplay de La série. Non 
pas qu'on s'ennuyait sur N64 ou dernièrement 
sur.GBA,.mais disons.que,ce.nouveau Mario 
Kart surprendra beaucoup plus que ses 
prédécesseurs. C'est ce qu'on espère 

en tout cas, car ce petit changement dans 

la formule pourraît bien apporter son Lot 

de stratégie durant Les courses. Mon petit 


opus de la série sur portable. Le jeu a ainsi repris la 
vieille représentation bien classe en Mode 7, en y ajoutant 
les fonctions multijoueurs jusqu'à 4 grâce au câble Link. 


doigt me dit qu'il sera possible d'exécuter des 
mélanges intelligents et de sortir des coups bien 
fourbes à tout moment.! D'après Nintendo_en 
tout cas, les retournements de situation à La 
dernière minute (une spécificité qui représentait 
déjà l'apanage des volets précédents) seront plus 
Et ça, c'est toujours 


poussés que jamais. 
la classe ! 


Bien sûr. 


proposera san 
lot d'orignalités 
et de subtilités, 


raccourcis 
JW à prévoir. 


Comme à 
l'accoutumnée, 


représenteront 
sans aucun doute 


les personnages 
équilibrés du jeu 


Nintendo a eu la bonne idée de nous pondre le premier @, 


Rapidement après les débuts de la Nintendo 64, 

le constructeur a su livrer à temps une nouvelle 

édition de son jeu-culte. Au programme, une formule 
inchangée dont le Mode 7 laïssait place à de la vraie 
3D, mais qui offrait aussi et surtout la possibilité de 
Jouer à 4 simultanément ! Des souvenirs exceptionnels. 


C'est bien entendu à 4 joueurs que les parties seront les plus 
rigolotes.…. Plus on est de fous, plus on se balance de coquilles ! 


Nintendo a également dévoilé La liste des 
personnages jouables. On trouvera donc dans le 
staff Double Dash !! Les pilotes suivants : Mario, 
Luigi, Peach, Daisy, Baby Mario, Baby Luigi, 
Yoshi, Birdo, Wario, Waluigi, Donkey Kong, Diddy 
Kong, Bowser, Bowser Jr., Koopa et Paratroopa.… 
Ce qui nous fait donc un total de 16 personnages 
jouables, auxquels viendront sans doute s'ajouter 
quelques persos cachés. Pas La peine de 
spéculer cependant, dans tous les cas, ça nous 
ait potentiellement 8 duos possibles. 8 duos, 
voilà qui tombe bien, puisque Mario Kart Double 
Dash !! pourra se jouer en multijoueur jusqu'à 8 
simultanément ! Je vous rassure tout de suite, 
l'écran ne sera pas splitté en 8 cases, mais bien 
en 4. Cela dit, une nouvelle option vous 
permettra de relier deux GameCube et de jouer 
en Link ! Pour ce faire, il faudra bien sûr 
posséder deux GameCube, deux jeux et deux 
téléviseurs, mais également deux adaptateurs 
broadband pour relier Les deux consoles via un 
câble réseau classique. On connaît le degré de 
un que pouvaient atteindre Les précédents 
épisodes Lorsqu'on s'y mettait à quatre 
simultanément, mais là, on devrait carrément 
atteindre les cimes du plaisir ludo-numérique !!! 
Tiens, à propos d'adaptateur broadband, une 
rumeur faisait également état d'un mode 
multijoueur online ; malheureusement, cette 
fonction n’a pas été confirmée par Nintendo. 
Espérons qu'on nous réserve cette surprise 

pour l'E3 ! 


Daisy est passée derrière et a laissé le volant à Luigi. 
Quel mauvais tour réserve-t-elle à Donkey Kong et à Diddy 
Kong ? 


Chaque personnage aura ses propres items ou coups 
spéciaux. Il semblerait ainsi que Yoshi puisse se servir de 
sa langue pour ralentir les concurrents... ou leur voler 
leurs items peut-être ? 


Melgré quelques changements, les designers ont bien 
respecté l'ambiance et l'esprit de Mario Kart. 


Avec ses nouveautés de gameplay et ce mode 
Link à 8, Mario Kart : Double Dash !! devrait 
donc considérablement augmenter Le facteur 
fun de la saga. Techniquement, attendez-vous 
également à une réussite sans précédent. 

Les designers ont opté pour un rendu 3D 
classique comme celui de l'épisode N64, 
tandis que Les véhicules ressemblent un peu 
moins à des karts qu'avant... On a déjà pu 
entendre. des.ronchons,se:plaindre notamment 
de ce choix de design, mais.une fois de plus, 
à l'image du dernier Zelda, tout le monde 
devraît être d'accord une fois le paddle entre 
les mimines, avec un large sourire aux lèvres. 
On n'ose pas en douter en tout cas ! Nous 
avons eu la chance de visionner une vidéo 
juste avant le bouclage, et deltoute façon, 
les joueurs devraient rapidement retrouver, 
leurs marques..…:Le bon:timing 
des super démarrages, 
les petits sauts pour 
optimiser Les 
trajectoires et Les 
raccourcis en plein 
circuit seront 
toujours de la partie. 
En tout cas, on est 
impatient de s'y 
essayer et de vous 
livrer nos premières 
impressions à chaud. 
Rendez-vous est 
donc pris pour le 
mois prochain, 
avec notre 
super 
dossier 

de la mort 
habituel 
sur l'E3. 
En attendant, 
faites de beaux 
rêves et mangez 
des chips ! 


Question design des circuits, on devrait retrouver tous 
les classiques de le série, couplés bien entendu à 
quelques nouveautés. 


DU JEU VIDEO 
EUF & OCCASION 


) PARIS/REGION PARISIENNE 


‘ST LAZARE (9ème) 6, rue d'Amsterdam 
JUSSIEU (5ème) 46, rue des Fossés St Bernard 
‘ST MICHEL (6ème) 56, boulevard St Michel 
VICTOR HUGO (16èm°) 137, av. Victor Hugo 
VAUGIRARD (15ème) 365, rue de Vaugirard 
SENART (77) C.Ccial Carré Sénart - Lieusaint 
ES (77) C.Ccial Chelles 2 

‘AL (78) C.Ccial Art de Vivre - Niv.1 

R (78) C.Ccial Grand Plaisir Sablons 

(78) 37, avenue de l'Europe (face C.Ccial Velizy 2) 
ILLES (78) 16, rue de la Paroisse 

IL/VILLABE (91) C.Ccial Villabe A6 

IY (92) 25, av. de la Division Leclerc N.20 
\GNE (92) 60, av. du Général Leclerc N.10 
ÆENSE (92) C.Ccial Les Quatre Temps - Niv. 2 
Y S/BOIS (93) C.Ccial Parinor - Niv. 1 

tEUIL S/BOIS (93) C.Ccial La Grande Porte 

Ÿ (93) 63, avenue Jean Lolive - N. 3 

IIS (93) C.Ccial St Denis Basilique 

Y (93) C.Ccial Drancy Avenir 

EVIERES (94) C.Ccial Pince-Vent N4 

L VILLAGE (94) 5, rue du Général Leclerc 

L SOLEIL (94) C.Ccial Créteil Soleil 


KREMLIN BICETRE (94) 30 bis, av. de Fontainebleau 
FONTENAY S/BOIS (94) C.Ccial Val de Fontenay 
ARGENTEUIL (95) C.Ccial Côté Seine 

CERGY PONTOISE (95) C.Ccial Cergy 3 Fontaines 
GONESSE (95) C.Ccial Usine Center - ZAC Paris Nord 2 
L'ISLE ADAM (95) C.Ccial Grand Val 

SAINT BRICE (95) CCüal Carrefour - 50 av. Robert Shuman 
SANNOIS (95) C.Ccial Carrefour 


a) PROVINCE 


MARSEILLE (13) C.Ccial Grand Littoral 
HEROUVILLE ST CLAIR (14) C.Ccial St-Clair 

DHON (21) C.Ccial Géant Chénove 

DUON (21) CCcial Carrefour La Toison d'Or 

VALENCE (26) C.Ccial Valence 2 - Quartier du Plan 
EVREUX (27) 18, rue de la Harpe 

TOULOUSE (31) 14, rue Temponières 

BORDEAUX (33) 61, rue Porte Dijeaux 
BORDEAUX (33) C.Ccial Rive Droite - Lormont 
RENNES (35) 20, rue du Maréchal Joffre 

REIMS (51) 44, rue de Talleyrand 

DOUAI/FLERS (59) C.Ccial Carrefour Douai-Flers N.43 
LILLE (59) C.Ccial Euralille 

LOUVROIL (59) C.Ccial Auchan Louvroil 
COMPIEGNE (60) 37,39 cours Guynemer 


LYON (69) 5, rue Victor Hugo 

ST GENIS LAVAL (69) C.Ccial St Genis 2 

LE MANS (72) 44, 48 av. du Général De Gaulle 
LE MANS (72) C.Ccial Carrefour Centre Sud 
ALBERTVILLE (73) C.Ccial Géant Casino 
AMIENS consoles (80) 19, rue des Jacobins 
AMIENS PC (80) 1, rue Lamarck 

AVIGNON (84) C.Ccial Cap Sud - Route de Marseille 
POITIERS (86) 12, rue Gaston Hulin 

LIMOGES (87) C.Ccial St Martial - Avenue Garibaldi 


Www.scoregames.com 


Scoregames.com vous offre sur un seul et 
même site la possibilité d'acheter en ligne, 
de vous informer sur les toutes dernières 
nouveautés, sur les prochaines sorties et le 
futurs hits, et de vous présenter des dossierl 
complets sur vos consoles et jeux préférés 


VENTE PAR CORRESPONDA 


WWwW.scoregames:cot 


O 01 46 735 72 


L'histoire s'amorce à Bruxelles. Entre deux saucisses-frites, William Vance et Jean Van Hamme vont 
entamer une fructueuse collaboration qui va donner naissance à une bande dessinée désormais culte, 
baptisée XL C'est un véritable univers de conspiration qui s'est tissé autour du héros et qui s'étale sur 

15 albums. Messieurs Vance et Van Hamme ont su tirer profit de leur propre expérience dans Les domaines 
du journalisme, de l'économie politique et de la publicité pour créer une trame principale dans laquelle 
vont s'engouffrer de multiples ramifications. Une base scénaristique idéale pour développer un jeu ! 


par Karine 


s 
X| || AU-DELA ÉDITEUR : Uni Sort 
DE LA BD 560. surore : sept. 2903 


i 

| 

| n peu groggy, Les yeux sont lourds et peinent à s'habituer à la clarté ambiante. 

| Du sable, Le cri des mouettes, l'esprit prend peu à peu conscience de la réalité 

et de l'environnement. Une plage, du vent. Le corps se réveille doucement et La 

| douleur apparaît, cinglante. Une balle a frôlé mon crâne, du sang séché colle 

| mes cheveux et souille mes doigts. Le chiffre XIII est tatoué sur mon torse, je 

| trouve une clé. On me soulève, on me soigne, maïs je ne peux pas me souvenir. 
He Incapable de recoller Les bribes de mon passé, et pourtant, les pièces du puzzle 
sont là, sous mes veux. Des réflexes reviennent, on m'attaque et je réagis au quart de tour comme un 
professionnel. Mes gestes sont sûrs, précis, sans hésitation. La clé que je possède est d'une forme bien 
particulière, elle ouvre un coffre dans une banque new-vorkaise dans lequel se trouve un passeport. 
Je m'appelle Steve Rowland et je suis membre de l'armée américaine au grade de capitaine. 

Pas Le temps d'analyser cette découverte que je suis arrêté par Le FBI qui m'accuse d'une chose tout 
bonnement effroyable. On me montre un film amateur. William Sheridan, président des États-Unis 
d'Amérique, y rencontre ses fidèles Lors d'une campagne électorale. Un coup de feu et il s'écroule. 
Le colonel Amos, directeur de La section anti-terroriste du FBI, me montre un agrandissement de La 
scène et c'est moi qui tiens Le fusil de snipe, pointé sur Le président. Malgré cette preuve évidente, 


tout en moi s'insurge contre ce fait établi. Je ne suis pas 
un criminel, non, et cette maudite mémoire qui ne veut 
toujours pas ressurgir. Je dois m'échapper, récolter des 
informations le plus vite possible pour laver ma 
conscience. Suis-je vraiment un mercenaire ? Comment Le 
colonel Amos a-t-il réussi à retrouver ma trace ? Comment 
ai-je atterri sur cette plage du nord-ouest des États-Unis ? 
Mon futur s'annonce bien sombre. La peine de mort ou La 
prison, on a connu meilleure perspective. Soudain, 
apparaît une jeune femme, Jones. Elle m'aide à m'échapper 
et, tout en me déclinant son identité, elle m'explique que 
je suis un agent secret travaillant pour Le général 
Carrington. Nous semblons être familiers, elle et moi. 

Très bon pilote, le major Jones m'apprend également que 


Les onamatopées ne sont pas seulement là pour souligner une action. Certains bruits de pas indiqueront ainsi 
la présence d'un garde dans une pièce adjacente. 


Carrington est un officier peu soucieux du 
respect des règles, dirigeant 

une enquête parallèle sur l'assassinat du 
président Sheridan. Carrington n'a pas réussi 
à éviter l'attention des politiques et est 
pour le moment au cœur des montagnes 
Appalaches. Je dois Le sortir de là, 

lui qui semble si bien me connaître. 


Enquête et FPS 


Les développeurs se sont basés sur Les cinq 
premiers albums de La saga en essayant de 
coller au plus près à La trame principale et 
toutes les ramifications secondaires, toutes 
ces quêtes qui semblent anodines jusqu'à ce 
qu'elles délivrent un indice important. 
L'action se déroule à La première personne, 
afin d'appuyer le côté immersif de l'intrigue, 
et les commandes ont spécialement été 
prévues pour Le pad d’une console. Les 
développeurs ne se sont pas contentés de 
transposer la version du jeu élaborée sur PC 
pour la coller sur la version console. Chaque 


Un casque et un gilet pare-balles peuvent être récupérés 
tout au long de la progression 


AU CŒEUR D'UN COMPLOT 
TENTACULAIRE, XII SE BAT 
POUR RETROUVER SON 
IDENTITÉ ET NOUS PLONGE 
DANS UNE COURSE 
HALETANTE AGRÉMENTÉE 
À LA SAUCE FPS 


Trop tard pour avaler un kit de santé. Les agents qui vo 
traquent ont finalement eu raison de vous. 


La silhouette du héros apparaît lorsqu'il recharge son 
arme. Une quinzaine d'armes sont disponibles, sans 
compter celles de fortune : bouteilles, chaises, 


+ 


Un bazooka et un 
hélicoptère sont dans un 
hangar Lequel des deux 
explosera en premier ? 


Le héros principal & perdu la mémoire et peine à retrouver sa 
véritable identité. Ses réflexes sont dignes d'une unité spéciale. 


Le point de vue 
de Julien Bares, 


chef de projet 


Joypad : Comment concilier le FPS et le cel 
shading ?. 

J. Bares : Évoluer à la première personne nous 
semblait une évidence pour retranscrire tout le côté 
immersif de la bande dessinée, garder cette vigilance 
et se concentrer sur tout ce qui se passe dans sa ligne 
de mire. La troisième personne affaiblit le rythme, et 
s'approche de la mise en scène que l'on retrouve au 
cinéma. 

Les créateurs de XIIT vous ont-ils donné 
quelques recommandations ? 

À l'origine du projet, l'équipe de développement 
culminaïit à huit personnes, avec comme idée de base 
celle de faire de XIII un FPS en cel shading. Ils nous 
ont laissé une agréable liberté. Ils ont d'abord été 
suspicieux quand on leur a présenté les premières 
ébauches. Le premier album date de 1986 et, tout 
comme les suivants, s'imprègne de son époque avec 
un design très années 80 dans les coiffures, les 
costumes, les décors épurés. Si bien qu'il a fallu 
moderniser un peu tout ça, ajouter en second plan des 
environnements en 2D surlignés d'un trait noir pour 
coller à l'univers de la BD, tout en se démarquant des 
personnages principaux réalisés en cel shading. On a 
rencontré un problème pour la coiffure afro de Jones : 
impossible d'avoir un rendu correct. Il a fallu que l'on 
modifie sa coupe, qu'on lui fasse quelques nattes et 
qu'on lui attache les cheveux en arrière. 


On sent une réelle volonté d'offrir un jeu 
différent sur les 3 consoles de salon. 

Un de nos principaux challenges a été d'adapter les 
commandes du jeu à chaque type de manette afin 
de vivre une même expérience avec des paddles 
différents, chaque joueur étant habitué à l'utiliser 
d'une manière bien spécifique. On veut offrir 
l'immersion la plus totale possible, avec une action 
qui évite les répétions et qui s'inspire des multiples 
rebondissements de la BD originale. 


DR. 


support a été pris en compte de manière 
spécifique, avec également des modes 
multijoueurs différents pour chaque console. 

La version présentée en exclusivité avant sa 
diffusion à l'E3 permettait d'apprécier Les soins 
apportés aux graphismes, et de quelle manière 
les cases originelles qui structurent une BD ont 
habilement été intégrées au jeu. Une succession 
de petits encadrés surgiront à l'intérieur même 
de l'écran de jeu pour souligner une action, ou 
offrir une vue plus large de ce qui est en train 
de se dérouler juste à côté. Ce qui procure une 
réelle dynamique, une cadence qui semble ne pas 


Une image incrustée surgit pour souligner une action 
un peu lointaine 


aller en diminuant. Un héros que l'on 
croirait sorti d’un polar des années 50, aux 
multiples personnalités, part à la recherche 
de son identité pour mettre à jour le 
ténébreux complot qui plane sur lui. Un 
synopsis digne d'une superproduction 
hollywoodienne ! Les développeurs n'ont 
d'ailleurs pas caché leur admiration pour Le 
GoldenEye. de-la défunte.N64, une.référence 
en matière d'action vidéoludique. La sortie de 
XIII est prévue pour Le mois de septembre 
prochain, et d'ici là, quel suspense ! 


Je ne sais pas si c'est moi ou si 
les épinards que j'ai avalés tout à 
l'heure n'étaient pas de première 


fraîcheur... 


Il a falu moderniser un peu les décors de la BD originale et leur apporter un peu 
plus de détails 


PEPSIMMAN, SKYROGK & SMALL/SONY MUSIC 
PRÉSENTENT 


SKYRUËK 


PREMIER SUR LE RAP 
Skyrock.com 


CJ 


PEPSI MAX, SKYROCK & SMALL/SONY MUSIC EN ASSOCIATION AVEC DJ KOST 
RECHERCHENT de NOUVEAUX TALENTS sur LYON, TOULOUSE, NANTES, LILLE et NANCY. 


PEPSI MAX, SKYROCK & SMALL/SONY MUSIC, avec la participa- 
tion de DJ KOST, ont décidé de partir à la recherche de nouveaux 
talents, à travers 5 régions de l'hexagone, et de donner à 5 artistes 
les moyens d'entamer une carière. 

Si depuis 15 ans le Hip Hop se développe en France, ses fondations 
reposent principalement sur Paris et Marseille. La scène locale de 
ces deux villes s'est organisée très tôt et a bénéficié du succès de 
ses ‘têtes d'affiches’”, ce qui a favorisé l'émergence de nouveaux 
artistes. Pourtant la scène RAP & RNB n'est pas l'apanage de ces 
deux villes. Il existe des foyers de création, des viviers de talent, du 
sang neuf dans toute la France ! 


ARTISTES 
ES 


oi SUS D 
ET ACTU 
ENVOY 
AVANT/LE 15 JUIN MINUIT, À L'ADRESSE SUIVANTE 


MAX DE 109 RAP & RNB 
C/O SMALL/SONY MUSIC 
131 AVENUE DE WAGRAM 
75838 PARIS CEDEX 17 


OÙ ENVOYEZ VOS MP3 
SUR LE SITE WWW.MAXDE109.C0M 


INFOLINE O8 92 69 99 59 (044 euros/mn) 


25 artistes (soit 5 par région) seront selectionnés par DJ KOST pou 
participer en juillet à une série d'émissions Alanète Rap exceptio 
nelle. Pendant 5 semaines, Fred et son équipe viendront à la ren 
contre des artistes et de leur public. Chaque semaine Planète Ra) 
se déroulera en direct de l'une des 5 villes; Chaque soirée ser: 
consacrée à l'un des artistes. 

A la fin de chaque semaine, le public choisira un artiste par régioi 
qui signera son premier contrat avec SMALL/SONY MUSIC et qu 
participera avec les 4 autres lauréats à l'album Max de 109 Rap & 
RNB, Chaque artiste enregistrer 3 titres sous la direction artistiqui 
de DJ KOST. L'album sera commercialisé en septembre 2003! 


Téléphones compatible 
Alcatel, LG, Motorola, Nokia, 
nasonic, Philips, Sagem, Samsung, 
Sendo, Siemens, SonyEricsson, Trium 
talls: www.persomobiles.fr. 


__  LESPLUS 
FIDÈLES SONNERIES 
(et le plus de téléphones compatiblesl) 


POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 700 907, entrez la référence 
de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone... cela prend à peine 2 minutes! 

PLUS DE SONNERIES : Par exemple: # 30 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 30 
autre sonneries Reggae en appelant le 0899 700 907 et en saisissant la référence 1563 
CATALOGUE COMPLET: Des milliers d'autres sonneries par téléphone au 0899 700 907, ou 
minitel 3617 PERSOMOBILES, web www.persomobiles fr où wap wap persomobiles fr. 


2 


Exclusif| TOUTES NOS SONNERIES sonr Ÿes 


HIFI - POLYPHONIQUES | 


eat) 
Le 
Se 


La plupart des téléphones récents utilisent des sonneries polyphoniquesTVous entendez le vrai s 
des instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestration (ex: pian 
basse / batterie). Exclusif : toutes les sonneries de persomobiles seront automatiquement téléch 


gées en mode polyphonique si votre téléphone est compatible 


Téléphones polyphoniques: Alcatel 511 512 525 715 Eriesson 1300 P800 LG 7000 7020 Motorola C33: 1720 Nokia 3510 3510i 3650! 
6100 6200 6610 6650 7210 7250 7650 Panasonic GD67 GD87 Sagem myX-5 Samsung 5100 T100 V200 5300 T400 A800 Siemens C55 555, 


LE TOPHSBSE RAP / RNE (suite POP / ROCK (suite) _ VARIÉTÉS VARIÉTÉS (suite | 0 OE 05 EM Ti, 
EP rs 54461 On n'sait jamais ) 55309 ee] Wrro GE ps ED) Péri 
da club 54158 Paper'd up 55314 Master of puppets 54132 A love bizarre 54288 Paris latino 55162 TO FAT 

. Hannibal 54123 Petit frère 55610 Miss you 55852 A new day as come 56034 Paroles paroles 55660 ®IF21%h-L4 SAT BE und ES en? 
mile-Lose yourself... 55215 Qu'est-ce tu fous sa nuit.54116 Moby Dick 54416 Ans ae manqués. 54275 Partenaire particulier. 55702 N23583 23706 23518 

imp bump bump_… 54113 Qui est l'exemple 56906 Move your Feet 54390 Alexandrie Alexandra. 56222 Pas maintenant 54396 on ArIQUR ITU ME F1 
une aux choux 56040 R n'b 2 rue 56621 Mutter, 54375 Aller plus nur 56457 Petit pédé. 54194 ar) AE A | SL OS SALES 
s bronzés font du ski 56948 Real slim shady 56618 My december 54220 Allumer le feu 56228 Petite Marie 55117 

flic de Beverly Hills 56076 Ring ding dong 54244 Never can say goodbye 54271 Alors on se racroche. 54327 Place des grands hommes 54193 KG fie £ eLifit 2] SA Le. e ES $ 
sxorciste 56740 Si c'était à refaire 54030 New born 54137 Amélie m'a dit 54299 Pour que tu m'aimes encore 54309 N23 588] 23565 23648 PELLS nl 

ission Impossible … 56635 Stan 56634 New year's day 56763 Au pays des merveilles de Juliet 54117 Pourvu que ça dure … 55228 0 &$ 

beuze-Le frunkp… 55210 Still D.R.E. 54246 Nikita 54456 Au soleil 56300 Putain de camion…… 54202 

amo 55568 Street life 55499 Nobody loves me 54287 Besoin de rien, envie de toi 55048 Qu'est quon tend our Éteheueu?. 54192 

r gaou 56485 Survivor 56637 Nothing else matters 54135 Boum ! 54210 Quand la musique est bonne... 54471 

antation 55128 Swing ponoëne. 55214 Nue 54286 Cœur perdu 55312 Que je t'aime 56225 23779 123772] 23 570] 

rost 54095 The next episode 56632 Objection 55780 C'que t'es belle 54376 Que reste-t-il de nos amours ? 54211 

parrain 56072 Through the rain… 55036 paint it black 55750 Cassé 54147 Que tu reviennes … 54425 _30E | @FC ÉCOLES SA LORS 
tisfaction 54114 Trop 2 peine. 54206 Peace sells 54420 Ces soirées la 55734 Quelqu'un m'a dit 55199 (23524, 23395 123 394) 
ithout me 56143 U remind me 56770 Plasticine 54284 Cette année là 56396 Quelque chose de Tennessee . 54465 te 

ris latino 55162 Un peu de respect …. 54045 Please bleed 54163 Changer 54404 Quitte ou double 54258 N33 390! 

nélie Poulain 56633 Une femme avec une femme.54154 Points of authority. 54221 Chanter 54172 Regarde Moi 55291 lee = EU 

nny from the block. 55131 Walking away 56619 Pretty fly 35596 Châtelet les Halles … 54173 Regarder une femme. 55290 [> || =} Pie ect 
y me a river 54177 What's love 56047 Piete emation 54231 Dans la maison vide. 54329 Respire 54189 M23432 (23438 23575] (2377000 

S Simpsons 56615 Without me 56143 Purple haze 55860 Dès que le vent soufflera54197 Retiens-moi 55376 7 | PE rs | 

mm't mess with my man54190 #210 Rap! 1554 Rainbow children 54061 Désenchantée 56214 Rêver. 55836 PES ®. HELLO | ve nv: 
sal slim shady 56618 POP / ROCK Raining blood 54432 Donne moi le temps. .54411 Rosso relativo 54204 NT UrES = 

+ de rue 55607 À thing about you … 55223 Ramble on S4417 Du rhum des femmes 55721 Route nationale 7 54214 N@a "2"|) EH | ts | BTS 
tre nous 55456 Aces high 54407 Rape me 55349 Elisa 55720 S'il suffisait d'aimer … 54307 |N23 806] |23739| 23763] ln ancien log 
ii demandé à la lune 56096 Again 54179 Relax 54218 Elle a les yeux revolver54186 Salma ya salama 54263 GrT0m 
imewhere | belong.. 54222 All apologies 54141 Run to the hills 54409 Embrasse 54174 Sang pour sang 55883 7 

arie 55818 AIl by myself 54305 Russians 54467 En apesanteur 55549 Sans contrefaçon 56213 LOGOS 

Le Top 20 permanent 1599 All of my love 54413 Sabatoge 54255 Encore et encore 54267 Savoir aimer 55773 

AP / RNB All the things she said.55136 Seven nation army 54334 Enfin on plait aux filles 54387 Seule 55070 

: Bonnie and Clyde 55305 American woman 54182 Sk8er boi 54159 Entre nous 55456 Souvenirs souvenirs.….54480 

3 fout la merde 55604 Another one bites the dust. 55113 Smells like teens spirit. 55340 Entrer dans la lumière 54224 Spacer . 54289 M POUR CHANGER VOTRE LOGO: appelez le 

ny DEOpIe D ae ade 84e Emo emel 280 EUenTe, êle Sie Ten var See ee D Ne DRE M re 

eo) 5 sche zu 54 , Etienne. ù pas élé 27927 

21 56303 Back in black 54392 Somewhere | belong 54222 Faites monter 55209 Tchiki Boum Sa7e] esse IE TUne GE EPhoNe AU eBIe set 

idictive 55021 Bad boy 54455 Sonne 54374 Fan 54356 Tchouk tchouk musik_54475 M 4e direct à d'autres logos 

IT have 55454 Ball and biscuit 54335 Sorry seems to be the hardest55475 Gigi l'amoroso 54264 Tempête 54300) re péaux di TDR ST DE 

ways on time 55881 Basket Case 55791 Sound of the underground 54386 Humaine 54316 Ti amo 55568 ATP ee des 36 — [27206 
other day in paradise. 56083 Beat it 54278 Special cases 55311 Hymne à l'amour 54013 Tien An Men 55449 RARRERE Helene At TT 
3ocalypse flow. 55042 Beautiful 54379 Stairway to heaven 56790 l'm alive 55730 Tournent les violons 55626 M #5ignes. du zodiaque 1148 | # Amour 1127 

‘e you ready. 55017 Because you loved me 54308 Stand by my women. 54185 Ici et maintenant 55234 Tu manques 542734 “Horreur 1132  # Personnages 1138 

‘e you that somebody. 55687 Believe in me 54180 Stardust 54478 |lLme dit que je suis belle 54223 Tu sauras me trouver 54037 |} Téléphones ee ALCATEINORA LSEMENS; DE 

+de rue 55607 Big gun 55271 Still loving you 56786 Ilyatrop de gens qui t'aiment. 54317 Tu trouveras. 56035 vE EEE 

isassin de la police…55299 Billie Jean. 56202 Still waiting 54433 |Is s'aiment 54217 Tu vas me quitter…..54319 Bd. É 
isez 54410 Black Celebration 55699 Stole 54129 Itsi bitsi petit bikini ….54262 Un enfant de toi 56077 ses PE 
rec classe 55024 Black dog 54414 Summer song 54412 J'ai encore rêvé d'elle. 55615 Une belle journée …… 56095 27918 

soir des potes 55289 Black or white 55711 Sunday bloody sunday 56762 J'ai tout oublié 56902 Viens thez moi habite chez ure copine 54203 SOUS 

ad boy for life 56086 Boys don't cry 55124 Superwoman 54208 J'attendrai 54261 Vivo per lei 54320 ps ROM 
1d boys de Marseille. 55945 Brick shithouse 54328 Take you there 54313 J'en ai marre! 54111 Vivre pour le meilleur. 55601 

1d intentions 55606 Burn to shine 54160 Tangerine 54418 Je chante 54212 Vous les copains 54290 

:cause | got High 56971 By the way. 56555 Thank you 54402 Je graverai nos deux noms. 55308 Y'a d'la joie 54479 

isunce breakdown.. 56612 Californication 56760 The bitter end 54283 Je l'aime à mourir …..56081 #440 Variétés! 1564 

ack suits comin'…….55567 Can't stop 54205 The call of Ktulu 54133 Je sais ou aller 54424 COMÉDIES MUSICALES 

ock party 55777 Can't stop loving you. 55221 The end 55167 Je suis malade 54463 Autant en emporte le vent 55307 

>mba 2002 56302 Check the meaning … 55222 The logical song 54234 Je t'aime plus que tout 54065 Belle 56109 

>om boom 55051 Clocks 54312 The one 54383 Je voudrais la connaître 54227 L'envie d'aimer 55603 

y, | need you 54324 Close to me 55141 The power of love 54310 Jour de neige 54265 Les rois du monde … 56512 

‘eak ya neck. 54378 Cocaine 56940 The riddle 54281 KKOQQ 56075 Roméo et Juliette. 55049 

amp bump bump. 54113 Come as you are 55713 The unforgiven 54136 L'agitateur 56074 #10 Comédies musicales! 1574 

isiness. 55939 Come undone 54430 The wall 55902 L'aigle noir 556900 DANCE / ELECTRO 

u when get there …54250 Complicated 55764 The wicker man 54406 L'âme stram gram….55838 1, 2, 3 54291 

alifornia Love 54245 Cry me a river 54177 Thriller 54277 L'amour est un soleil 54318 2 times. 56153 o 

anges 54247 Dead leaves and the dirty ground 54337 Thunderstruck 54393 L'amour n'a pas de loi 55497 A 20 ans 55310 HF cree ES 

eaning out my closet55672 Dirty Diana 54279 Tide is high 54112 L'été indien 56092 Aerodynamic 56613 ue | si He FAME 

int Eastwood 56644 Don't stop 55226 TNT. 54394 La beuze-Le frunkp … 55210 American life 54294 > D 
me with me 56691 Dreamer 54235 To the one | love 54429 La chenille 55920 Asereje 55571 Dis 
astinée 55037 Du hast 55281 Trouble 54397 La complainte des filles de joie. 54196 Axe-Make Luv 54355 
amant noir. 55775 Enter sandman 55654 Under the bridge 54085 La corde et les chaussons54053 Barbie Girl 56114 
ilema 55917 Every you every me 54282 Vivre la vie 54466 La corrida 54268 Blue 56497 
on‘t know what to tell ya 55496 Excuse me Mr. 54166 Wake me up before you go g0.54470 La fille d'Avril 55147 Cheeky song 54036 
pn'tmess with my man54190 Faded 54164 Walk away 54168 La noyée 54304 Children 56168 M 
r. Hannibal 54123 Fear of the dark 54408 We are the champion 56764 La salsa du démon … 56229 Chunga's revenge…54270 
u rire aux larmes 56080 Feel 55151 We will rock you 56523 La vie fait ce qu'elle veut54128 Clandestine 54303 
2 donne son corps avant son nom..55609 Fell in love with à gi 54336 Whole lotta love 54419 Là-bas 55875 Come into my world. 55375 
1fants du ghetto 55077 Fight for your min 54162 With my own two hands54161 Laisse-moi 54099 Daddy DJ 56642 
1semble 55473 Fight for your right. 54253 With or without you.….55655 Laissez-moi danser 54260 Délirio 55918 
imily Affair 56799 Flash Dance-She is a maniac 55149 Year 3000 54389 Lasciate mi cantare … 56892 Désert 54038 
>rgot about Dre 54249 Fly away 54184 Yellow 54398 Le déserteur 54198 Ding a Dong 56298 CU 
otti-frotta 55474 Freedom 54458 You rock my world.…. 56800 Le lion est mort ce soir55125 Don't tell me 54295 AD QE 
1ll moon 56313 Girls 54257 #430 Pop/Rock! 1561 Le lundi au soleil 54259 Donne sa chance au fun_.54011 k em 
inky cops-Let's Boogie55898 Goodbye stranger 54233 ROCK FRANÇAIS Le petit bonhomme en mousse. 55629 Dreams. 55431 27910! 
angsta's Paradise 56685 Hard as a rock 55301 Apologie 54047 Le petit cheval 56426 Epoca 54269 
ive me the light 54070 Hell bells 55273 Au jour le jour 54171 Le téléphone pleure. 56220 Fresh 55481 PEACE: 
ot what you need_….56049 Hello 54228 Au néant 55466 Les copains d'abord. 56430 Frozen 54293 LOVÉ 
e's unbelievable 55491 Here it comes again. 54187 Ce soir on vous met le feu 56310 Les demoiselles de Rochefort 54325 Fuego 55304 M27 9: [27983 
ey sexy lady 54388 Highway to hell 55688 Clandestino 56179 Les démons de minuit.56215 Gimmie, gimmie, gimmie56956 A ES TE Nr, q EXC 
idden agenda 54170 Hotel California 56765 Dernière danse 54382 Les lacs du Connemara55331  Harder, better, faster stronger… 54118 rames 32 
pelieve F'can fly 55715 Hunter 54401 J'ai demandé à la lune 56096 Les sucettes à l'anis… 56027 Hysteria 55455 ‘ | 
Lan 54138 | drove all night 54306 J'y suis j'y reste 55229 Libertine 56212 | can see the light … 55277 Te "@ 2 179 
got 5 on it 56689 1 love rock'n'roll 55640 Je dis aime 54020 Lucie 55395 l'm proud 54302 50 Gp hf 
{now what you want 54373 | want your sex 54460 Je fume pu d'shit_…55298 Ma liberté contre la tienne 54229 l'm sorry 54469 der Ke “48 
need a girl 56301 l'd do anything 54431 Jeune et con 55779 Ma liberté de penser 54315 In my heart 54326 ra ee che 

1 be missing you….55430 l'II be yours 54285 L'aventurier 56097 Ma p 54039 Indie walk 55014 Le Fe: re 27706] 

1 could go 54248 Ich will 54385 La bombe humaine 56121 Madame Tatcher. 54199 Insomnia 56161 

you had my love ….55703 If 1 could fall in love 54181 Lambé an dro 54048 Mademoiselle chante le blues 54226 Kusha las payas 54323 

nition 54251 lftomorrow never comes55778 Le chemin 55056 Manhattan-Kaboul … 56312 La isla Bonita 54296 

da club 54158 If you're not the one 54399 Le grand secret 54176 Marie 55818 Levi's 2003-Payback time 54333 

wasn't me 56643 Imitation of life 54427 Le vent nous portera 56769 Marseille 54426 Like à prayer 56063 
: danse le mia 56145 In the end 54219 Mala Vida 56178 Millésime 56939 Like a virgin 54297 
inny from the block. 55131 In too deep 55782 Manu chao 54391 Mister Renard 56128 Love don't let me go 56127 
eep this fire burning 54153 International 54156 Onde Sensuelle 56177 Mistral gagnant 54200 Me passer de toi 54209 
1 playa 55377 It's raining again 54236 Ou tu veux, quand tu veux 55371 Moi Lolita 55523 Meet her at the love parade 56156 
1 tribu de Dana 56473 Jah work 54165 Salut à toi 54033 Mon amant de St-lean55545 Mundian to bach ke… 54060 

vengeance aux deux visages 54457 Jump 55656 Si c'est bon comme ça 54330 Mon mec à moi 54225 My vision 55447 
iisse pas trainer ton fils 55612 Just like a pill 55044 Supernova superstar 54372 Mon nain de Jardin. 54195 Not gonna get us 54332 
2 bilan 55954 Ka-ching ! 54232 Superstar 54331 Morgane de toi 54201 Papa m'aime pas 54188 
3 son des bandits 56054 Karma police. 55280 Tostaky 54054 Musique 55736 Pop Corn 56094 
la Benz 55287 Kashmir 54415 Tout le monde me dit.54395 Né en 17 à Leidenstadt.54272 Ray of light 54298 
la musique 54042 Last night 54474 Tu vois loin 54403 Ne reviens pas 55452 Rhythm takes control 55276 
lake it clap 54384 Lifestyles of the rich and famous 54405 Un homme pressé. 55391 Nuit 54274 Samba Rio de Janeiro. 55922 
lesmerize. 54321 Livin' la vida loca 54230 Un jour en France 56383 Nuit magique 54459 Satisfaction 54114 
uff Respect 56487 Lump 54237 #80 Rock Français 1548 On n'a pas ous les jours 20 ans.54191 Shined on me 55904 


Compatibilité: 

Alcatel 531 Ericsson 1300 7302 

T65_ Motorola C33x 1720 Nokia (27983! 

3510i 3650 5100 6100 6200 6610 6650 7210 7250 7650 

8650 8910 Panasonic GD67 GD87 Sagem MYX:5 (27983 
Samsung 100 V200 5300 T400 Siemens 555 Trium M320. 
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Les Alcatel 511, 512, 525, 715 peuvent afficher des logos très 
grands et des logos carrés, qui ont l'avantage de laisser l'heu- 

vous des logos 
en sûr ces Alcatel peuvent afficher la totalité 
des logos noir etiblanc de ces pages. Vous avezlle choix! 
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DANCE / ELECTRO (suite) 
Sister golden hair 55279 
So much love to give 54434 


Supa dupa fly 55876 
Sweet dreams 55089 
The beat goes on 54035 
The magic key 54423 
Triptico 54175 


Whenever, Wherever 56036 


#210 Dance! 1559 
Disco 

‘And the beat goes on 
56568 

Born to be alive 56152 
Daddy cool 55694 
Dancing queen 56573 


Don't stop ‘til you get enough 56574 
Funkytown 56200 
Get down saturday night 55771 


1 will survive 56631 
In the navy 56018 
Just an illusion 55639 
Ladies night 55740 
More than a woman. 54477 
Raspoutine 55695 
Reggae nights 55705 
River of Babylon … 55635 
Stayin' Alive 56199 
Y.M.C.A 56017 


Nourethe fist the st, my eventhing 555.20 
+ 40 Disco! 1580 
ROCK N ROLL 

Jaïlhouse rock 56414 
Johnny be good 54311 
Rock around the clock 55163 


The wanderer 55512 
#40 Rock'n roll! 1581 
[SOUL 

Free 56107 
! feel good 56408 
+10 Soul! 1588 
REGGAE 

Angel 54380 
Boombastic 54377 
Buffalo Soldier 56333 
Don't worry, be happy. 55693 
Get up stand up 56135 
I shot the sheriff… 56134 
Is this love 56334 
Jammin' 56759 
L'hymne de nos campagnes. 56360 
Mangez moi 56175 
No woman no cry….56758 
Now that we found Love 54238 
One love 56335 
Pas de problèmes 54207 
Plantation 55128 
Positive Vibration. 56066 
Red Red Wine 56332 
Redemption song. 56136 
Reggae Ambassador 54239 
Reggae party 54240 
Try jah love 54241 
+40 Reggae! 1563 
SKA 

One step beyond. 56546 
#10 Ska! 1592 


LATIN 
AI son de los cueros. 54367 


Ave Maria Lola 54368 
Commandante Che Guevarra55335 
Copacabana 55657 
Hay que empezar otra vez 54363 
La bamba 56588 
La cucaracha 56007 
Quiero salsa 54366 
Quizas, quizas, quizas54157 
Salsa 54370 
Volver a verte 54369 
Yo soy 54371 
#20 Latin! 1579 
ZOUK 

fer gaou 56485 
Alice, ça glisse 55608 
Ba moin en ti bo. 56954 
Fruit de la passion-Vasy Franky 55621 
Kole sere 56955 
Vas-y franky 56953 
#10 Zouk! 1565 
RAÏ 

A vava inouva 55318 
Abdel Kader 55435 
Aïcha 56697 
Didi 56698 
La tourista 54169 
Le rai c'est chic 54215 
Menfi 55432 
Sidi Hbibi 56725 
Viens Habibi 54216 
Wahrane wahrane… 55374 
Ya rayah 55334 
Yoam wara yoam.….55433 
#20 Raï! 1562 
WORLD 

Kalinka 55859 
+10 World! 1582 


eee) ANIMÉS 


Akira 55233 
Albator 56719 
Barbapapa 56822 
Belle et Sébastien 55934 


DESSINS ANIMÉS (suite) 


Bibi phoque 56975 
Bug's Bunny 56942 
Calimero 55960 
Candy 56610 
Capitaine Flam 56717 
Cat's eyes 55129 
Chroniques de La guerre de Lodoss. 5636 1 
Cobra 56978 
Cowboy bebop 56363 
Daria 54440 
Dragon Ball GT. 54343 
Dragon Ball Z 56789 
Evangelion 55231 
Futurama 56989 
Ghost in the shell. 54344 
Goldorak 56654 


Great Teacher Onizuka56029 
Gundam wing 54242 
Hellsing 55230 
Il était une fois l'espace 54345 
Il était une fois l'homme. 54346 
Il était une fois les explorateurs. 54347 
Jeanne et Serge 56979 
L'Âge de glace 56304 
L'étrange noël de Mr Jack-ThèmeS6295 
L'étrange noël de Mr Jack Thés is Halloween … 55802 
L'Inspecteur Gadget 56733 
La bande à Picsou 54348 
La panthère rose. 56629 
Le château dans le ciel55458 


Le roi lion 56261 
Le voyage de Chihiro 56191 
Les animaniacs 54445 


Les chevaliers du Zodiaque 56983 
Les Digimons 54349 
Les maîtres de l'univers 54350 
Les mondes engloutis 56987 
Les mystérieuses cités d'or 56735 
Les Schtroumpfs 56986 
Les Simpsons 56615 


Looney Tunes 56943 
Maya l'abeille 56601 
Mon voisin Totoro … 56190 
Nicky Larson 55235 
Olive et Tom 56714 
Pocahontas-L'air du vent 54381 
Popeye 54353 
Power rangers 54243 
Princesse Mononoké. 55072 


56985 
55961 


Princesse Sarah 
Rémi sans famille 


Sakura 56515 
Scoubidou 56452 
Shrek 56517 
South Park 56705 
Téléchat 54450 
Tintin 54439 
Titeuf 55297 
Tom et Jerry 54292 
Tom Sawwyer 55963 
Ulysse 31 56734 
Woody Woodpecker_ 56947 
Yu-Gi-Oh! 54362 


# 80 Dessins animés!..1556 
SÉRIES TV / RADIO 


21 Jump Street 54340 
7 jours pour agir 54436 
Agence tous risques. 56826 


AÏf 54437 


Alias 56319 
Ally Mc Beal 56704 
Amicalement vôtre … 56603 
Angel 56851 
Angela, 15 ans 54438 
Arabesque 54341 
Arnold et Willy 56844 
Benny Hill 56820 


Buffy contre les vampires 56616 
Chapeau melon et bottes de cuir 56738 


Chapi Chapo 56650 
Charmed 56852 
Chips 55057 
Code Quantum 56802 
Dallas 56652 
Dark Angel 54342 
Dawson 56869 
Derrick 56860 
Droles de Dames….56994 
Dynastie 54491 
Fort Boyard 56919 


56320 
56617 


Friends-Smelly Cat 
Friends-Thème 


FX effets spéciaux … 54442 
Happy Days 56929 
Hartley cœur à vif… 56861 
Hawaï police d'état. 56818 


Invasion planete terre 56849 
K2000 56847 
Kojac 54443 
L'homme qui valait 3 milliards 56945 
L'île aux enfants … 56602 
La famille Adams 56893 
La petite maison dans la prairie. 56815 


Laurel & Hardy 56003 
Le flic de Shanghaï … 54444 
Le prince de bel air.… 56846 
Le prisonnier 56739 


Le Saint 54339 
Les brigades du tigre 56821 
Les chevaliers du ciel 54322 


SÉRIES TV (suite) 
Les feux de l'amour. 56832 
Les mystères de l'ouest56816 


Les nouneles aventures de Robin des Bois. 54446 
Les têtes brulées 56891 
Ma sorcière bien aimée 56827 
Mac Gyver 56730 
Magnum 56682 
Mannix 54351 
Mariés, 2 enfants …. 56840 


56635 
56944 


Mission Impossible 
Muppet Show 


Perry Mason 54352 
Pour l'amour du risque. 54354 
9 San ku kaï 56716 
Seaquest 54451 
Sept à la maison … 54357 
Sex and the City 56813 
Sinbad le marin 54452 
Six feet under 54338 
Smallville 54358 
Sous le soleil 56834 
Stargate SG-1 56843 
Starsky & Hutch 56651 
Supercopter 55350 
Sydney Fox l'aventurière 54359 
Thierry la Fronde … 54360 
Twin Peaks 56707 
Un gars, une fille … 56728 
Une nounou d'enfer. 56863 
Wonder woman … 54361 
X-Files. 56614 
# 140 Séries! 1551 


FILMS 
1492, Christophe Colomb 56090 


8 mile-Lose yourself 55215 
Ali 56046 
Amélie Poulain 56633 


Apocalypse now 56489 
Arizona Dream 56794 
Arrête-moi si tu peux 54080 


Austin Powers 56751 
Batman 55966 
Beetlejuice 55967 
Blues Brothers 56756 
Braveheart 55968 
Brazil 56808 
Buena Vista Social Club. 56186 
Bullit 55969 
Cœur de dragon …. 56904 
Conan le barbare-Le gladiateur 55971 
Daredevil 54364 
Délivrance 56958 
ET. 56030 
Flash dance 56024 
Forest gump 56504 
Gangs of New-York . 55448 
Ghost 54095 
Ghost dog 56796 
Ghostbusters-SOS fantômes. 56263 
Gladiator-We are free 54126 
Grease 56754 
Halloween 54000 
Harry Potter à l'école des sorciers 56875 


ar) Poter et la chambre des etes. 55 194 
Il était une fois dans l'ouest 56658 
I était une fois en amérique 56249 
Indiana Jones 56715 
James Bond 56639 
Jeux interdits 56792 
Jurassic park 56507 


L'aile ou la cuisse … 56269 
L'arnaque 56990 
L'exorciste 56740 


La beuze-99 Luftballons54139 
La boum 56655 
La cité de la peur. 56395 


La fièvre du samedi soir 54473 
La reine des damnés 56530 
La soupe aux choux..56040 
La vérité si je mens. 54472 
Le bon, la brute et le truand 56657 
Le cinquième élément 55342 
Le clan des siciliens… 56250 
Le flic de Beverly Hills. 56076 
LagerdmedeSt og ou Top 55806 
Le gendarme de St Tiopez Thème. 56073 
Legrand blonde une cause nor. 56038 
Le livre de la jungle 254252 
Le parrain 56072 
Le père noël est une ordure 55296 
Le pont de la rivière Kwaï, 56005 
Le Professionnel … 56039 
Le seigneur des anneaux 55065 
Leon 55981 
Les aventures de Rabbi Jacob. 56272 
Les bronzés (y à du soleil... 56957 
Les bronzés font du ski 56948 
Les bronzés font du ski.55948 
Les demoiselles de Rochefort55 155 
Les dents de la mer 55982 


Les tontons flingueurs 55794 
Love Story 56079 
Matrix 56753 
Matrix-Wake up 55763 
Men in Black 56694 
Men in Black 2 56237 
Midnight Express …. 56002 
Minority Report 55735 
Mission Cléopâtre … 56048 


Mon nom est personne. 56253 


FILMS (suite) 

Out of Africa 

Pour quelques dallars de plus 
Pour une poignée de dollars 
Pretty woman 

Pulp Fiction-Misiriou 
Pulp Ficion-You never can tell. 
Rambo 

Rencontres du troisième type 


5580 
5624 
5624 
5602 
5664 
5634; 
5436: 
5533; 


Resident evil-Le film. 5652: 
Retour vers le futur. 5500€ 
Retour vers le futur 5446€ 
Robocop 5430 
Rocky 56714 
Scarface 56031 
Sexe intention 55494 
Sister act 5500] 
Solaris 5402 
Spiderman 56124 
Star Wars 5667 
Taxi 5674: 
Taxi 3 55492 
Terminator 2 5675£ 
The full monty 5688€ 
Titanic 5674; 
Top Gun 56890 
Triple X-Feuer frei…. 54254 
# 200 Films! 1552 
PUBLICITÉS 

Banque Populaire-Free. 56107 
CNP 5671: 


715 
Coca Cola-Chihuahua 5412 
Dim 56604 
Egoïste-Romeo et Juliette. 5572£ 
Levi's 2001-Before you leave 56620 
Levis 2002-Sarabande suite n° 9. 560€ 
Nescafé-Colegiala … 56702 
Peugeot 206-Husan…5525€ 
Peugeot 307 SW-Breathe 55451 
Royal Canin-Le Professionnel 5603£ 
Schwenpes Es Moca Ta Diferente. 56022 
Twingo 5614 
+ 50 Publicités! 155 
CHANSONS PAILLARDES 


Bali Balo 56102 
Félicie aussi 54256 
J'ai la quéquette qui colle 56112 
La digue de cul 56104 
La petite huguette … 5610° 


Viens boire un petit coup à la maison. 5630€ 
#10 Chansons paillardes! 157: 
DIVERS 

Hava naquila 5613: 
Joyeux Anniversaire 5665: 
La danse des canards 5611 
Marche funèbre 5549 
Pin Pom (Pompier). 5664; 
Pin Pom Pin (Ambulance) 5664£ 
#10 Divers/Jingle! 156€ 
CLASSIQUE 
5ème Symphonie 
Bolero 

Carmina burana 
La flûte enchantée 
La lettre à élise 

La marche Turque 
Le lac des cygnes 
+30 Classique! 
JAZZ 


Falling in love again. 5442: 
Feeling good 5444: 
1 put a spell on you 5442: 
In the mood 5421: 
My baby just cares for me_5444€ 
Sinnerman Sais 
So what 5688: 
Take five 5440t 


The girl from Ipanema. 56910 
#30 Jazz! 156€ 
OMPTINES / ENFANTS 
la pêche aux moules 5585 


Bouba 5527€ 
#20 Comptines! 159€ 
HYMNES 

Hymne Algérie 5666€ 
Hymne Allemagne… 56664 
Hymne Brésil 5606; 


Hymne Core-Dio visahiregna. 55092 


Hymne Espagne 5666: 
Hymne Etats Unis …. 5666 
Hymne France 56660 


56670 
5666: 


Hymne Israël-Hatikva 
Hymne Italie 


Hymne Maroc 5666: 
Hymne Portugal 56720 
Hymne Royaume Uni 5666: 
Hymne Russe 55856 
Hymne Sénégal 5674 
Hymne Tunisie 5666 
L'internationale 5695* 


Le chant des partisans. 55424 
#20 Hymnes! 1552 
HUMOUR 

C'est toi que je t'aime. 5557< 
Isabelle a les yeux bleus 55574 
Its kyz maï laïfe 5552; 
Le cochon dans le mais5560: 


Les insectes 5558 
Stach stach 56064 
Vice et Versa 55574 
+10 Humour! 159€ 


ES 


600 BE? 


DE PROLOGUE À LA GRAND-MESSE DE 


*E3 N'EST PAS UNE MINCE AFFAIRE. 


FAIRE UNE APPARITION ET LES 


ERLRELDLE 


PLANNINGS PLUS OÙ MOINS 


COMPLETS, LE JOURNALISTE MOYEN 


SEMBLE INCARNER ATLAS, FIGURE 


ANTIQUE, RETENANT SUR SES ÉPAULES 
LE POIDS D'UN UNIVERS : CELUI DES 
INFORMATIONS. MAIS COMME ON DIT 


CHEZ NOUS : LES JEUX VIDÉO, C’EST 


NOTRE PASSION ! ALLEZ HOP... 


Four Horsemen of the Apocalypse 


RÉALISER UN DOSSIER QUI FASSE OFFICE 


NOYÉ SOUS LES TONNES D'ANNONCES, 


LES RUMEURS DE JEUX QUI POURRAIENT 


santé dus à 


n ne le répétera jamais assez : le 

salon de l'E3, qui se déroule tous les 

ans aux États-Unis, représente un 
événement incontournable pour la scène vidéo- 
ludique mondiale. C'est à cette occasion que se 
réunissent le plus grand nombre d'éditeurs de 
jeux, et il faut arpenter les kilomètres de couloirs 
et de stands de cette démonstration visuelle et 
sonore hors normes pour comprendre l'ampleur 
du phénomène {un plaisir réservé aux profes- 
sionnels, ce salon n'étant - heureusement quand 
on voit la foule qui s'y amasse - pas ouvert au 
public). Cette année, plus de 1 300 jeux vont être 
présentés, toutes plates-formes confondues. 
57 % de ces titres seront dédiés aux consoles 
de salon et 8 % aux portables. Autant dire que 
lorsque Traz m'a demandé de faire un récapitu- 
latif des jeux présentés à L.A., j'ai eu, comme 
dans les DA japs, une grosse goutte qui est appa- 
rue à côté de ma tête et qui est descendue len- 
tement, lentement. On appelle ca la sueur de 
l'angoisse. Ça arrive par exemple aussi à Kendy 
quand on lui dit, pour rigoler, qu'on a absolument 
besoin de lui pour partir en reportage. Le temps 
qui passe et les délais de fabrication et de sor- 
tie d'un magazine étant ce qu'ils sont, autrement 
dit facétieux, le salon de l'E3 sera terminé au 
moment où vous lirez ces lignes. Qu'importe, dès 
le mois prochain, vous aurez une vision globale, 
ultra-complète et « pensée » de la chose. Tous 
nos reporters courageux auront en effet décor- 
tiqué avec passion les dizaines de press-kits qu'ils 
ramèneront du pays des « Freedom Fries ». En 
attendant, ce prologue au salon, qui tient tout de 
même sur six pages, devrait vous donner une 
idée assez précise de ce qui (nous) vous attend. 


rar Chris 


[Départ en douceur | 


Les premiers éditeurs de notre liste ne nous 
apprennent pas forcément grand-chose. Un des 
plus prolifiques est certainement Acclaim, qui 
prévoit de dévoiler à l'E3 des titres dont nous 
vous avons déjà parlé pour certains d'entre eux. 
C'est notamment le cas d'Alias, tiré de la série 
télé du même nom, de XGRA [le nouveau 
Extreme G), de Gladiator, de Urban Freestyle 
Soccer et de Summer Heat Beach Volleyball. On 
notera également la présence annoncée de NBA 
Jam 2004, décidément indémodable, de Speed 
Kings {« quand Burnout rencontre Road Rash »] 
et de SX Superstar, un jeu de supercross. Tous 
les jeux Acclaim sont prévus sur PS2, GC et Xbox, 
à l'exception du jeu de volley (exclusivité PS2). Et 
certains sont même déjà en News dans ce numé- 
ro ! À côté d'Acclaim, 3D0 se fait discret et pro- 
pose quelques titres : Jacked, jeu de motos 


chéslime, 


L'action de Star Wa: 


nights of the Old 
Republic se situe 4 000 ans avant le premier 
film ! De quoi redécouvrir cet univers sous un 
autre angle, 


Speed Kings 


musclé, à la Road Rash, Street Racing Syndicate, 
qui propose des courses très arcade, et enfin 
Four Horsemen of the Apocalypse. Ce dernier ne 
fait pas dans la dentelle et vous invite à combattre 
les quatre entités bibliques au travers de com- 
bats sanglants. lci encore, les trois consoles 
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que nous connaissons tous accueilleront ces diffé- 
rents jeux. L'éditeur russe 1C Company proposera, 
lui, Axle Rage (PS2), un jeu post-apocalyptique au 
scénario tourmenté dans lequel vous enchaînerez 
combats et exploration en moto. Citons enfin dans 
ce premier paragraphe Bethesda Softworks 
{Morrowind}, qui nous montrera Pirates of the 
Caribbean (PS2, Xbox}, adaptation du film Disney à 
venir du même nom, ainsi que Bioware avec Star 
Wars : Knights of the Old Republic (Xbox] et Blizzard 
avec Starcraft : Ghost. Voilà, c'était l'entrée en matiè- 
re, le petit hors-d'œuvre.. Continuons. 


Chez Capcom, on innove timidement, et on propose 
pas mal de titres déjà connus, ce qui n'est pas une 
surprise. On retrouve ainsi Chaos Legion (déjà pré- 
senté en import), Maximo 2 (pas mal attendu), 
Megaman X7 (le premier en cel shading), Onimusha 3 
{vous savez, avec Jean Reno) ou encore Resident Evil 
Dead Aim (jeu de tir) et Resident Evil Outbreak (l'épi- 
sode online), tout ca sur PS2. La GameCube n'est 
pas en reste avec Resident Evil 4, évidemment, mais 
aussi d'autres jeux moins connus comme Dead 
Phoenix, qui met en scène de superbes dragons et 
vous invite à vivre une expérience planante. Tout cela 
sans oublier Product Number O.3 (testé en import) 
et Viewtiful Joe, jeu d'action au style graphique très 
particulier. Reste quelques titres décalés comme 
Gregory Horror Show (PS2), un « survival » avec des 
graphismes cartoon {!], et Red Dead Revolver (PS2 
également), un jeu de tir se déroulant à l'époque du 
Far West mais revu à la sauce jap' et que nous avions 
déjà vu l'an dernier à l'ES. Il paraîtrait qu'il y aurait 
également un projet GC secret. À côté du géant 
Capcom, d'autres éditeurs, comme CDV Software, 
proposeront des titres forcément moins parlants. 
C'est par exemple le cas de Vultures, une simulation 
de combats de gladiateurs, et de The Kore Gang, jeu 
d'action/aventure mignon et décalé. Les deux jeux 
sont prévus sur Xbox. Toujours sur la machine de 
Microsoft, Cenega Publishing propose le très tac- 
tique Korea : Forgotten Conflict (une espèce de 
Commandos), ainsi que Shade : Wrath of Angels, un 
jeu d'action/aventure à la 3° personne au background 
religieux. Terminons enfin cette partie avec les Anglais 


de Codemasters, qui comptent à fond sur leur série 
Club Football (PS2, Xbox), ainsi que sur American 
Idol {ou Pop Idol - PS2), histoire de surfer sur l'air du 
temps. On retiendra toutefois surtout qu'Operation 
Flashpoint sort sur Xbox, et qu'il risque d'y avoir un 
nouveau jeu Colin McRae Rally, au hasard le O4... 


Une des grandes forces de la Xbox, c'est qu'on adap- 
te dessus pas mal de gros titres PC. Chez 
Dreamcatcher, ce sera notamment le cas de Arx 


The Italian Job 


Fatalis, RPG emblématique hommage à Ultima 
Underworld. L'éditeur proposera également Pilot 
Down (PS2, Xbox), en reportage exclusif dans ce 
numéro. Chez Wanadoo Edition, à part le Pro 
Beach Soccer en test ce mois-ci, nous aurons droit, 
entre autres, à lronStorm sur Xbox. Eidos propo- 
se, quant à lui, des adaptations de jeux PC sur Xbox 
tout simplement inégalables : Thief 3 et Deus Ex : 
Invisible War (ce dernier est aussi prévu sur PS2). 
Les pécéistes attendent ces titres avec impatien- 
ce depuis des années et leur qualité promet d'être 
tout simplement remarquable. Plus anecdotique, 
Backyard Wrestling (PS2, Xbox) ne fera pas dans 
la dentelle. Quant à The Italian Job (GC, PS2, Xbox), 
adapté du film du même nom qui sortira cet été, 
il promet des courses poursuites rythmées et une 
action toujours soutenue. Autres présentations 
annoncées, Chain Gang, jeu dans lequel officient 
deux animaux (!] et Legacy of Kain : Defiance, dans 
lequel on retrouvera Raziel et Kain. On ne peut évi- 
demment pas terminer ce chapitre sur Eidos sans 
évoquer Tomb Raider : l'Ange des Ténèbres (PS2), 
dont la sortie est repoussée, aux dernières nou- 
velles, à la mijuin. On espère pouvoir enfin vous 
présenter le test le mois prochain. Mais on n'y 
croit pas trop, à vrai dire. 


Chez Electronic Arts, sans trop de sur- 
prises, ce sont les simulations de 
sport qui sont à l'honneur. On 
trouve ainsi Madden NFL 
2004, NCAA Football 2004, 
Tiger Woods PGA Golf 
2004, NCAA March 
Mäadhess et FIFA 2004 sur 
GC, PS2 et Xbox (pour 
FIFA, il devrait même y 
avoir une version GBA que 
l'on pourra connecter à la 
GC). Pour continuer avec la 


série des « 2004 », n'oublions pas Nascar 2004 
et NHL 2004 sur PS2 et Xbox, ainsi que Rugby 
2004 (PS2 seulement]. Les fans d'EA Sports Big 
seront également ravis de savoir que Skate or Die 
(PS2) et 55X 3 (GC, PS2 et Xbox) sont en cours 
de développement. Mais il n'y a pas que les simu- 
lations de sport dans la vie. On trouve ainsi, tou- 
jours sous la bannière EA, Harry Potter : Quidditch 
World Cup (qui reprend le sport décalé des appren- 
tis sorciers, sur leur balais - GC, PS2, Xbox, GBA) 
et Bond : Everything or Nothing (GC, PS2, Xbox), 
sur lequel nous n'avons malheureusement pas d'in- 
fos particulières pour le moment. Plus intéressant, 
Le Seigneur des Anneaux : Le Retour du Roi est 
en préparation (GC, PS2, Xbox), ainsi que The Sims : 
Bustin’ Out sur PS2. EA annonce également Medal 
of Honor : Rising Sun ainsi que Need for Speed 
Underground sur toutes les plates-formes imagi- 
nables. Tout cela sans oublier Aliens vs Predator 
{à ne pas confondre avec le FPS sur PC du même 
nom) et Freedom Fighter (PS2, Xbox], ainsi que 
Disney Party (GC). Reste enfin deux titres appa- 


remment plus anecdotiques : Lego Bionicle et 
Looney Tunes : Back in Action (PS2, GC). Bref, 
beaucoup de simus, quelques grosses licences et 
deux, trois jeux un peu plus gamins. EA ratisse 
large, comme à son habitude. 


Poétique et décalé, Bokura No Tayo (Notre Soleil] 
sur GBA, le fameux Action-RPG « solaire » de Hideo 
Kojma, intègre un capteur solaire spécial : selon 
que vous soyez dans un endroit plus ou moins éclai- 
ré, il se passe différentes choses à l'écran. Konami 
prévoit également de sortir un nouveau Castlevania 
à la fin de l'année (PS2), ainsi qu'un Teenage Mutant 
Ninja Turtles sur GC, GBA et PS2. On trouve éga- 
lement sur leur liste Cy Girls, DDRMax? Dance 
Dance Revolution, K-1 World Grand Prix, 
McFarlane's Monsters et, évidemment, Silent Hill 3 
{en test dans ce numéro). Tout ça sur PS2. La 
machine de Sony est à l'honneur... surtout que 
Metal Gear Solid 3 devrait aussi être présenté 
grâce à un trailer édité par Hideo Kojima himself. 
La pression monte, monte, monte... 

Chez Microsoft, inutile de se demander quelle 
console est sur le devant de la scène : il n'y a évi- 
demment que des jeux Xbox. On commence avec 
Amped 2, Halo 2 (le plus attendu) et Project 
Gotham Racing 2 pour les suites. Déjà, c'est pas 
mal. Reste ensuite BC (le jeu préhistorique de 
Lionhead), Fable, Brute Force (tout de suite plus 
bourrin] ou encore Counter-Strike, jeu en réseau 
emblématique sur PC et qui devrait faire pas mal 
parler de lui sur la boîte « X ». Un nouvel épisode 
d'Oddworld devrait aussi être, enfin, annoncé. On 
terminera cette série avec des titres certainement 
moins forts mais pas inintéressants pour autant : 
Inside Pitch 2008 (simulation de base-ball ; sa sor- 
tie en Europe reste à confirmer), Sudeki (RPG- 
action) et Top Spin (simulation de tennis]. Voilà pour 
le géant américain. Évidemment, on aimerait 


BC (pour Before Chris! 


imagine) s’annonce sauvage. 
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Jedi Knight : Jedi Res 


connaître avec précision ce que prépare Rare pour 
la Xbox, mais le développeur anglais aime s'en- 
tourer de mystère. Nous verrons bien sur le salon. 
Chez LucasArts, on apprécie les combats de gla- 
diateurs avec Gladius (GC, PS2, Xbox] et les motards 
un peu rebelles avec Full Throttle : Hell on Wheels 
(PS2, Xbox]. Reste Secret Weapons over Normand), 
qui met en scène des combats d'avions historiques 
(PS2, Xbox), ainsi que Star Wars Jedi Knight : Jedi 
Academy, qui vous invitera à vivre l'ascension d'un 
vrai chevalier Jedi. Terminons enfin ce paragraphe 
avec Majesco, un peu timide dans son coin, qui 
nous propose Black 9, RPG-action futuriste, et 
Blowout, jeu d'arcade où on vous invite à tirer sur 


Madden NFL 2004 fera encore et 
toujours certainement un tabac 
chez les Américains. 


Looney Tunes : Back in 
Action 


Halo 2 saura-t-il renouveler l'intérêt d'un 
premier titre à la qualité irréprochable ? 


AE 


Full Throttle : Hell on Wheels 


Counter-Strike 


préparez-vous à : 
revivre les joies : 
ineffables de la 
glisse virtuelle. 


Notre soleil, 
les amis ! 


tout ce qui bouge (sur PS2 et Xbox). Tout cela sans 
oublier deux jeux GBA : Cartoon Network Block Party 
et Cartoon Network Speedway, qui utilisent des per- 
sonnages de dessins animés et sont destinés prin- 
cipalement à être joués en multijoueur. 


Contrairement à ce que l'on aurait pu imaginer, 
Namco ne semble pas très prolifique question jeux 
cette année. Il présentera son Soul Calibur Il, évi- 
demment, mais à part ça, il faut simplement s'at- 
tendre à trouver sur son stand I-Ninja (jeu 
d'action/plate-forme d'Argonaut) et R : Racing 
Evolution (le nouveau Ridge Racer) sur GC et PS2. 
Reste tout de même Spawn (sur les trois consoles), 
ainsi que Time Crisis 3, adapté de l'arcade sur PS2. 
Quelques gros titres inédits seront aussi dévoilés, 
mais chut ! Bref, un petit stand donc, surtout com- 
paré à celui de Nintendo, qui frappe assez fort 
cette année sur GameCube [même si les vraies 
surprises sont peu nombreuses). On trouve ainsi 
en jouable (du moins on l'espère vivement] F-Zero, 
Kirby Air Ride ou encore Mario Kart : Double Dash 
pour la course. Mario Golf ou Mario Tennis inté- 
resseront également beaucoup de joueurs, tout 
comme Pikmin 2, Pokémon (oui, sur GC) ou enco- 
re Star Fox Armada (développé par Namco). Enfin, 
a grosse surprise vient de Metal Gear : The Twin 
Snakes, remake du MGS sur PSone, développé 
cette fois par Silicon Knights (à qui l'on doit le récent 
Eternal Darkness). Un nouveau Rogue Leader méga 
impressionnant sera aussi dévoilé ! Nous sommes 
curieux de voir ce que ça peut donner. Les amou- 
reux de la GBA seront également ravis d'apprendre 
qu'Advance Wars 2 et Donkey Kong Country arri- 
vent sur leur machine, rétro-éclairée ou pas. Bref, 


F-Zero s'annonce aussi diaboliquement speed et 
précis que d'habitude. 


bel effort de Nintendo, qui accueillera sur ses 
machines d'autres très gros titres (voir Sega et 
Square Enix). 

Dans notre série ( terminons petit », évoquons 
rapidement les titres Midway avec Espionage [jeu 
d'infiltration/action), SpyHunter 2 (course mus- 
clée), NFL Blitz Pro et NHL Blitz Pro (GC, P52, 
Xbox]. Reste enfin quelques jeux NCsoft. Kingdom 
under Fire : the Crusaders sur (stratégie temps 
réel] et Shining Lore, un MMORPG qui va certai- 
nement avoir du mal à se démarquer de la concur- 
rence. Ces titres sont prévus sur Xbox. 


Incontournable cette année, Sega annonce une plé- 
thore de titres intéressants. On passera rapidement 
sur les simulations sportives comme NBA 2K4, 
NCAA College Football 2K4, NHL 2K4 et NFL 2K4 
{sur PS2 et Xbox), pour souligner surtout des titres 
comme Headhunter : Redemption (PS2 ; le premier 
Headhunter sera adapté sur Xbox), Phantasy Star 
Online Ill : Gard Revolution (GC), Sega GT Online 
{Xbox}, Sonic Adventure DX : Director's Cut (GC) et 
Virtual-On Marz (PS2). Et là, on voit qu'il y en a pour 
tout le monde ! Sonic sera à l'honneur avec égale- 
ment Sonic Battle et Sonic Pinball Party sur GBA, 
ainsi que Sonic Heroes (GC, PS, Xbox]. Reste enfin 
des titres comme Altered Beast, Dororo (basé sur 
un manga de Tezuka, qui met en scène un samou- 
raï), Kunoichi (jeu d'action dans lequel vous incarnez 
une ninja) ou Vectorman (jeu d'action aussi). 
Terminons enfin cette partie Sega avec Otogi : Myth 
of Demons sur Xbox, et Billy Hatcher and the Giant 
Egg, un jeu de plate-forme magnifique apparemment 
très original sur GC. 

Chez Sony C.E., on ne chôme pas non plus. On 
trouve ainsi, évidemment à chaque fois sur PS2 : 


MotoGP 2, ou comment défier les lois de 
l’apesanteur (en test ce mois-ci !).…. 


Arc the Lad : Twilight of the Spirits 


Final Fantasy Crystal Chronicles, sur GC, ou 
comment Square et Nintendo se réconcilient 
enfin. 


Sonic Adventure DX : Director's Cut. 

Les meilleures aventures de Sonic auront-elles 
finalement lieu sur une machine 

de Nintendo ?.. 


# 


Phantasy Star Online II! : Card Revolution 


GhostHunter, WRC Ill, Formula One 2003, 
Everquest Online, Arc the Lad : Twilight of the Spirits, 
Downhill Domination (vélo cross), Gran Turismo 4 
{on attend de voir ses possibilités online), Jak Il, 
SOCOM Il, Ratchet and Clank : Going Commando, 
Nico, Rise to Honor (un jeu d'action avec Jet Li] et 
Syphon Filter : The Omega Strain (qui proposera 
un mode Coopératif en ligne pour quatre joueurs), 
Destruction Derby Arena (online aussi). Pour les 
sportifs, n'oublions pas d'énumérer les incontour- 
nebles simulations à venir : MLB 2004, NBA 
ShootOut 2004, NCAA Final Four 2004, NCAA 
GameBreaker 2004 et NFL GameDay 2004. Il y 
a fort à parier que plusieurs de ces titres ne sor- 
tiront jamais en France. Pour terminer avec un 
autre gros éditeur, parlons ici du stand Square 
Enix. À côté de Final Fantasy X-2 et Final Fantasy 
XI (dont la sortie en Europe est très compromise), 
nous avons Star Ocean Till the End of Time et UNLH 
MITED : SaGa sur PS2. À côté de ces titres, la 
GBA n'a pas à rougir puisqu'elle accueillera Sword 
of Mana et Final Fantasy Tactics Advance. Ne reste 
plus, enfin, que Final Fantasy Crystal Chronicles 
sur GC, qui promet lui aussi. Bref, le paradis pour 
les amoureux de RPG. 


OK, je l'avoue, je n'en peux plus. Ce dossier est ter- 
rible ! Pour tenter d'être à peu près exhaustif, par- 
lons tout de même d'Ubi Soft, qui présentera Ghost 
Recon Island Thunder et Rainbow Six 3 : Raven 
Shield (Xbox) ainsi que XIII, Prince of Persia ou enco- 
re Tigre & Dragon, dont nous avons déjà parlé en 
News ou en brèves. On parle aussi d'un Splinter Cell 
Online qui serait dévoilé… Reste enfin de nombreux 
titres TDK Mediactive que je ne peux qu'évoquer 
ici sans rentrer dans le détail à cause du manque 
de place : Corvette, He-Man : Defender of Grayskull, 
Shrek 2 et The Haunted Mansion sur GBA, GC, PS2 
et Xbox. Et aussi Dinotopia : The Sunstone Odyssey 
(GC, Xbox), Muppets Party Cruise (GC, PS2], Shrek : 
Reekin' Havoc (GBA), Spy vs Spy (PS2), Star Trek 
Shattered Universe (PS2, Xbox), The Pirates of the 


Sur le Net, des photos CA 
de ce qu'on soupçonne Es y 
être Ico 2 ont apparemment explnsd 
« filtré ». L'E3 confirmera, ou 
pas, la validité de cette fuite. 


Tak and the Power of Juju. Quelle classe ! 


Caribbean : The Curse of the Black Pearl (GBA) et 
Tonka Rescue Patrol (GC). Je sais, c'est un peu indi- 
geste à lire et ce n'est pas fini, puisqu'il reste les 
titres THQ : Alter Echo (PS2, Xbox), Disney's Pixar 
Finding Nemo (GCN, PS2, PC, Xbox), MotoGP 2 
{Xbox}, Tak and the Power of Juju (GC, PS2), Sphinx 
and the Shadow of Set (GC, PS2), Splashdown : 
Rides Gone Wild (PS2), Warhammer 40,000 : 
Firewarrior (PC, PS2), WWE Raw 2 [Xbox] et WWE 
Wrestlemania XIX [GC]. Et Dieu merci, Angel s'est 
occupé des titres Vivendi Universal Games sur 
deux pages spéciales que vous trouverez dans ce 
numéro | Bref, à quelques petits éditeurs près - et 
je les prie de bien vouloir me pardonner de ne pas 
les avoir cités - voilà ce que le salon de l'E3 nous 
propose. Vous savez désormais en gros à quoi vous 
attendre le mois prochain, et croyez-moi, notre dos- 
sier va être gigantesque. En attendant, moi, je vais 
prendre deux Upsa et dodo. 


Note : Les informations fournies ici le sont à titre 
indicatif. 1! faudra attendre le dossier E3 du mois 
prochain pour connaître le stade de développement 
de ces jeux, avoir confirmation de leur adaptation 
sur telle ou telle machine, etc. 


n l'espace de deux ans, le jeu vidéo fran- 

çais s'est écroulé sous son propre 

poids. Passé la bouffée délirante de la 
bulle Internet et les velléités conquérantes des prin- 
cipaux éditeurs, il a bien fallu payer le prix d'une 
expansion chaotique. En pleine confiance, 
Infogrames (devenu Atari depuis le 7 mai 2003) 
rêvait d'Amérique et multipliait les rachats outre- 
Atlantique. Aujourd'hui, après des années en enfer 
et malgré une action qui remonte spectaculaire- 
ment la pente depuis le début de l'année, la com- 
pagnie ploie sous les dettes : on comprend mieux, 
dès lors, que la firme de Bonnel rassemble ses 
forces sur une licence comme Matrix, quitte à 
délaisser le reste. Affaiblis par une industrie qui va 


TUNNEL. 


Ca 


RPRCRET É'EENTREURES 


crescendo dans le concentrationnaire avec le 
mono-plate-forme comme cauchemar distant, 
méfiants à l'encontre d'un jeu vidéo français 
qu'on leur aura trop souvent vendu à coups de 
«french touch » fumeuse, les investisseurs se 
refusent désormais à prendre le moindre risque. 
Premiers touchés : les développeurs, dont on 
a subitement coupé les vivres et qui meurent, 
un à un, d'une lente asphyxie. 


Lex Lois 


de l'attraction 


Ce 19 avril au Futuroscope, le premier ministre 
Jean-Pierre Raffarin répondait aux 10 proposi- 
tions de l'APOM {voir encadré). Présentées en 
mars dernier, ces requêtes portent, en premier 
lieu, sur les procédures de financement des 
pré-productions. Cette charpente de dévelop- 
pement comprend la phase de R&D, la créa- 
tion d'une bible (description de l'univers, des 
personnages, du gameplay] et l'ensemble des 
étapes qui, dans le meilleur des cas, aboutis- 
sent à la création d'une démo. Au développeur 
ensuite de soumettre son projet à un éditeur, 
dans l'espoir d'un contrat qui débloquera des 
fonds pour passer au niveau supérieur : la pro- 
duction à proprement parler. Toutefois, jusqu'à 
la signature, le développeur devra payer la pré- 
production de sa poche. Cette phase extrême- 
ment coûteuse force les studios à jouer à quitte 


LE MOIS DERNIER, 27 LECTEURS ONT PARCOURU DE BOUT EN 


BOUT L'ARTICLE CONSACRÉ AU SELL. INUTILE DE VOUS 


CACHER, ON A LES NOMS. DES CHIFFRES INTOLÉRABLES, 


AUXQUELS JE ME PROPOSE DE REMÉDIER CE MOIS-CI PAR LE 


BIAIS D'UNE ÉTUDE SUR LA SITUATION DU JEU VIDÉO 


FRANÇAIS. AU PROGRAMME : MAGOUILLES, EXPLOITATION, 


LANGUE DE BOIS ET UNE LUEUR D'ESPOIR AU BOUT DU 


par Tristan 


ET quis ARRÈS, ils CEVINRENT 
VACHEMENT FORTS ESS! iLS 


ou double, l'argent investi pouvant laisser une 
entreprise sur le carreau si le projet n'aboutit 
pas. Pour pallier à cette situation, l'APOM pro- 
pose d'ouvrir l'industrie à différents types d'aides 
(RIAM, ANVAR...) ainsi que des garanties finan- 
cières pour les investisseurs. Ces mesures 
visent à assurer un regain d'intérêt de la part 
d'éditeurs souvent tentés par des horizons fis- 
caux plus cléments (le Canada ou les pays de 
l'Est). Mais si l'APOM justifie la situation actuel- 
le par un environnement défavorable (charges, 
phase de creux suite au lent démarrage des 
consoles 128 bits...), nombre d'« insiders » 
pointent du doigt les problèmes d'organisation 
rencontrés au quotidien dans le secret des 
entreprises françaises. 


JIRAF (LE JEU VIDÉO ET SON INDUSTRIE RASSEMBLENT LEURS ACTEURS FRANÇAIS) 


JIRAF.ORG 


le Jeu video et son Industrie 
Rassemblent leurs Acteurs Français 


sionnels de la profession. www.Jiraf.org 


Créé en décembre 2002 à l'initiative de Nico- 
las Perret, lead prog chez Delphine, le Jiraf vi- 
se à rassembler des individus, au contraire de 
l'APOM qui fait plutôt office de MEDEF du jeu 
vidéo. Fort d'un millier d'inscriptions en l'es- 
pace de 3 mois, le Jiraf, à l'origine simple site 
Internet, choisit d'évoluer en association pour 
fédérer les forces vives et réfléchir aux moyens 
qui sortiraient la France de l'impasse. L'asso- 
ciation compte également éduquer le grand 
public sur les enjeux et le processus créatif du 
média vidéoludique, trop souvent victime de 
reportages biaisés (merci Delarue et « Sept à 
huit ».…). Résolument ouvert, le Jiraf accepte 


en son sein tous les acteurs du jeu vidéo français (créatifs, journalistes spécialisés, gérants de 
commerces...) et offre l'opportunité au grand public d'engager le dialogue avec les profes- 


Debout, les damnés 
de La terre 


Parallèlement à l'APOM, les professionnels sem- 
blent avoir trouvé en Jiraf une plate-forme d'ex- 
pression (voir encadré). Et si son président, Nicolas 
Perret, se garde pour le moment d'y voir un syn- 
dicat, l'association pourrait en endosser le rôle à 
son corps défendant. En quelques mois, le forum 
du Jiraf s'est transformé en tribune publique et 
certains adhérents s'interrogent sur les réelles 
motivations de l'APOM. Problèmes de financement 
mis à part, celle-ci propose en effet une modifica- 
tion des statuts sociaux et juridiques du jeu vidéo. 
Certes, on en sait peu sur la portée et les effets 
de ces propositions, mais d'aucuns soupçonnent 
une manœuvre visant à précariser les emplois. Un 
point important qu'il nous faudra surveiller, même 
si, pour l'heure, tout jugement impérieux tiendrait 
du procès d'intention. 


Car la seule conjoncture ne saurait expliquer une 
avalanche de dépôts de bilan. Les petites mains 
n'ont jamais été avares de commentaires accablants 
envers la hiérarchie. Dès 1988, des employés d'Ubi 
Soft faisaient part de leur mécontentement par le 
biais d'un syndicat virtuel, Ubi Free, une initiative 
bientôt relayée par les employés de Cryo... Dans 
un secteur encore jeune, l'expansion rapide des 
sociétés n'aura pas été suivie par une gestion des 
ressources humaines à la hauteur. Résultat, beau- 
coup de créatifs décidés à s'investir dans le jeu vidéo 
par passion font parfois les frais de pratiques peu 
scrupuleuses : népotisme, magouilles au CDD, 
horaires extensibles à outrance... Selon un pro- 
grammeur senior, ( le management génialissime 
qui veut qu'en France on embauche des gens pour 
une spécialité et on leur en fait faire une autre, ou 
alors on ne leur fait pas confiance. Résultat, on 
se retrouve en pré-prod avec des boss qui donnent 
leur avis sur tout et contredisent les spécialistes 
dans leur domaine ». Si les aides gouvernementales 
sont, de l'avis de tous, une mesure d'urgence néces- 
saire, il est souhaitable que l'APOM, selon ses 
propres termes, continue à œuvrer pour « une 
approche aussi orientée que possible vers le déve- 
loppement économique du secteur par opposition 
à une approche du type subventions ». 


Maccarthusme rance 


et horizons bouchés 


La mise au pilori médiatique du jeu vidéo n'a rien 
d'un phénomène nouveau. Elle suit simplement la 
triste cabale dont le jeu de rôle, l'animation ou les 
comics font toujours les frais. Comme le résume 


À ses heures perdues, Nicolas Perret imite super 
bien l'Oncle Sam. Jiraf wants you ! 


notre programmeur, ( l'informatique en France 
n'est pas perçue comme une science, et quand 
on dit dans une fac ou une école d'ingé qu'on veut 
faire du jeu vidéo, on passe pour un gamin. Quand 
je dis que je bosse dans les jeux, le premier réflexe 
chez les Français c'est : super tu joues toute la 
journée. » Dépourvu, au contraire des États-Unis 
ou du Japon, d'une culture reconnue et respec- 


tée, le monde du jeu doit œuvrer sur tous les 
fronts pour (re)dorer son blason. 

Outre l'ouverture d'un salon du jeu vidéo euro- 
péen accessible au public, Jiraf et APOM espè- 
rent voir la création d'un cursus adapté aux futurs 
Raynal ou Ancel. Le premier ministre s'est 
d'ailleurs montré favorable à cette proposition et 
propose la création d'un pôle d'éducation entre 
le Poitou-Charentes et le Valenciennois. Certes, 
les formations existent (SUPINFOGAMES, le 
CNAM), mais la dégringolade du secteur com- 
mence à semer le doute chez certains étudiants. 
Est:il toujours possible de trouver du boulot son 
seul diplôme en poche ? Quelles sont les entre- 
prises qui peuvent se permettre de recruter ? 
« Dernièrement, le salaire moyen des dévelop- 
peurs a baissé de 30 % à l'embauche » obser- 


ve Nicolas Perret. Dans cette situation, la concur- 
rence entre les vieux briscards du code et les 
jeunes diplômés risque de tourner au désavan- 
tage de ces derniers. 


Quel avenir pour le jeu vidéo français ? Nicolas 
Perret offre une réponse surprenante : ( À l'heu- 
re actuelle, le premier employeur français, c'est 
l'ANPE. Je pense que l'on va assister à la créa- 
tion de nombreuses structures indépendantes, 
capables de produire des jeux certes moins ambi- 
tieux mais plus surprenants. » Soit un retour aux 
origines du développement, au bedroom-coding 
qui avait fait sa gloire durant les années 80. Le 
combat pour la survie du jeu vidéo français ne 
fait que commencer. Le premier ministre aura 
fait preuve de bonne volonté en accordant 4 mil- 
lions d'euros par le biais du FAEM (Fonds d'Aide 
à l'Édition Multimédia] et en admettant les stu- 
dios au « Plan fontaine » (réduction des charges 
pour les entreprises consacrant plus de 15 % 
de leurs dépenses à la R&D). Des commissions 
d'études sont également lancées concernant la 


L'APOM (ASSOCIATION DES PRODUCTEURS D'ŒUVRES MULTIMÉDIA) 


Assactation des Producteurs d'Oeuvres Multimécia 


© Service photographique du premier ministre 


création d'un fonds de soutien spécifique et d'un pôle 
d'éducation spécialisé (voir Business Pad). 

On pourrait s'interroger sur les raisons qui poussent 
M. Raffarin à jouer la carte de l'interventionnisme. 
Contrairement au cinéma, le jeu vidéo ne peut invo- 
quer une « exception culturelle » ou se poser en défen- 
seur de la langue française. De même, nous parlons 
ici d'un secteur minoritaire : pourquoi le favoriser à 
l'heure où de nombreux corps de métiers, bien plus 
importants, sont dans une situation tout aussi cri- 
tique ? Coup de pub « vaporware » ou engagement 
sur le long terme ? 

Trêve de mauvais esprit : ces mesures d'urgence 
assureront peut-être la sauvegarde du jeu vidéo fran- 
çais à l'heure où les possibilités d'apprentissage com- 
mencent tout juste à se développer. Avec, au bout 
du chemin, des titres capables de tutoyer les killer- 
app américaines et japonaises. C'est tout le mal qu'on 
lui souhaite. 

L'intervention du premier ministre est disponible sur 
son blog gouvernemental au 


Le magazine + 1 fil 
1,50€ seulement ! 
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Watch out ! E3's coming. Dans la vérité vraie du monde 
réel, il sera même terminé à l'heure où vous lirez 
ces lignes. C'est aussi ça, la magie de la presse. 
Un monde un peu étonnant où l'info virevolte dans 
un magma numérique éblouissant. Moui. Mouf. 
Moi aussi. Quoi qu'il en soit, l'actualité 
demeure uarticulièrement vivace... el, vous 


Ken Kutaragi a annoncé que Sony CE. 
s‘apprétait à investir 200 milliards de 
vens sur 3 ans (environ 1,5 milliard d'eu- 
ros) pour la production de semi-conduc- 
teurs (composants électroniques). Une 
puce“unissant Emotion Engine et le 
Graphics Sÿnthesizerest allétude ainsique 
tédéveloppement des prochaines puces PS3 
(quiniutiliserapase CELL/finalement): Cette 
année, 13 milliards de yens (550/millions. 
d'euros seront d'ores et déjà débloques 
pourlouverture d'unesnouvellemusine"à 
Nagasakiau Japonen Collaboration avec 
Hoshibas 


l'aurez compris, ce n'est rien en COMpa- 
raison de ce qui nous, vous attend le 
mois prochain. Le raz-de-marée est 
proche. Business is back. Back to the busi- 
ness. 


Retrouvez chaque mois le Top 5 des meilleures ventes japonaises, américaines et européennes, 
toutes consoles confondues. À cause des impératifs de bouclage, les tops présentés ont été arrè- 
tés à la première semaine de mai et prennent en compte les résultats de l’ensemble du mois pré- 
cédent ; il s'agit donc de tops mensuels et non hebdomadaires. Nos sources sont le magazine 
Dengeki (Japon), ELSPA Ltd (Europe) et le site Amazon.com (États-Unis). 


2- Splinter Cell (Ubi Soft/PS2, Xbox, GC, GBA) 


1- The 2nd Super Robot Taisen Alpha (Banpresto/PS2)  3- The Sims (EA/PS2) Nicolas Gaume aime rebondir. Ainsi, 
2- Dragon Quest Monsters : Caravan Hearts 4- FIFA 2003 (EA/PS2, Xbox, GC) aprés avoimréalisé des missions de consul= 
{Square Enix/GBA) 5- Primal (Sony/PS2) ting pourinfogrames en Chine; pour 
3- Made in Wario (Nintendo/GBA) Codemasters en Angleterreet pour Ubi Soft 
4- Taikou no Tetsujin : Dokil (Namco/PS2) enAllemagne lancien patron de feu Kalisto 
5- Final Fantasy XI : Vision of Ziraat 1- The Legend of Zelda : The Wind Waker a décidé de se posernchez..Ubi Soft justes 
(Square Enix/PS2) (Nintendo/GC) ment, Il occupera donc désormais le 
2- Pokémon Ruby (Nintendo/GBA) poste dé manager/directeur de pro- 

3- Pokémon Sapphire (Nintendo/GBA) duction du studio Montreuil! (en rem- 

1- The Legend of Zelda : The Wind Waker 4- Tenchu : La Colère Divine (Activision/PS2) placement deNicolas Métro, parti chez M65 


(Nintendo/GC) 5- The Getaway (Sony/PS2) Interactions) Cestudioresponsable der: 
nièrement de Rayman Stravaille actuelle 
=. mentsurXIlMMregroupe aujourdthui150 
Joueurs,.qui.êtes-vous.? po 
Une intéressante enquête parue dans le magazine LSA. 
Première confirmation : avec plus de 16,8 millions de 
consoles installées en France (source 2003 : Idate), le jeu 
vidéo est bel et bien devenu un marché de masse. Un sec- 
teur encore très « masculin », puisque selon une étude 
Médiamétrie, 36 % des garçons de 11 à 19 ans préfèrent | 
passer leur temps libre sur des jeux vidéo. Mais attention, 


GameOVerpourlefondateurde ISONews, 
site Internet 


recensant Lace 

tualité des 0gi 

ciels pirates. | 

Ale le cour fill 
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les filles semblent débarquer en force (non Karine, tu n'es k À Virginie a 
plus seule !).. Ainsi, 30 % des possesseurs de Game Boy déclaré David 
Color sont des filles (alors que, mesdemoiselles, vous n'êtes que 5,2 % à posséder une PlayStation 2) ! Rocci (qui a 
Afin de déboulonner les idées reçues, on peut se rendre compte que le jeu vidéo devient de plus en écoulé plus de 
plus une affaire de jeunes adultes, et non plus d'enfants puisque 40 % des possesseurs de GBA ont 450 modchips 
plus de 17 ans, tandis que 53 % des joueurs (multi-plates-formes) sont âgés de plus de 20 ans ! L'heure Enigmah, 


de la maturité a sonné. Ding.….. voire dong.…. entre autres) 


coupable de violation de la Digital 
Millenium Copyright Act, lui infligeant 
5 mois de prison ferme'et une amende 
de 28 500 $ (soit près de 26 000 euros). 
Ah, au fait mec, une fois que tu sortiras de 
zonzon, à la fraîche, il faudra encore te taper 
5 mois de travaux d'intérêt général. et une 
période de probation de 3 ans. Best 
regards. 


Le Media Guardian a révélé que Sony 
s'était assuré dès le 21 mars les droits 
d'exploitation vidéoludique de l'ex- 
pression « Shock and Awe », le fameux 
nom de code de la campagne d'inter- 
vention américano-britannique en frak. 
Un pragmatisme glacial qui, fort heureuse- 
ment, a suscité une si vive réaction que Sony 
a finalement décidé d'abandonner son droit 
d'exploitation. La guerre n'est pas un jeu, 
espérons juste que certains s'en souvien- 
dront un jour. 


Electronic Arts est dans une colère déli- 
cieusement noire. En effet, la firme « num- 
ber one » vient d'intenter un procès à 
d'ex-employés ayant fondé un nouveau stu- 
dio de développement, Spark Entertainment. 
EA reprocheraït à ses « ex » d'être par- 
tis, non pas avec la caisse, mais avec 
pléthore de documents internes, ainsi 
que le code source du très précieux 
Medal of Honor. Un peu flippés, les 23 
trouble-fêtes auraient remis tous les dos- 
siers… et se seraient entendus avec EA pour 
un joli dédommagement financier. Rien ne 
se perd, tout se transforme... 


Sony.en-hausse 


Désormais lancée à plein régime, la 
PlayStation 2 permet à Sony C.E. d'engran- 
ger de juteux bénéfices. Ainsi, malgré des 
ventes en légère baisse de 4,9 %, les profits 
ont tout de même bondi de 35,9 % pour 
atteindre les 112,7 milliards de yens (soit près 
de 850 millions d'euros). La baisse des coûts 
de production de la PS2 expliquant ce subtil 
paradoxe. Cette année, Sony aura livré pas 
moins de 22,52 millions de PlayStation 2 (se 
répartissant de la manière suivante, en mil- 
lions : 11,62 aux États-Unis, 7,85 en Europe 
et 3,05 au Japon) et encore 6,78 millions de 
petites PSone. Dans le même temps, ce sont 
près de 189,9 millions de jeux PS2 qui ont été 
manufacturés, soit 6,81 millions de plus que 
l’année précédente. Équation inverse (et c'est 
bien logique) pour les jeux PSone, fabriqués 
à 6,1 millions d'exemplaires. soit 3 millions 
de moins que l'année dernière. 
Impressionnant. 


Nintendo enfin royal 


Après des années de blocus, Nintendo a enfin décidé de bais- 
ser ses exorbitantes royalties. Objectif affiché : attirer les édi- 
teurs tiers souvent freinés par le prix à payer pour sortir leurs 
titres sur consoles Nintendo. N'espérez toutefois pas connaître 
le montant de la baisse, mais certaines personnes bien placées 
évoquent une coupe significative. Une approche s'inscrivant 
dans un contexte de restructuration au sein du groupe après 
une baisse de 44 % des profits de la société (amplement gré- 
vée par les résultats en demi-teinte des ventes de GameCube). 
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Colin Powell l’a déclaré : « Oui, la France devra assumer les 
conséquences de ses actes. » Pourtant, après les divers boy- 
cotts et la marginalisation annoncée de la France au sein de 
l'OTAN, on ne pensait pas que ces actions éhontées pour- 
raient toucher les jeux vidéo made in France. Eh bien si ! En 
effet, d'après le magazine JDLI, voici l'extrait d'un e-mail reçu 
par les développeurs d'Eko Software, tentant de vendre leur 
jeu Kaan à un éditeur américain : « À cause de la situation 
politique, il y a actuellement une forte réticence des consom- 
mateurs américains vis-à-vis des produits français. Nos dis- 
cussions avec Sony semblent indiquer que ces réticences sont 
peut-être en train de gagner les circuits de distribution, et 
nous pensons que cela risque de compromettre nos chances 
d'obtenir leur "approval". » Triste monde. 


Jean-Pierre Raffarin aura profité de l'inauguration de nouvelles 
installations ludo-numériques du Futuroscope pour dévoiler 
son plan d'aide au secteur du jeu vidéo français. Des annonces 
particulièrement attendues. Le premier ministre a ainsi pro- 
posé une amélioration à l'accès à certains outils de finance- 
ment et exonérations fiscales. Le jeu vidéo disposera aussi 
d'une dotation spécifique au sein du FAEM (Fonds d'Aide 
à l'Edition Multimédia), fixée à 4 mil- 
lions d'euros pour 2003. Cette enve- 
loppe devrait permettre de financer 
20 pré-productions à hauteur de 200 
000 euros chacune. L'aide prendra la 
forme d'une avance remboursable, 
à l'image du modèle suivi pour le 
cinéma. M. Raffarin a aussi retenu 
l'idée d'une école nationale des 
médias interactifs à Angoulême. 
Enfin, il a accordé son soutien à la 
création d'un festival européen de la 
æ création vidéoludique — sorte 
3 de « Festival de Cannes des jeux 
vidéo ». Des mesures jugées très satisfaisantes par Antoine 
Villette, président de l'APOM (Association des Producteurs 
d'Œuvres Multimédia) et patron des studios Darkworks. Juste 
un rappel : depuis décembre 2002, 13 sociétés de jeu vidéo 
françaises ont été mises en cessation de paiement ou en liqui- 
dation (voir aussi le dossier spécial dans ce numéro). 


La fusion Sega/Sammy semble 
battre de l'aile. Dernier rebondis- 
sement en date, la proposition de 
Namco souhaitant s'unir à Sega. 
D'après le quotidien japonais 
Asahi Shimbun, Sega aurait arré- 
té sa décision et devait l’annon- 
cer juste avant l'E3. Visiblement, 
les équipes de développement 
internes pencheraient pour une 
fusion avec Namco, tandis que 
les équipes marketing privilégie- 
raient Sammy. En témoin princi- 
pal, Yôichi Wada, président de 
Square Enix, aurait déclaré qu'un 
accord avec Namco serait préfé- 
rable (créant ainsi un volume de 
ventes de jeux cumulé de 350 mil- 
liards de yens). Pas bête. 


L'E3.2003 
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c'était ça. 

Du 14 au 16 mai dernier, l'E3 aura 
regroupé tout le gratin du jeu 
vidéo international. Une véritable 
orgie ludo-numérique (© Aruno) 
où plus de 400 exposants avaient 
effectué le déplacement afin de 
dévoiler près de 1 300 jeux com- 
plètement inédits ! En attendant 
notre colossal « special report » 
dans notre numéro d'été plein à 
craquer, voici quelques chiffres 
permettant de mieux jauger 
l'ampleur du phénomène. Près de 
60 % des jeux inédits tournaient 
sur consoles, contre seulement 
26,7 % sur PC. Une évolution 
qu'on sentait poindre.. Quoi qu'il 
en soit, comme d'habitude, la ten- 
dance « Action » s'est vérifiée 
puisque 20,3 % des titres pré- 
sentés répondaient à ce genre. Le 
sport et les simulations automo- 
biles suivaient de près (15,5 %), 
les RPG non loin (11,7 %), puis 
venaient les jeux de stratégie 
(8,3 %). Attention, grosses révé- 
lations très bientôt... Le Joypad 
132, ça vous dit quelque chose ? 


Promesse est mère d’allégresse, Hosanna au plus haut des cieux. 


Ainsi, après avoir frappé les dance-floors les plus bigarrés, la « old- 


schooler touch » s'apprête à 


s'abattre de toute sa classe sur les 


prochains Zique Pad. Afin de débuter ces grandioses commémorations 


avec maestria, voici deux albums « arranged » issus du cerveau virtuose de 


Nobuo Uematsu. Final Fantasy is in da house... 
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Sagisu, Tsuneyoshi Saito 


Nobuo Uematsu 


Certains trouveront peut-être Grand 
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inal Fantasy VI. À cette sim- 

ple évocation, c'est une horde 

d'aficionados qui risquent de 
bondir. Exultant. Remuant. Jubilant. 
Oui, près de dix longues années se 
sont écoulées, mais le mythe reste 
vivace. Toujours aussi enchan- 
teresse, la partition de Nobuo 
Uematsu brasse encore aujourd'hui 
les émotions. Nombreux la consi- 
dèrent commela meilleure B:O. de 
tous les temps. Magnifié par un 
magistral traitement orchestral, ce 
Grand Finale propose 11 morceaux 
comme autant de chefs-d'œuvre 
délicatement ciselés. Imposant, 
voire doucement pompeux par 
instants, l'Opening Theme fait vibrer 
les cordes, trembler les cuivres et 


retentir les cloches. L'émotion est 
d'entrée palpable. Les images 
affluent. Souvenirs, lorsque la flûte 
de pan, suave et délicate, relance 
quelques tourments. Plus nerveuse, 
plus virevoltante, la mélodie de 
Kefka amorcée par un furieux 
crescendo de piano pose instanta- 
némentle personnage. Son carac- 
tère emprunté, ses accès de folie 
sont ici habilement retranscrits grâce 
à des passages plus calmes 
soulignés par les violons, avant que 
la thématique ne se développe tou- 
jours plus obsédante. Dans une 
sorte de gigantesque farandole, la 
musique s'élève, tristementembour- 
geoisée.. une intention bien 
délibérée. La transition avec The 
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Mystic Forest et son atmosphère si 
éthérée, mystérieuse, planante, se 
révèle donc intéressante. Presque 
imperceptible, une voix cristalline 
habille, que dis-je, hante les lieux. 
Sa présence, en forme d'absence 
paradoxale, donne vie à une scène 
musicale si irréelle qu'elle en devient 
inoubliable. Plus orienté musique de 
chambre, Gau (les fans apprécieront 
le sympathique paradoxe) mise sur 
une approche classique épurée. 
Enjoué et à la coloration musicale 
résolument souriante, le tradition- 
nel Milan de Chocobo apporte une 
touche furieusement décontractée 
à l'album. Une’sorte d'oasis avant 
de replonger, avec Troops March 
On, morceau plus dramatique, 
autrement plus martial... avant de 
sombrer vers une approche plus 
nostalgique: Kid Run Through The 
City Corner poursuit la thématique 
musique de chambre. Amusant 
d'entendre le clavecin égrener ses 
notes pincées et sèches. La seule 
véritable faute de goût frappe 
cependant Relm... l'une des plus 
belles mélodies, ici tristement mas- 


Finale un peu emprunté. L'éloquence 
« classique » est en effet très (trop ?) 
marquée. Ceux qui apprécient le style, 
ou ceux qui désireront découvrir l’un 
des vrais monuments de la « musique 
de jeu », pourront se laisser happer par 
les mélopées d'Uematsu… 


sacrée par une cornemuse stridente. 
Une seule question, à l'enre- 
gistrement, n'ont-ils pas entendu ce, 
hum, son qui venait littéralement 
ruiner les magnifiques envolées de 
violons ? Certes, l'esprit de la B:O. 
initiale est respecté... mais à quel 
prix. Un peu de doigté, que diable. 
Cependant, les deux derniers volets 
de l'album) devraient finir de vous 
convaincre avec un Mystery Train 
en exubérant duo violon/piano, puis 
le fameux Aria di Mezzo Carattere: 
Grande scène de l'opéra avec can- 
tatrice illuminée et vocalises pas- 
sionnées…. l'œuvre atteint ici son 
apogée. Final Fantasy VI Grand 
Finale ravira les amoureux de belle 
musique. Tendance classique très 
affirmée, néanmoins. 


Noter la musique est un exercice complexe. Qui suis-je, 
moi, pour me permettre de définir quel album dispose 
de compositions de qualité, ou quel autre vous détruira 
les oreilles en deux secondes ? Bon, j'avoue, dans ce 
dernier cas, il y a peu de chances pour que j'en parle, 
tout simplement car Zique Pad ne rassemblera que la 
crème des crèmes de la musique de jeux vidéo. 


Pourtant, parmi les chefs-d'œuvre que nous vous 
proposerons, certains d'entre vous devront effectuer 
des choix. On ne peut pas tout avoir, paraït-il. Chaque 
mois, vous retrouverez donc des petites notes pour 
vous guider un peu mieux. I! s'agit plus d'appréciation. 
Tiens, un petit exemple, histoire que vous ne soyez pas 
perdu. Une note de 8/10 correspond à un excellent 


album. Tandis que dix « ZP » équivaut au chef-d'œuvre 
ultime, la composition divine aussi bien au niveau de la 
composition que de l'orchestration. I! s'agit de l'œuvre 
qui vous transcendera pendant des siècles. Rappelez- 
vous, Zique Pad fait la part belle à la qualité et aux 
compositeurs de talent. Rien qu'à eux. Ouvrez bien vos 
oreilles ! 


PSCN-5017 


Marie Bhreatnach 


- Nobuo Uematsu 
5 (15 plages) 


e grande tenue, la B.O. de 

Final Fantasy IV ne pouvait 

bénéficier d'un traitement 
orchestral plus original et cohérent. 
Radicalement différent de l'ap- 
proche philharmonique habituelle, 
ce Celtic Moon tente une variation 
plus traditionnelle avec ces airs 
celtiques parfois hésitants, souvent 
touchants. Enjoy and celebrate la 
fête de la Saint-Patrick ! Ambiance 
bal musette oseront certains (men- 
tion spéciale à Welcome to our 
Town, version « pas de bourrée » 
dans Titanic). d'autres préféreront 
parler d'un esprit à la Braveheart. 
Une référence bien plus noble, plus 
adéquate aussi. Reste un élément 
simple : hermétiques aux accords 
folklos, fuyez. Mais attention, fuyez 
vite, très vite. Et loin de préférence. 
En effet, il est difficile de parler de 
cette B.O. sans répéter, à l'envi, qu'il 
s'agit de musique délicieusement 
celtique... avec tout ce que cela 
sous-entend de cornemuses 
grinçantes, de vieilles « flûtines », 
de solos de violons stridents et de 
folkloriques instruments de per- 
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| LA MUSIQUE ADOUCIT LES MŒURS... LE PORTEFEUILLE AUSSI 


Pour se procurer ces fameux albums, il 
existe diverses solutions: Soit vous visitez 
desiboutiques telles que Tonkam ou Konci 
Si vous êtes Parisien soit Vous croisez 
les doigts pour que votre revendeur 
importe ce type de CD si vous habitez en 
province. Sinon, un:seul moyen bien pra- 
tique et efficace (on trouve absolument 
tout 1}: le Net. Voici les meilleurs sites, 
bien évidemment sécurisés (tous testés 
sans problème), qui proposentice type 
d'articles. Il est même possible d'ef: 
fectuer des commandes particulières : la 
classe. en un mot. Seloniles\sites, les 


cussion. Wiiiz. Pour ceux qui 
auraient survécu, ou pour les plus 
curieux (ce n'est pas forcément un 
défaut), apprêtez-vous à laisser 
choir dans vos tympans quelques 
douces mélopées. Dès le prélude à 
la harpe cristalline, « le spiritual flow 
du game spreads toute sa classe ». 
Into the Darkness est un autre 
exemple intéressant. Tout aussi 
calme et mélodieux, il s'enrichit 
d'un souffle nostalgique que le vio- 
loncelle accompagne à merveille. 
Très mélancolique, l'album se 
déploie à un rythme heurté. Tantôt 
apaisant, parfois plus fringant, le 


délais de livraison oscillent entre une 
semaine et un mois. 

CD JAPAN (le Must incontournable) 
{www.cdjapan.co.jp) 
(www.gamemusic.com) 

JIME ATION 
{store.yahoo.com/freethought 
{index.html} 


{www.tokyopop.com/tokyopop) 


fwww.the-place:com) 


voyage se veut résolument 
dépaysant. Si différent en tout cas 
de ce que les « Arranged Albums » 
proposent habituellement. Une sim- 
ple écoute de Rydia, avec sa 
mélodie suave et épurée admirable- 
ment accompagnée par des chants 
purs, suffirait à convaincre les plus 
récalcitrants de ce style, certes un 
peu vieillot, mais Ô combien sensi- 
ble. L'une des principales qualités 
de Celtic Moon est aussi d'avoir su 
rester très proche des partitions 
originales, tout en lui conférant une 
dimension musicale supérieure. La 
magie opère ainsi, laissant les par- 
titions de Nobuo Uematsu se draper 
d'un remarquable apparat.. 


Final Fantasy IV Celtic Moon est un 
album au caractère bien affirmé. 
Soigné et agréable, il ravira les ama- 
teurs d’ambiances traditionnelles 
chaleureuses. Un album orchestral 
au traitement suffisamment original 
pour pousser à la découverte... 
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POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEU 
VOICI LE REMÈDE ANTI-CRISE DE NERFS 


Astuces & Solutions 


POUR VOS JEUX VIDÉO, 
DES CENTAINES DE TITRES 
ANCIENS ET RÉCENTS ARCHIVÉS 


PAR ANGEL DAVILA {angel.davila@futurenet.fr) 


Un site qui se charge de détourner les dia 
logues des Chevaliers du Zodiaque. Les 
vidéos se téléchargent ici : www.chez.com/ 
passagesecret (bon, il faut avouer que ce 
n'est pas toujours hilarant, mais cela vaut 
tout de même le coup d'œil). 


Comme dit Chris, ce site ne sert à rien, mais 
après tout, qu'est-ce que l'utilité ? 
www.zombo.com 


Ça y est, on peut jeter les Aibo (les fameux 
chiens-robots de Sony) à la poubelle 
successeur existe déjà. Ce robot est censé 
être la première machine à exprimer des 
émotions (ou tout du moins les mimer). 
Lorsque l'on voit la tronche de la machine 
sur les photos, on pourrait croire à une 
blague, mais c'est tout de même super 
sérieux. Si vous ne me croyez pas, Vous 
n'avez qu'à aller voir la vidéo qui décrit la 
chose dans ses moindres détails ici : www.ai. 
mit.edu/projects/sociable/movies/hardware- 
narrative.mov (attention, c'est entièrement 
en anglais), où d'une manière plus générale 
là : www.ai.mit.edu/projects/humanoid- 
robotics-group/kismet/kismet.html 


, leur 


Gamezine.net, comme son nom l'indique, 
est un site dédié au jeu, alors il a logique- 
ment sa place dans cette rubrique. Perso, 
j'aime vraiment bien leur interface qui est 
très épurée et parfaitement lisible. En plus 
des divers tests et news quotidiens, on a 
aussi droit à une rubrique goodies bien four- 
nie, et ça, ça fait plaisir ! 


ne vou: ge un ide de Enr Th at, 
ovrloads dans 15 fubiQue: Dame, VAIO 


Si vous trouvez que les émissions radio- 
phoniques ne parlent pas assez de jeu 
vidéo, le site français Push-Start propose 
en téléchargement de véritables émissions 
qui durent quasiment une heure et traitent 
de tout ce qui concerne les jeux et leur 


actualité (la dernière émission en date 
contient notamment une interview du res- 
ponsable européen de la distribution de la 
GP32). Le tout est téléchargeable en ce 
moment ici : www.push-start.com. 


Parce qu'il est batteuuuuuur et qu'il écoute 
du hardcooooore, Kendy se sent plus 
proche de certains labels musicaux que 
d'autres. Son dada, ce sont les groupes 
de chez Overcome Records. Selon ses 
propres termes, ce label est au HxC ce que 
4AD est au rock indé, ou si vous préférez 
ce que SNK est aux jeux de baston. Et 
comme c'est le genre de gars qui partage 
tout ce qui est gratuit, il m'a conseillé de 
vous parler du site et des nombreux MP3 
de chaque groupe que l'on peut télécharger. 
La classe ! www.overcomerecords.com 


omO 
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Bon, maintenant que X-Men 2 et Matrix 
Reloaded sont sortis, que faut-il attendre 
comme film ? Eh bien Hulk pour commen 
cer, dont on peut trouver la nouvelle bande- 
annonce qui déchire sa maman ici 

www.apple.com/trailers/universal/the_hulk/ 
trailer_5. Bien qu'on n'en parle pas beau- 
coup pour l'instant, il y a aussi The League 
of Extraordinary Gentleme, encore un film 
de super-héros, adapté des comics d'Alan 
Moore. Contrairement aux autres produc 
tions du genre, ici, l'action se déroule en 
pleine Angleterre victorienne et les person- 
nages viennent tous de classiques de la lit- 
térature. L'équipe est ainsi constituée de 
Dorian Gray, Tom Sawyer, Docteur Jekyll/Mr 
Hide, Mina Parker, et commandée par Allan 
Quatermain (incarné par Sean Conne 
premier trailer annonce du grand spe 
et un scénario original, alors foncez sur le 
site (www.Ixgmovie.com) pour le voir. Tiens, 


Hello tout le monde ! J'ai pile-poil le temps 
d'écrire ces quelques lignes avant de 
m'envoler à Los Angeles pour l'E3. C'est pas 

la classe, ça ?! Enfin bon, ceci étant dit, 
un grand merci à tous ceux qui m'ont évité 


| E le texte qui va avec, comme ça je 


n'aurais que des copier/coller à faire... 
Et d'avance merci pour les piges, les mecs ! 
Je plaisantais, détendez-vous le bulbe ! 


de travailler en m’envoyant des liens sympas. 
En fait, l'idéal maintenant, ce serait que vous 


et puis tant qu'on y est, profitez-en aussi pour 
regarder les quelques bandes-annonces de 
Némo, le prochain film de Pixar (Toy Story 1 
et 2, A Bug's Life, Monstres et C") là : 
www.apple.com/trailers/disney/finding_ 
nemo/trailer. 


Comme me l’a très justement fait remarquer 
Tayzir, un lecteur : quand on aime les jeux 
vidéo, on aime généralement aussi le ciné- 
ma asiatique (NDTraz : ben non). Du coup, 
il en a profité pour m'envoyer l'adresse d'un 
site spécialisé sur le sujet. On y retrouve 
plusieurs sections dédiées à Hong-Kong, 
au Japon et à l'animation. Les critiques sont 
inspirées et on y apprend plein de trucs. Bref, 
allez-y ! www.cinemasie.com 


Une news qui m'a bien fait marrer. || semble- 
rait que la chanteuse Lady Kier, du groupe 
Dee Lite, ait intenté un procès contre Sega 
pour utilisation d'image sans autorisation 
dans Space Channel 5. Selon l'artiste, Sega 
l'aurait approchée à l'épo 
que du premier volet afin 
de lui proposer d'exploiter 
sa bouille en échange d'un 
chèque assez conséquent 
Malgré son refus, UGA 
aurait tout de même choi 
si de s'inspirer d’elle pour 
r le personnage d'Ulala, 
ce qui amène la situation 
que vous connaissez, Si 
vous voulez voir à quoi la 
chanteuse en question 
ressemble, vous n'avez 
qu'à aller ici : www.ladykier. 
com/news.htm. Je dois 
avouer qu'il y a une petite 
ressemblance au niveau 
du look. 


cr 


Hop, un copier/coller d'un mail que j'ai reçu : 
« www.holdthebutton.com : c'est ici que 
Mr Angel pourra s'adonner aux joies de 
l'établissement d'un record qui fait bien tiep. 
Voilà ! Faites péter le record à la rédac, moi 
j'ai pas la surpuissance intellectuelle pour 
le faire ! Mais ça reste marrant ! Ça 
baboule ! » Ben là, je crois que tout est dit. 
Quelle classe, illuminati Guillaume ! 


Ce n'est pas parce que Chris a disparu de la 
rubrique que l'on va sombrer dans l'incul- 
ture la plus complète ! Alors ce mois-c 
j'ai ressorti de mes bookmarks le site 
de la bibliothèque nationale française 

http://gallica.bnf.fr. On retrouve 70 000 
ouvrages téléchargeables gratuitement ainsi 
que divers dossiers qui permettent de briller 
en société. Avec ça, les gens n'ont plus 
d'excuse pour ne 


Encore un petit jeu bien sympa qui m'a été 
envoyé par un autre lecteur partageur (un 
dénommé Seb). Il s'agit d'un beat'em all 
minimaliste en flash, qui, sans casser des 
briques, est assez bien réalisé pour vous 
scotcher à l'écran pendant pas mal de 
temps. http://armadilloknight.com/stage 
Select.html 


Ouch ! Alors là, je suis super bluffé ! Ce site 
est déjà super bien fichu, mais quand on 
regarde la qualité du dessin animé qui est 
dispo en téléchargement, alors là, les che- 
veux m'en tombent ! Je ne vous conseille 
pas d'aller le downloader, je vous somme 
carrément de le faire ! Ça se trouve ici : 
www.mutafukaz.com 


On parle toujours des RPG massivement onli- 
ne sur PC, mais on oublie trop souvent de 
citer des PBeMs (Play By eMails). Il s'agit 
de jeux de rôle qui se pratiquent via e-mail. 
Si vous souhaitez vous lancer dedans ou 
tout simplement avoir plus d'informations, il 
suffit de rendre visite à lesautresmondes.net, 
un site qui se charge de regrouper tous les 
titres de ce genre. Il n'y a qu’à voir le mes- 
sage d'accueil pour comprendre que les 
gens qui s’en occupent sont des passion- 
nés. On regrette juste que le forum ne soit 
pas plus actif, mais après tout, vous pou- 
vez remédier à cela... 


Game-zoom.com a beau être un site ama 
teur, les news sont intéressantes, mises 
jour régulièrement, mais surtout bien écrit 


et les articles sont d'une pertinence rare 
D'ailleurs, il y a même une rubrique Revival 
dédiée au retro-gaming qui est si tendance 
en ce moment. 


Pour tous ceux qui se posent des questions 
sur la nouvelle console qui « devrait » sortir 
prochainement et qui sera présentée à l'E3, 
vous pouvez trouver toutes les infos ici : 
www.infiniumlabs.com. On va voir ce que 
ça vaut, mais je ne donne pas cher de sa 
peau. Une nouvelle Jaguar ? Cela dit, le 
constructeur nous présente la Phantom 
comme une machine qui supportera les jeux 
PC et mélangera les avantages du PC avec 
ceux de la console. Mouais, comme je l'ai 
dit plus haut, on en saura plus à l'E3... 


Un site qui peut sauver ies !http:// 
comedy.allinfoabout.com/features/drink. 
html 


Bon, il est 5 heures du mat’ et je commen- 
ce à sécher niveau sites. Quand c'est 
comme ça, la meilleure chose à faire, c'est 
de contacter Bob Arctor de Joystick pour lui 
demander des URL intéressantes. C'est hal- 
lucinant ! Parmi tous les trucs qu'il m'a 
envoyés, on remarque surtout http://ecuador. 
ebodyform.com/astronomy/astroprog.htm. 
Un site qui plaira à tous les amateurs d’as- 
tronomie. On peut télécharger une bonne 
quantité de logiciels qui permettent de simu- 
ler l'univers. Rien que ça ! Bon moi, je n'y 


connais rien, alors je préfère vous faire un 
copier/coller de la conversation. 

«Angel (05:03) : Les logiciels de simulation 
orbitale sont vraiment bons ou pas ? 

Bob Arctor (05:04) : Je recommande forte- 
ment Orbiter, c'est un « space simulator » 
très pointu mais abordable. 

Bob Arctor (05:05) : Et Celestia est ahuris- 
sant. Il est magnifique, mais c'est juste de 
la simu du système solaire. 

Angel (05:06) : Alors qu'Orbiter ça simule 
quoi ? 

Bob Arctor (05:07) : Orbiter, c'est de la simu’ 
de vaisseaux, orbites, etc. 

Angel (05:07) : Ok cool ! Merci pigeon ! » 
Vous savez ce qu'il vous reste à faire main- 
tenant. 


connaitre ce site 


qui ‘une étrange passion pour 
tout ce qui touche aux extraterr 
Enfin des faits et pas des rumeur 


euros |! La vérité est ici, 
http://rr0.free.fr/Area51.html 


Une petite news rapide pour vous rappeler 
que l’on peut télécharger gratuitement 
4 épisodes d'Animatrix sur le site www. 
theanimatrix.com. D'ailleurs, à l'heure où 
j'écris ces lignes, The Second Renaissance 
part 2 vient juste d'être mis en ligne et il est 
carrément trop bien. 


Oh mon dieu, le site de nerds ! Sur 
www.starshipmodeler.com, on retrouve les 
plans des vaisseaux spatiaux de toutes | 


séries du genre Star T Babylon 5. Et 
pire, c'est que les gars s'y connaissent vrai 


, c'est en anglais, mais ça vaut le 


détour quand même ! 
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& EVIL 


U, Mais c’est suuuuper ! 


VANT-PREMIÈRE 


En France, on n’a pas de pétrole mais on a des idées (il paraît). On a également 

des développeurs de talent, pour peu qu'on leur donne des moyens et un peu 

de temps… Avec Beyond G&E (anciennement appelé Projet BG&E), Le nouveau bébé 
de Michel Ancel, on se dit qu'Uhi tient son hit vidéoludique de fin d'année. 

Et on a peu de chances de se tromper. 


par Chris 


[ 
| 

| evond G&E... Sous ce titre un peu étrange - désormais 
| définitif - se cache Le dernier gros jeu d'Ubi, qui avait 
| été présenté pour la première fois en session privée, Lors 
Î 

| 

Î 


de l'E3 2002. Un grand mystère entourait donc ce projet 
| qui, pour la première fois, se dévoile enfin au grand jour. 
Car oui, nous avons pu y jouer, et oui, nous sommes 


— - ! plutôt enthousiastes. BG&E est donc l'abréviation de 
Beyond Good & Evil. Pour Les anglophobes purs et durs, champions de bataille 
navale pendant Leurs anciens cours d'anglais, sachez que cela signifie « Au-delà 
du Bien et du Mal ». Cette traduction révélatrice d’une trame nécessairement 
manichéenne ne nous avance pas à grand-chose, certes, mais de nouvelles 
explications vous attendent, là, maintenant, tout de suite, dès Le prochain 
paragraphe. 


Choose your destiny 


La présentation de Projet BG&E à laquelle j'ai été convié s'est révélée assez 
efficace et originale. Après avoir trouvé le bateau, sur Les bords de Seine, dans 
lequel tout cela se déroulait (je vous avais dit que c'était original), on m'a 
installé devant un téléviseur et une PlayStation 2. Ne restait plus alors qu'à 
plonger dans l'univers qui se présentait à moi, sans explication aucune, afin que 
la découverte soit totale. Je dois avouer que l'immersion a été immédiate. 

La mise en scène de BGRE est vraiment réussie. On fait fort naturellement 

là connaissance de l'héroïne du jeu, Jade, jolie jeune femme aux cheveux noirs 
de jais et aux yeux verts (logique). Elle est ici accompagnée par un mammifère 
omnivore au museau terminé par un groin, de La famille des suidés, qui semble 
souffrir d'une surcharge pondérale évidente. Plus simplement, on pourrait dire, 
sans être aucunement insultant, que c'est un gros porc. Le nom de 


Tentez de mettre en place un semblant de tactique avant de vous 
lancer dans un combat. 


ce personnage protecteur et ma foi fort utile est Pey']. 
Ilne vous quitte apparemment pas d'une semelle et se 
révèle indispensable à de nombreux moments durant 
l'aventure. Un véritable ange gardien, quoi. 

Les personnages présents dans BG&E parlent, et d'une 
voix plutôt convaincante (en anglais dans la version que 
nous avons essayée). Une manière de s'attacher à eux et 
de comprendre, au fur et à mesure, leur histoire et leurs 
motivations. L'univers dans lequel vous évoluez met 

en scène une armée spéciale, appelée Hillyan, qui, sous 
des aspects démocratiques, semble petit à petit prête 

à réduire le peuple de Jade en esclavage (grosso modo). 
Un groupe d'opposition secret, Le SPOON, s'organise dans 
l'ombre pour contrer Les projets du gouvernement en place 
et tenter un véritable coup d'état. Perdu au milieu de tout 
cela, le joueur tente de démêler Les fils du vrai et du faux, 
et va devoir choisir son camp. L'ambiance de BG&E suinte 
la propagande, et ce de manière assez efficace. Des spots 
télé tentent d'imposer certaines idées aux gens, Le SPOON 
revendique certains messages révolutionnaires, 


Prenez en photo toutes les créatures que vous croisez 
- par exemple cette superbe baleine - pour gagner 
un peu d'argent. 


les habitants discutent de tout cela dans la rue, 
confrontent leurs idées, etc. Comme quoi, 

on a raison de dire que les guerres, désormais, 
passent nécessairement par Le prisme souvent 
déformant des médias. 


Si, dans un premier temps, Beyond G&E se révèle 
assez dirigiste, il vous laisse ensuite libre de faire 
à peu près tout ce que vous voulez. Il faut 
appréhender ce titre en gardant en tête que 

ses concepteurs ont voulu avant tout nous proposer 
une expérience unique et totalement dépaysante, 
avec pas mal de petits détails qui ne sautent pas 
forcément aux yeux la première fois. Vous pourrez 
ainsi, par exemple, vous amuser à prendre en photo 
toutes les créatures que vous croisez (du plus petit 
insecte aux plus énormes boss. même Pey'j 

est considéré comme faisant partie de La faune de La 
planète !), afin de Les envoyer à un laboratoïre qui 
répertorie les espèces et ainsi gagner de l'argent. 
L'idée est on ne peut plus originale ! Vous pourrez 
vous y adonner corps et âme ou bien à l'inverse 
laisser cet aspect du jeu de côté si ça ne vous 
branche que moyennement. À côté de ça, des 
courses d'hoverboard vous attendent, ainsi que 
différents mini-jeux. À chaque fois, on vous impose 
de vous y essayer au moins une fois, mais Libre à 
vous, ensuite, de tenter de creuser La chose pour 
gagner de nouveaux bonus ou, évidemment, de 
l'argent. Votre liberté est totale. Du côté des 
combats, Michel Ancel a bien insisté sur un point : 


Je verrais bien la tête de Peyj derrière la vitrine d'un boucher. 


D Lade s'apprête à décocher un coup spécial 
À surpuissent, capable de terrasser plusieurs 
adversaires en même temps. 


Baladez-vous en ville pour faire de nouvelles 
rencontres, découvrir de nouvelles pistes. 


APRÈS RAYMAN, MICHEL ANCEL 
SEMBLE VOULOIR FAIRE TRES 
FORT AVEC BG&E. C'EST PLUTOT 
BIEN PART... 


Votre hoverboard pourra voler. 
plus tard dans le jeu. Pour 
cela, il faudra l'équiper de 
certains types d'accessoires. 


Mamago, le garage des Fhinos, 
regorge d'accessoires utiles. 
et parfois très chers 


la technique du « X, X, X » ne sera pas la plus 
efficace ici. En appuyant sans cesse sur Le bouton 
Croix, en effet, Jade ne sort que sa combinaison 
de coups de base. Ce qui suffit La plupart du temps, 
certes, mais se révèle tout de même moins efficace, 
par exemple, que lorsque Pey'j retombe lourdement 
sur Le sol (vous l'incitez à effectuer cette action 
avec Triangle sur PS2) pour vous permettre de 
frapper Les ennemis qui rebondissent en l'air. 

En les expédiant sur différents endroits du décor, 
vous pourrez même découvrir de nouveaux bonus. 
Bref, La jouabilité se veut à plusieurs vitesses, 

et Le résultat, effectivement, est efficace. 


Question réalisation, il n'y a apparemment pas 
grand-chose à redire. Les endroits dans lesquels vous 
évoluez sont vastes et impressionnants, et on sent 
que Le moteur 3D qui sert de support à l'univers qui 
nous est proposé est d'une qualité rare. Mention 
spéciale au rendu de l'eau, assez bluffant, qui 
permet de profiter des phases d'hoverboard en 
éprouvant un plaisir toujours renouvelé. Ah, j'allais 
oublier : BG&E va nous proposer également des 
phases de pure infiltration. Enfin, pure. Vous 
pourrez vous cacher dans l'ombre, avancer sans faire 
de bruit, observer Les rondes des gardes et décider 
de faire diversion (lancer un objet pour faire du 
bruit, par exemple), ou essayer de passer sans vous 
faire voir, etc. Attention, si vous vous faites repérer, 
les ennemis sauront patrouiller sans relâche jusqu'à 
vous mettre La main dessus, et ils sont capables 

de se défendre les uns Les autres tout en vous 
attaquant ! L'intelligence artificielle semble vraiment 
bonne ici. Bref, Beyond Good & Evil est un titre 

qui promet, c'est certain. On vous en reparle 

en temps voulu, of course. 


L'univers de BGGE se « réduit » ici à une seule 
planète. Il est prévu qu'il y en ait plusieurs pour 
le suite ! 


Cas exceptionnel dans le jeu vidéo, Counter-Strike est depuis presque quatre ans un véritable poumon artificiel pour Half- 
Life, le best-seller de Valve Software. C'est d'autant plus exceptionnel qu'il fut développé gratuitement, par des passionnés ! 


par RaHaN 


L'EMPEREUR DU NET DÉBARQUE 
SUR CONSOLE 


a 
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à à l'habitude, Lorsqu'un jeu sort, il réalise La majeure partie de ses recettes dans Les 
| premières semaines de sa mise en vente. Par La suite, celles-ci diminuent très 
y |vite, jusqu'à devenir complètement sporadiques. Ceci étant dit, depuis 
quelques années, il existe sur PC une communauté dite de « moddeurs », 
| développeurs amateurs qui utilisent Les outils mis à disposition par Les créateurs 
| {d'un jeu pour créer Leurs « modifications » (d'où leur nom). Certains titres phare 
Ê | du monde PC ont ainsi échappé à la règle et vendu encore et toujours dans la 
longueur, grâce à une communauté bicéphale : ceux qui développaient des mods à succès pour ces titres, 
et ceux qui y jouaient passionnément, donnant vie au titre au travers de ses possibilités réseau. Tout en 
haut du podium, on trouve ainsi Half-Life, et son Mod Counter-Strike. L'un des jeux Les plus joués sur 
Internet depuis plusieurs années, sans discontinuité, et qui permet, encore aujourd'hui, de vendre des 
boîtes de Half-Life. Un titre certes excellent par lui-même, mais qui n'aurait jamais espéré vendre autant 
sans l'équipe qui lui a apporté « CS ». 


Un princi pe ple 


| 
| 
| 
| 
| 


pl 


Pour de nombreux joueurs chevronnés, CS est probablement le meilleur titre réseau qui ait vu Le jour. 
Parfait compromis entre réalisme et fun, accessibilité et subtilité du gameplay, sa formule simple aura 
mis longtemps avant de motiver une adaptation console. Avant de parler plus précisément de ce que 
nous y gagnons, rappelons aux profanes de quoi il s’agit. Counter-Strike est un First Person Shooter qui 


z se joue entre deux équipes : Les terroristes d'une part, et Les contre- 
ÉDITEUR : MICROSOFT GAMES terroristes de l'autre. Différents modes de jeu existent, Le plus simple et 
MACHINE : XBox le plus joué demandant aux contre-terroristes de libérer des otages que 

À les terroristes devront, eux, tenter de conserver sous leur joug. Chaque 
DISPO: EUROPE : N: round (partie) se déroule en temps limité sur une map (un niveau). Bien 
entendu, si une des équipes venait à perdre tous ses membres sous Le feu 
adverse, elle perdrait Le round quoi qu'il arrive. En outre, si Les otages se 
font descendre, on en revient au match à mort entre les deux teams. Dans 
le second mode proposé, les terroristes doivent planter une bombe à un 
certain endroit de La map, et Les contre-terroristes doivent Les en 
empêcher, ou encore la désamorcer. Le troisième mode, Assassinat, 
demande aux terroristes de tuer un VIP parmi les contre-terroristes, qui 
doivent pour leur part l'escorter jusqu'à un point d'extraction. Enfin, 
dernier mode récemment incorporé aux dernières versions parues de CS, 
Escape demande aux terroristes de s'échapper en atteignant une zone 
prédéfinie, tandis que Les contre-terroristes tenteront de les en empêcher. 
D'une manière générale, un autre aspect important de CS réside dans la 
manière de se procurer ses armes. Il faudra en effet accumuler de l'argent 
pour acheter son équipement avant chaque round, suivant des règles 
précises (on ne pourra transporter plus de deux armes). Tuer un 
adversaire, libérer un otage, désamorcer une bombe, etc., sont autant 
d'actions qui rapportent de l'argent à celui qui Les exécute, 
L'équipe prévoit un support Live qui permettre de télécharger ultérieurement de nouveaux mais aussi, parfois, à toute l'équipe. Il en résulte une certaine dimension 
éléments (maps, etc]. stratégique, puisque l'équipe La plus riche sera La mieux équipée, 


et donc la plus avantagée. Mais tout ceci 
reste très équilibré, puisque de l'argent 
bonus est aussi accordé à une équipe qui 
perd trop. 


IlLétait temps 


Dieu qu'on a passé du temps à jouer à 
Counter-Strike (PC donc) en plein bouclage 
de Pad. Mais autant le jeu lui-même reste 
particulièrement prenant dans sa version PC, 
autant on a plus de mal à imaginer une 
transposition en l'état sur Xbox, et ce pour 
plusieurs raisons. D'abord, la réalisation, 
qui date. Ensuite, le gamepad, qui s'accorde 
assez mal au gameplay nerveux de CS. 

Et puis, c'est un titre qui fut conçu 
exclusivement pour être joué en réseau. 
habitude de jeu qu'on n'a pas vraiment sur 
console pour l'instant. Face à ces questions 
posées aux développeurs récemment, ces 
derniers nous en apprennent un peu plus sur 
ce Counter Xbox. D'abord, s'il est bien basé 
sur l'antique moteur de Half-Life (qui date 
de fin 1998), il a tout de même été optimisé 
pour La Xbox (encore heureux) : textures 
haute résolution, modèles 3D enrichis en 
polygones, nouveau système de particules, 
et différentes choses dont est capable Le 
GPU de La console (multi-texturing, anti- 
aliasing, etc.). Les premiers écrans laissent 
penser qu'on aura droit à un titre 
graphiquement:très correct, sans plus (on ne 
peut pas non plus faire des! miracles par- 
dessus une techno d'il y a 4 ans). En outre, 
cette version proposera 20 missions! solo 
extraites de Counter-Strike : Condition Zero, 
titre qui sort incessamment sous peu sur PC. 
Côté multijoueur, cette version inclura 15 


Pas de spltscreen de prévu, mais on pourra en revanche jouer en Link et 
s'organiser quelques LAN entre Xbox ! 


= 


maps, dont Les plus connues 

et les plus appréciées de la 

version ori 

gardant toutefois à 

l'esprit Leur « style » : 

horizontal ou vertical. En effet, 
favorise Les maps horizontales p 
question de visée au gamepad : c'est 
carrément plus simple. D'après eux, 
tous ceux qui étaient à l'aise avec le 
système de Halo Le seront avec celui 
de Counter-Strike Xbox, ce qui est 
une bonne nouvelle. D'autres 

ajouts mineurs achèvent Le 

tableau : les modes Deathmatch 

et Team deathmatch, et des 
grenades qui assourdissent, par 
exemple. Pour Le reste, on ne 
touche pas à une recette qui 

marche ! 


Le titre sera jouable jusqu'à 16 simultanément sur 
le Xbox Live. 


C'est principalement au niveau des décors que 
ce Counter-Strike accuse l'âge du moteur 
utilisé. 


| CONSTRUCTEUR : Sony 
MACHINE : PLAYSTATION 2 
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Après le tapis de danse pour fuseler 
ses jambes, l'Eye Toy débarque pour 
s'amuser avec les bras. On oublie 
sa manetle pour quelques instants et 
on en profite pour laisser son côté 


narcissique s'exprimer. Parce que 
l'Eye Toy, c'est aussi et surtout une 
caméra qui se connecte sur la PS2 ! 


par Karine 


Pas facile 
de garder la 
cadence sans 
ressentir une 
douleur au niveau 
des cervicales. 


E TOY : 


= 
cn 


Ultre-simple d'accès, l'Eye Toy demande tout de même une certaine condition physique 
pour assurer sur la longueur. 


oujours à l'affüt de nouvelles technologies, 
Sony veut nous faire adopter un nouveau 
comportement ludique qui ne prend plus en 
compte cet objet indissociable de La console 
communément appelé manette. Une petite 
caméra posée sur l'écran de votre téléviseur 
et branchée sur Le port USB de votre 
console de salon, et zou, c'est parti pour une nouvelle dimension 
vidéoludique faite de liberté, de mouvements et de sueur. 

Oui, enfin ça n'est pas pour me montrer réfractaire à toute 
innovation, mais moi je l'aime plutôt bien ma petite manette. 

On a appris à se connaître, depuis Le temps que l'on trucide des 
zombies et que l'on infiltre des tankers ensemble. La manette est 
devenue pour tout joueur régulier une extension de son propre 
corps. On connaît Les touches par cœur et c'est d'un simple réflexe 
que l'on appuie sur « Croix » pour effectuer une action. Mettez-vous 
maintenant quelques instants dans La peau d'une personne 
normalement constituée, totalement hermétique aux jeux vidéo, 
une fille par exemple. Avouez que l'on perd très vite patience 
Lorsqu'il s’agit d'expliquer Les rudiments de ladite manette. 


Nettoyer les vitres deviendrait presque un exercice amusant. Effacer les crattes d'oiseau 
rapporte plus de points. 


L'Eye Toy a connu une gestation de 2 ans avant d'éclater au 
grand jour. Sa sortie commerciale est prévue pour le mois de 
juillet prochain. Il vous faudra débourser environ 60 euros, soit 
le prix d’un jeu neuf, pour acquérir cette mini-caméra de type 
webcam et Les 12 mini-jeux que contient le CD vendu avec. La 
version qui nous a été proposée ne contenait que 3 mini-jeux, 
et l'équipe au grand complet n'avait qu'une hâte... ouvrir la 
totalité des jeux. Ces derniers sont tout dessuite.accessibles.et 
s'inspirent fortement des jeux décalés prisés par Les Japonais. 
On trouve en vrac du kung-fu, de La musique, du nettoyage de 
vitres, du foot, de La capture de fantômes ou du matraquage de 
lapins. Le principe est ultra-simple : on regarde l'écran et on 
vise l'objectif de La caméra. Nos mouvements sont « reconnus » 
par celle-ci, qui Les « adapte » aussitôt en fonction du jeu 
sélectionné. l'immersion est totale ! Toute La rédaction a été 
conquise par l'objet. Sonyia réussi à créer une interface inédite 
et une nouvelle forme d'interaction entre Le joueur et La 
console. On a ainsi pu essayer Beat Freak, qui s'inspire de Dance 
Dance Revolution. Seulement 3 chansons sont disponibles pour 
l'instant, et il est guère probable que d'autres soient rajoutées 
d'ici La sortie. Wishi-Washi demande un effort quasi surhumain, 
nettoyer un maximum de vitres durant un temps limité. Vous 
comprendrez ensuite La souffrance de La ménagère. Parce qu'à 
force de mouliner dans Les airs, des douleurs commencent à se 
faire sentir au niveau des épaules. Le très « sportif » Willow a 
même réussi à se coincer un nerf en enchaïînant les figures 
aériennes sur Le jeu de kung-fu ! Quelle lavette ce mec ! On 
peut aussi varier Les coups et utiliser sa tête, ses pieds ou 
encore se munir de n'importe quel objet pour « frapper » Les 
cibles. C'est un plaisir de pouvoir s'admirer sur son écran seul 
ou à plusieurs. Un mode multijoueur a bien évidemment été 
inclus mais on joue chacun son tour et non sur un écran séparé. 


NH 


On se place devant la silhouette pour être synchro avec la caméra. Pleure pas Kendÿ, 
même toi tu peux y arriver. 


VITE BRANCHÉE, VITE ADOPTÉE. LA PETITE CAMÉRA 
DE SONY NOUS PLONGE AU CCEUR DE L'ACTION 
POUR UNE SUCCESSION DE MINHJEUX PLUS 
DÉLIRANTS LES UNS QUE LES AUTRES. 


(22% x 

Hold ‘yolr hand over tha 
Différents effets spéciaux peuvent être 
ajoutés en dehors des jeux. On peut 
ainsi s'admirer sous tous les angles. 


Le jeu de kung-fu est un grand classique incroyablement 
efficace. Poseur tu es, poseur tu resteras. 


aux développeurs 


Eux seuls pourront assurer La pérennité de l'Eye Toy. Mais ce dernier pourra-t-il être 
adapté à un genre différent que celui des mini-jeux ? Les développeurs réussiront-ils 
à construire un véritable titre immersif autour d'un joueur pour nous plonger dans 
un univers captivant et non répétitif ? Le nouveau gadget de Sony séduit dès Les 
premiers instants, à n'en pas douter. C'est sur La distance que l'on se pose La 
question : comment intégrer cette interface dans un jeu ? Le potentiel est là, Le 
public devrait logiquement suivre, puisquelle prix reste abordable. L'Eye Toy peut 
s'envisager comme un complément attrayant de notre chère console, puisqu'il est 
possible de se filmer l'espace de 10, 20 ou 60 secondes et d'enregistrer son œuvre 
sur la carte mémoire, son compris. On peut aussi ajouter des effets spéciaux sympas 
comme des bulles où de La neïge et conserver ces moments sous forme de photos. 
L‘Eye Toy n'en est qu'à ses balbutiements mais Les possibilités qu'il soulève ouvrent 
de larges perspectives. Vivement La suite ! 


Bien connue des joueurs PC, la série des Midtown Madness 
s'apprête à débarquer en force sur Xbox. Dans ce troisième 
épisode, vous pourrez vous engager dans des « rides » 
urbains survoltés. à bord de tout un tas de véhicules 


éclectiques et dans deux villes complètement différentes : 
Washington et... Paris ! L'occasion pour nous autres de 
tenter des expériences spectaculaires en terrain connu, de 
se la jouer à donf sur les quais de Seine, de slalomer sur 
le périphérique, de passer tout droit sous l'Arc de Triomphe 
ou encore de faire quelques glissades sur la pyramide du 
Louvre ! Bien entendu, il est recommandé de réaliser tous 
ces exploits en prenant bien soin de dégommer quelques 
vitrines, d'effrayer les passants et de faire voler au 
passage deux ou trois panneaux de signalisation. Tout cela, 
couplé à des modèles physiques caoutchouteux et à La 
fragilité globale de tous les éléments du décor, donnera 
ainsi lieu à des scènes urbaines d'anthologie… 

Un beau bordel, quoi. Ça fait plaisir ! 


our ceux qui ne connaîtraient pas encore La série Midtown Madness, 
ils’agit d'un défouloir organisé dans lequel on vous propose un vaste 
terrain de jeu (une ville gigantesque), une longue liste de véhicules 
pour y évoluer en toute liberté (petites voitures, bolides de course, 
camions, bus.) et différents types de challenges pour s'amuser. 
La plupart du temps, cependant, il s'agira de courses de checkpoints. 
Après Le top départ, vous devrez passer à travers un nombre défini 
de grandes sphères lumineuses disséminées à travers La map. Ce qui est intéressant, c'est que 
vous serez complètement libre d'exécuter cette tâche dans l'ordre que vous voudrez. À vous 
de choisir Le chemin Le plus efficace, sachant que des tonnes d'éléments comme des tremplins 
improvisés pourront vous permettre de gagner du temps si vous vous y risquez. Tout a été 
pensé pour que votre audace et vos risques soient récompensés. Dans cette discipline, Paris 
offre d'ailleurs des tonnes de subtilités intéressantes. Contrairement au quadrillage à 
l'américaine de Washington, vous y trouverez des raccourcis franchement fun (pourquoi faire 
le tour du Trocadéro alors qu'on peut passer par-dessus avec assez de vitesse ?), mais aussi 
de gros pièges (petites rues sans fin, notamment). Bref, un principe vachement plus fun que 
celui de Wreckless, par exemple, et auquel nous avons enfin pu goûter grâce à une première 
version jouable. 


Bien entendu, après avoir lancé cette preview, nous n'avons pas hésité une seule seconde en 
choisissant de tuer nos premières heures de jeu dans Paris plutôt que dans Washington. La 
reproduction de notre belle capitale est franchement surprenante, même si certains détails 
énerveront toujours Les plus maniaques d'entre vous... Bande de boulets ! En fait, les parties 
les plus connues de la ville ont (presque) toutes été reproduites fidèlement, ce qui amuse 
beaucoup et force le respect. Notre-Dame est magnifique, Le Trocadéro en impose. Juste en 
face, la Tour Eiffel impressionne. Les quais mènent rapidement au pont Alexandre III et aux 


Foutre le boxon en plein cœur de Paris représente 
un bon défouloir 


Invalides, on traverse La Seine pour 
continuer vers Le Louvre. Vraiment bluffant. 
Tout ou presque est là, donc, maïs Les liens 
d'un endroit bien connu à un autre ne sont 
pas forcément respectés. Comprenez par là 
que vous ne reconnaîtrez pas toutes Les rues, 
que vous pourrez être déçu en voulant 
emprunter un chemin que vous connaissez 
bien sans en reconnaître tous Les détails. 
Outre cette réussite esthétique, question 
réalisation, Les développeurs de DICE ont 
également fait du bon boulot. La Xbox 

- parce qu'elle Le vaut bien - nous délivre une 
masse de polygones épatante, doublée de 
moult effets spéciaux qui font plaisir à voir. 
En revanche, on peut encore regretter le 
relatif manque de circulation (même 
lorsqu'on la pousse à fond dans Les options), 
notamment dans certains endroits comme la 
place de l'Étoile et les Champs-Elysées. Les 
piétons ne réagissent pas toujours très bien 
non plus, tandis que le frame-rate peut 
légèrement tomber à certains endroits. 
Maïs bon, après tout, ces petits défauts 
pourraient bien être gommés d'ici La version 
finale. 


En ce qui concerne les modes de jeu, vous 
aurez à disposition une aventure solo 
comprenant 14 carrières et plus de 50 
missions diverses. C'est entre autres ici que 
vous débloquerez de nouveaux véhicules et 
de nouveaux défis. La difficulté croïssante et 
la marge de progression iront de pair avec 
votre connaissance de plus en plus parfaite 
de la ville, ce qui offre un challenge vraiment 
intéressant et difficile sur La fin. Votre 
deuxième passe-temps favori tiendra dans Le 
mode Course, où vous trouverez deux autres 
séries de challenges : des courses de 
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Les conditions climatiques et le moment de la journée peuvent varier selon 
les courses. 
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Passer par-dessus le Trocadéro en jetant un 
œil loin devant vers la Tour Eiffel... ça c'est la 
classe ! 


checkpoints contre le chrono, ou bien contre 
quelques adversaires. Un mode Balade est également 
de la partie, histoire de tourner dans Les villes sans 
autre préoccupation que la découverte et La recherche 
de bons spots. Bien sûr, on trouve enfin un mode 
Multijoueur des plus complets, avec quelques 
hallenges inédits jouables jusqu'à 4 en écran splitté, 
mais aussi en réseau local et surtout sur Le Xbox 

Live ! Les possesseurs du kit de connexion pourront 
réellement tirer La quintessence du jeu, avec encore 
deux modes originaux : Ruée vers l'or (ramasser le 
plus d'or possible en temps limité) et Chasseur (jeu 
du chat inversé). Ces parties à distance accueilleront 
jusqu'à 8 joueurs en simultané et supporteront bien 
entendu la discussion en direct pour se balancer des 
vannes à deux euros. Nous n'avons pas eu Le plaisir 
de tester ce mode online prometteur pour le moment, 
maïs vous en saurez bien plus Le mois prochain avec 
le test si tout va bien. 


+ d 
Damaged out! 


o 


l'a 


En mode Cruise, il est possible de se tirer la bourre avec 
les flics: 


SOLDIER 
OF FORTUNE 
GENOME FACT 


L'impitoyable mercenaire John 
Mullins est de retour. Devenu 

depuis peu pacifiste, l'homme 
s'adonne désormais, dans ce second épisode de 
« Soldiaz », à l'habituelle cueillette printanière du 
muguet. Je plaisantais, détendez-vous. 


ÉDITEUR : ACTIVISION 


MACHINE : XBox 
Le réticule de snipe est au FPS ce que le canard laqué est au 


restaurant chinol. DISPO. EUROPE : Été 2003 


AVANT-PREMIER 


| [on Mullins (il a voté pour G. W. Bush !) a enfin compris qu'il avait une 

tronche de redneck avec son imposante moustache stalinienne. Du coup, Le 

voilà de retour avec une nouvelle gueule (rasée de très près !) et un Look 

plus abordable, avec Les mitaines et le treillis en moins (en tout cas, pour 
| la première mission !). Oui je sais, je commence à être « relou » à mettre 
Î des parenthèses partout. Mais sachez que c'est fait exprès car en ce 
Le ___}moment, je me sens d'une humeur particulièrement lourdingue. Bon, pour 
en venir au jeu, Soldier of Fortune 2 vous invitera à trucider des terroristes et à remplir des 
objectifs en temps réel, comme dans La plupart des FPS. Vous effectuerez de truculents voyages 
tous frais payés par l'État, avec en guise de circuit touristique Les endroits Les plus accueïllants 
du moment, comme les pays de l'Est, La Colombie ou encore Hong-Kong... Bref, Le jeu vous fera 
découvrir Les lieux Les plus « chaudards » de la planète et vous invitera à casser de La crapule 
internationale. En substance, par les temps qui courent, il sera difficile de trouver plus chauvin 
que ce jeu dans Le trip « America saves the world » ! Supeeeeeeeer.… 


Un principe toujours aussi bourrin 


Soldier of Fortune 2 se veut en théorie plus fin dans Le gameplay que le premier opus. Pourtant, 
il demeure dans les grandes lignes toujours aussi bourrin à la pratique. Ici, point de tactique 
réfléchie ou d'assauts intelligents, il suffit juste de savoir canarder dans le tas. Vous disposerez 
toujours d'une panoplie d'armes impressionnante allant de la simple pétoire des familles à La 
classique mitrailleuse, en passant bien sûr par l'indémodable fusil de snipe des gros lâches. Parmi 
la liste des nouveautés que présente ce second volet, sachez qu'il sera désormais possible de 
transporter les cadavres de ses ennemis pour Les déposer en des lieux plus discrets, de marcher en 
silence ou encore de crocheter des serrures pour forcer l'ouverture des portes rebelles. Bref, 


« Soldiaz 2 » tente de se la jouer action/tactique, et ce même si, d'un 
point de vue pragmatique, on a toujours affaire à un soft d'action pure 
et dure. Comparé à l'épisode initial, le titre vous proposera toutefois des 
phases de jeu plus variées, avec notamment des séances de tir à bord de 
véhicules (camion, hélicoptère), mais également de véritables 
missions d'infiltration dans lesquelles il faudra éliminer vos adversaires 
en silence. Mais bon, même dans ce type de mission censée être plus 
subtile, Le soft n'arrivera pas à atteindre la finesse d'un Splinter Cell. 
Fallait pas rêver ! 


Une transcription fidèle du PC 


La réalisation de Soldier of Fortune 2 sur Xbox est semblable à celle de La 
mouture originelle sur PC. Du moins équipé d'une bonne carte graphique 
de type GeForce. Dans le détail, Les graphismes sont très sombres et Les 
ennemis toujours très « clonés en nombre ».. On aurait aimé bien plus 
de diversité dans Le design des adversaires. De plus, la production n'a 
rien de particulièrement exceptionnel, même si le titre est censé arborer 
un moteur 3D plus performant. Le concept gore du jeu, lui, est encore 
maintenu dans ce second opus. L'hémoglobine giîcle toujours en cascade 
et avant de rendre l'âme, Les méchants lâchent d'immondes râles d'effroi 
en s'étouffant dans leur sang. De ce côté-là, on retrouvera la 
complaisance légendaire de SOF à nous déballer de La violence gratuite, 
ce qui devrait réjouir Les joueurs et offusquer certaines associations. Mais 
bon, tel est Le prix à payer pour faire vivre La démocratie ! C'est « Doble 
You » qui Le dit. 


Lorsqu'il ne 
tire pes en 
famille dans le 
désert, John 
Muüllins adore 
faire un 
carton à dos 
de camion. 


John Mullins n'est pas un personnage de fiction, il s'agit 
d'un véritable mercenaïre américain à la solde du 
gouvernement US. Après avoir combattu un peu partout 
sur la surface du globe, l'homme a décidé de mettre sa 
carrière entre parenthèses pour devenir consultant en jeu 
d'action pour Activision. Son rôle consiste à donner.des 

| indications sur le comportement des armes, les tactiques 
des ennemis et d'autres détails de ce genre. Dans une | 
interview qu'il a livrée sur un site Internet, John Mullins 
explique qu'il est dommage que l'armée n'essaie pas de 
lier des contacts avec l'industrie du jeu vidéo. D'après lui, 
il seraît tout à fait possible d'adapter les FPS actuels en 
simulateurs militaires pour s'entraîner. Ah, merci du 
renseignement mon cher Mullins, heureusement quetues | 
| là ! C'est déjà fait et c'est Bohemia Interactive qui a raflé 
un contrat avec l’armée ricaine, en leur soumettant une 
version peaufinée de son Operation Flashpoint (rebaptisé | 
Virtual Battlefield System 1) pour former les G.I. de 
demain ! (a promet pour l'avenir de la planète ! 


ces y SLR 00 
CP | : 


Le moteur 3D gère la projection du sang sur les murs 


Des modes de jeu à foison 


En sus de la classique campagne solo, vous trouverez une option multijoueur 
qui vous permettra de vous affronter à plusieurs en Deathmatch ou de goûter 
à d'autres règles de jeu en équipes (capture de drapeau, escortes…). Bien 
évidemment, ce mode exploitera les fabuleuses capacités du Xbox Live, en 
vous proposant de jouter contre d'autres adversaires connectés sur Internet. 
Le pied total ! Au final, si Soldier of Fortune 2 ne promet pas de 
révolutionner Le genre du Doom-like 3D, il a toutefois Le mérite de nous 
prescrire un exutoîre fort efficace. En termes de chiffres, SOF 2 contiendra 

55 niveaux (c'est colossal !), 25 armes, 25 stages multijoueurs dont 5 

en bonus que vous pourrez downloader sur Le Ouaibe. Les amateurs de parties 
à plusieurs via Internet pourront également compter sur un générateur de 
missions pour jouir à chaque fois de savoureuses parties. Pour cela, il suffira 
uniquement de déterminer Le type d'objectif que vous désirez réaliser 
(démolition, infiltration, assassinat ou fuite) et de laisser l'option mouliner. 
La classe ! Pour plus de détails, nous vous donnons bien sûr rendez-vous 
prochainement pour un test complet de SOF 2, qui s'annonce d'ores et déjà 
comme le FPS à la durée de vie la plus longue de tous Les temps (devant Star 
Wars Jedi Knight et sa quarantaine de niveaux) ! 


[Tu veux du feu ?} 


Hélas, ce n'est pas Spider-Man qui fait une 
entrée fracassante mais bel et bien un SWAT ! 


VIVENDI N'ARRÊTE JAMAIS 


DISPO. EUROPE : 

BurFy THE VAMPIRE SLAYER : CHAOS BLEEDS : 
3° TRIMESTRE 2003 (PS2, XBox, GC) 
BATTLESTAR GALACTICA : 

FIN 2003 (XBox, PS2) 

CRASH : NiTRO KART : 

Fin 2003 (PS2, GC, X8ox, GBA) 

SPYRO : ATTACK OF THE RHYNOCS : 

FIN 2003 (GBA) 

FAST & FURIOUS : 

Fin 2003 (PS2) er DéBur 2004 (XBox) 

THE SimPSONS : Hits & Run : 

SEPTEMBRE 2003 (PS2, XBox, GC) 

Merai Arms : NOVEMBRE 2003 (XBox, GC) 
FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL : 

Ocro8re 2003 (PS2, XBox) 

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX : 

THE TREASON OF ISENGARD : 

Fin 2003 (PS2, XBox) 


AVANT-PREMIÈRE 


Moi qui pensais avoir tout dit sur Vivendi en ce qui 
concerne 2003, voilà qu'ils en remettent une couche 
avec un pré-Æ3 qui leur a permis de présenter encore 
quelques nouveaux titres. Mais d'où sortent-ils tous 
ces jeux ? 


par Angel 


uais ben décidément, Vivendi Universal n'aura jamais été si actif que 
depuis que Les rumeurs de rachat de La branche jeu vidéo traînent 
dans tous les médias d'information. Il y a à peine quelques mois, 
l'éditeur avait fait son propre salon européen à Berlin, et là, ils 
remettent Le couvert avec un pré-E3 qui a permis de zieuter quelques 
nouveautés gardées sous Le coude pour l'occasion. Outre Les 
classiques licences du genre Hulk, Judge Dredd et compagnie, dont 


nous vous avons déjà 


parlé précédemment, d'autres titres sont ainsi venus se greffer au line- 


up de l'année 2003. Parmi ces produits, du bon et du moins bon, un peu comme dans une 
glace vanille-moutarde, pour faire une métaphore culinaire à la Greg... 


Buffy strikes back 


Tout d'abord, parlons 
Buffy : The Vampire 


du nouveau titre inspiré de La déjà mythique série de Joss Whedon, 
Slayer 2 : Chaos Bleeds. Première surprise, ce n’est plus EA qui 


possède La licence mais Vivendi. De plus, Le développement n'est plus assuré par The 
Collective, qui avait pourtant fait un excellent travail dans Le volet sorti sur Xbox, mais 
par Eurocom. Grosse nouveauté, cette fois, on pourra diriger d'autres personnages à part 
« Bouffy », tels que Willow, Alex, Angel ou Spike. Cela dit, Le style reste identique, 


c'est-à-dire de La bas 
sensations que dans 
revanche, cette fois, 


ton vue à La 3° personne. Reste à savoir si l'on retrouvera Les mêmes 
e premier opus qui regorgeait de petites trouvailles de gameplay. En 
le jeu sortira sur PS2, Xbox et GC. De plus, le scénario, censé se 


dérouler quelque part pendant la cinquième saison, a été écrit en collaboration avec Les 


scénaristes de La séri 


e. On n'a pourtant pas plus d'infos, si ce n'est que l'histoire sera basée 


sur La fin du monde et Les voyages dimensionnels…. La routine, quoi ! Prions pour que cette 


« suite » soit aussi c 
Starsky & Hutch, voi 
Galactica. Vous vous 


onvaincante que son prédécesseur. Pour continuer dans Les séries, après 
à que Vivendi se lance dans une adaptation vidéoludique de Battlestar 
souvenez de cette série vraiment pas top, diffusée dans Les années 80, 


qui était une sorte de Star Wars du pauvre ? Ça racontait l'histoire d'une colonie humaine 


perdue dans l'espace 


qui se battait contre une race de robots démoniaque dans le but de 


retrouver Leur planète d'origine, la Terre. Bien que 36 épisodes seulement furent tournés, Le 
show est devenu légendaire, allez savoir pourquoi. Il n'en fallait pas plus à Vivendi pour en 


faire un jeu de bataï 


les spatiales. Vu Le peu d'éléments dont on dispose, il nous est 


impossible de donner un avis tangible sur Le sujet. Il faudra donc 
attendre La sortie du jeu pour savoir s'il est aussi ringard que La série qui 
l'a inspiré. Enfin, Simpsons : Hits & Run reprend un peu le principe du 
très « bof » Simpsons Road Rage en y ajoutant quelques missions à pied 
pour lui donner un côté GTA. Cela dit, vu la qualité des jeux inspirés du 
dessin animé dernièrement, pas le peine de vous dire que l'on n'en 
attend pas grand-chose. 


La résurrection du Bandicoot 


Crash fait son retour sur Les consoles de salon avec Crash : Nitro Kart. 
Un titre qui, comme son nom l'indique, vous fera triper dans des courses 
de kart. Comme dans un Mario Kart, 17 circuits seront disponibles pour 
des affrontements entre Les divers personnages de la saga. Pour l'instant, 
d'après Les photos qui nous sont parvenues, cela ressemble à un WipEout 
avec beaucoup de dénivelés et des reliefs ultra-marqués. Espérons que La 
qualité soit au moins égale à celle de Crash Team Racing sur PSone. Plus 
sérieusement, s'il y a biensun jeu qui a recueilli toutes:les louanges ces 
dernières années sur PC, c'est bien Fallout. Quoi de plus normal alors que 
de l'adapter sur console. Cependant, tout comme Baldur's Gate, Fallout : 
Brotherhood of Steel ne fait que conserver Le background de la série 
(qui est à l'origine un jeu de rôle hyper pointu) pour Le caser dans une 
sorte de Diablo-like où l'on passe son temps à se bastonner. Selon mon 
collègue et néanmoins ami Bob Arctor, un des gros porcs de Joystick fan 
de La franchise, cela n’annonce rien de bon. Néanmoins, je ne sais pas si 
on peut lui faire confiance, car d'après Les premiers screenshots, Le titre a 
vraiment l'air intéressant. tout du moins graphiquement. Toujours dans 
l'idée d'exploiter une licence qui vaut de L'or, l'éditeur a mis en chantier 


Ca va bastonner sévère. Et en plus, c'est beau 
graphiquement ! 


Metal Arms 


Visuellement, y a pas à dire, ça 
en jette. 


Graphiquement, ca semble moins joli que le premier 
volet. Espérons que ce constat changera d'ici le 
sortie: 


The Vampire Slayer 2 : Chaos Bleeds 


Fallout Brotherhood of 


Une scène classique de baston dans un bar Un truc 
qu'on cannaît bien avec Tristan et Julo 


La construction des circuits semble pointue tout en 
conservant son esthétique mignonne typique d'un Crash 


Les missions à pied devraient ajouter un peu de piment à l'histoire. On espère en tout cas. 


Le Seigneur des Anneaux : The Treason of Isengard (la trahison 
d'Isengard). Cette fois, il s'agira d'un jeu très orienté action dans Lequel on 
pourra diriger plusieurs personnages de l'œuvre littéraire, un peu comme 
dans le titre d'Electronic Arts, si vous voyez ce que je veux dire. Enfin, 
terminons cette longue liste avec Metal Arms, un jeu de shoot bien bourrin 
qui exploitera les capacités de La Xbox et de la GameCube en matière d'effets 
lumineux pour nous en mettre plein La tronche à travers 50 missions qui 
incluront des phases de snipe, d'infiltration et quelques puzzles, tout en 
laissant une large place au « bourrinage » immodéré. Et voilà, cette fois on a 
fait Le tour du line-up... En attendant une prochaine surprise, qui sait ? 


Les jeux mystère 


de tournage (par ailleurs doté d'un 
casting impressionnant, avec des noms 
tels que Mike Myers et Alec Baldwin). 
Ensuite, l'éditeur a confirmé son 
intention de sortir un jeu adapté de 
The Fast & Furious, quasiment 

en même temps que la diffusion en 
salle de sa suïte, 2 Fast 2 Furious. 
Mon petit doigt me dit qu'on en saura 
plus à l'E3. 


Vivendi a poussé le vice jusqu'à 
annoncer des titres sans montrer 
d'éléments qui puissent permettre 
de juger de leur qualité. Parmi eux, 
The Cat in the Hat, qui est à l'origine 
un des livres pour enfants les plus 
vendus outre-Atlantique. Le titre sera 
donc destiné à un public très jeune. 
En fait, le jeu est lui-même une 
adaptation du film qui est en cours 


star Galactica 


BAGACTION 


Le design des vaisseaux est moins pérave que dans la série. 
C'est déja un bon début. 


SCI et Pivotal Games 


n dépit d'une idéologie quelque peu nauséa- 

bonde, un thème très controversé et quelques 

défauts de gameplay, Conflict Desert Storm 

a connu un énorme succès. Ce jeu de Forces 
Spéciales se déroulant pendant la guerre du Golfe 
s'est en effet écoulé à plus d'1 million d'exemplaires 
sur la planète ! Beau score, isn't it ? Par consé- 
quent, et connaissant la logique actuelle du marché, 
personne ne s'étonnera de l'annonce de ce second 
volet. Mais si le premier opus avait soulevé certaines 
interrogations quant au sujet sensible traité, autant 
dire qu'il va être extrêmement difficile pour SCI et 
Eidos [le distributeur) de promouvoir une production 
aussi orientée politiquement, cette suite collant enco- 
re plus tristement à notre actualité. À moins que la 
planète entière sait peuplée de gamers décérébrés, 
les gens feront inévitablement le parallèle entre la 
sortie de CDS 2 et la croisade menée par George 
W. Bush et Tony Blair. Cette deuxième guerre du 
Golfe n'étant pas franchement approuvée par l'opi- 
nion publique, il y a un risque de boycott non nédgli- 
geable. Bref, j'en connais qui vont devoir potasser 
leur petit précis de communication et de marketing 
pour faire passer la pilule ! 


Pas évident à gérer... 


Cependant, sans vouloir faire l'avocat du diable, 
il est important de préciser que le développement 
de Conflict Desert Storm 2 n'a pas été motivé par 
la dégradation du contexte géopolitique actuel. 
Le chantier a débuté juste quelques mois après le 
lancement de CDS. L'action se déroule d'ailleurs 
en 1991. Pour ne rien vous cacher, Alex McLean, 
le directeur des technologies de Pivotal Games 
était plutôt gêné quand on a abordé le problème 
et a évoqué un mauvais concours de circonstances 
{pour info, leur prochain jeu sera dédié à la guerre 
du Vietnam, hum). Pour ce press-tour, le studio a 
d'ailleurs préféré ne pas organiser de paint-ball 
comme l'année dernière, la présentation du jeu 
s'est déroulée calmement dans un manoir « hanté » 
à quelques kilomètres de cette fantastique 
ville qu'est Bristol (beaucoup de pluie, pas mal 
d'herbe, plein de nuages, des rues désertes et 
des vodka-orange qui ont le goût de Banga, vive 
l'Angleterre !]. 


ee 


sci 
XBOX, PLAYSTATION 2 
SEPTEMBRE 2003 


Les tirs de mortier laisseront des trous béants 
dans le sol. Classe ! 


Une suite reste 
une suite. 


Suite oblige, le gameplay reste identique à celui du 
premier volet. Vous dirigez toujours un comman- 
do composé de quatre forces spéciales et chacun 
de vos hommes a une spécialité : snipe, démoli- 
tion, assaut et armes lourdes. Le but consiste évi- 
demment à se servir des talents de vos chiens de 
guerre de la façon la plus efficace possible afin de 
remplir les différents objectifs des missions com- 
posant la campagne irakienne. Premier constat : 
le système de commandement n'a pas du tout évo- 
lué. Ce dernier compte six types d'ordres - « rejoi- 
gnez-moi, gardez vos positions, feu à volonté, ne 
tirez pas, à terre, relevez-vous » - qui pourront 
être donnés individuellement ou bien à l'ensemble 
du groupe. Vous pourrez également envoyer vos 
hommes dans une direction précise via un réticu- 
le pour effectuer un travail de couverture plus effi- 
cace ou encore passer manuellement d'un soldat 
à l'autre pour leur faire effectuer une tâche pré- 
cise (comme poser des explosifs par exemple]. Le 
seul véritable « changement » concerne en fait 
l'ordre « ne tirez pas », qui cette fois fonctionne ! 
Eh oui, c'était l'un des bugs aberrants de Conflict 
Desert Storm ! Les soldats ne respectaient jamais 
cette injonction, ce qui rendait extrêmement diffi- 
ciles les approches furtives en groupe et réduisait 
à néant une bonne partie de l'aspect tactique du 
jeu vanté par le studio ! Dire qu'il aura fallu attendre 
une suite pour ca ! À quand les patches sur conso- 
le... Mais revenons à nos moutons irradiés à l'ura- 
nium appauvri. Même constat en ce qui concerne 
les mouvements des soldats : on note peu de nou- 
veautés, si ce n'est la possibilité d'effectuer des 


Les environnements sont nettement plus ouverts et détaillés. 


Une version Xbox techniquement convaincante. 


roulades sur le sol en position allongé (pratique) 
et d'avancer en vue snipe. Sinon, les développeurs 
ont amélioré la gestion de l'inventaire, beaucoup 
plus souple désormais dans le feu de l'action ; de 
même, la précision de l'auto-targeting a été rédui- 
te de manière significative pour éviter l'aspect tir 
au pigeon dont souffrait CDS, et lorsque vous 
demandez un soutien aérien, un hélico de combat 
apparaît à l'écran pour atomiser les blindés enne- 
mis. Enfin, il sera possible de faire péter les 
lumières dans certains bâtiments comme dans 
SOCOM ou Splinter Cell afin de se servir de l'obs- 
curité pour progresser plus discrètement. Bref, il 
s'agit plus de réglages que d'innovations à pro- 
prement parler. Au passage, on s'étonnera de l'ab- 
sence très remarquée du mode online ! Alors que 
le jeu en ligne sur console commence à prendre 
son véritable envol, Pivotal Games a bizarrement 
préféré le zapper pour opter pour le jeu coopéra- 
tif en écran splitté (2 sur PlayStation 2, 4 sur 
Xbox). Va comprendre, Charles. 


MATNE : Stealth KiH Bonus 


On retrouve les silent-kill à la Tenchu ! 


Un gros lifting 
des familles 


Les changements les plus significatifs sont par consé- 
quent d'ordre purement technique. Si la taille des 
meps demeure grosso modo la même, en revanche, 
les niveaux sont nettement mieux conçus. Ces der- 
niers proposent en effet plus de bâtiments ouverts 
et des chemins différents. Les textures sont nette- 
ment plus détaillées, il y a du bump mapping un peu 
partout (sur Xbox] et les décors nous ont paru mieux 
agencés, avec notamment plus de véhicules dans 
les rues, de ruines, de carcasses. L'effet de pop- 
up a également été réduit, les tirs de mortier défor- 
ment le terrain en créant des cratères et le rendu 
balle traçante des tirs a gagné en réalisme... autant 
d'éléments qui contribuent à renforcer l'immersion 
du joueur. À ce titre, les missions se déroulant dans 
le désert seront moins nombreuses, les game-desi- 
gners voulant privilégier l'aspect guérilla urbaine. 
Autre changement graphique : les modèles des sol- 
dats irakiens sont plus variés (taille et corpulence 
différentes.) et les effets spéciaux ont été consi- 
dérablement retouchés : l'écran tremble quand les 
explosions sont proches, il y a plus d'effets de par- 
ticules (projection de débris, fumée...) et les explo- 
sions enflamment les éléments du décor pris dans 
le souffle. Pas mal. Enfin, le moteur 3D gère main- 
tenant la chute des corps. En clair, si vous shootez 
un ennemi qui se trouve en haut d'un escalier, il tom- 
bera et roulera jusqu'en bas. Marrant. 


Plus d'imprévu 


Les développeurs ont également opéré une refon- 
te totale des routines d'intelligence artificielle qui, 
de leur aveu, étaient dans le premier volet un peu 
faiblardes et du coup beaucoup trop prévisibles. 
Pour commencer, les ennemis retiennent la der- 
nière position où ils vous ont vu et vous cherchent 
vraiment en s'organisant et en fouillant partout, 
alors que dans le premier opus, ils vous trouvaient 
systématiquement, comme attirés par un aimant, 
même si vous vous situiez en dehors de leur champ 
de vision. De même, les soldats ne repéreront 


Argh, pas de mode online ni sur Xbox, ni sur 
PS2 ! Too bad, my friends. 


rapport | 


Conflict Desert Storm! 2 proposera une campagne comprenant/un total del |0/missions ainsi que 
4 autres d'entraînement pour se familiariser avec le système d'ordre et l'armement. Les déve- 
loppeurs nouslont assuré que l'aspect furtif na pas été négligé, que chaque niveau demandera 
entre l'hlet 1 h 30 de jeu etcomprendrait de nombreux objectifs secondairesainsi que des évé- 
nementsisurprises. Les briefings ont eux aussi subi unisérieux lifcing. Les objectifs sont désormais 
présentés vialune vue satellite du plus bel effet. Pour impliquer toujours un peul plus le joueur, 
Pivotall Games a beaucoup travaillé sur le scénario et mis l'accent sur la personnalité des com- 
mandos. On retrouvera d'autre part, en fin d'opération, le même système de points d'expérien- 
cequilpermettra d'augmenter la précision des tirs, la capacité à se soigner, lettemps de réaction 
des l!A'ou encore de réduire le temps nécessaire à la pose d'une charge:explosive. En outre, vous 
pourrez prendre le contrôle de Jeeps équipées de mitrailleuses, de camions et de blindés. Sinon, 
côté armement, on notera l'apparition des grenades au/phosphore qui, en explosant, enflamme- 
ront le corps des ennemis. 


pas vos forces spéciales si elles sont dissimulées 
dans l'obscurité et vous aurez la possibilité de 
créer des diversions en faisant du bruit. Plus clas- 
sique, les soldats ennemis chercheront à éviter 
vos tirs en « straffant », battront en retraite, recu- 
leront tout en faisant feu et se disperseront en 
cas d'attaque à la grenade. Ce n'est pas tout ! 
Dorénavant, les Irakiens communiquent entre eux 
par radio pour signaler votre position, appeler des 
renforts ou demander une patrouille de recon- 
naissance. || sera donc utile de repérer les postes 
de communication pour faciliter votre progression 
et éviter le surnombre. Enfin, les ennemis ne tirent 
plus à l'aveuglette mais sélectionnent la cible qu'ils 
estiment la plus dangereuse. Pivotal Games a éga- 
lement amélioré le comportement de vos com- Cette fois-ci, l’ordre « hold fire » fonctionne, 
mandos qui utiliseront beaucoup plus souvent leur on va pouvoir la jouer finaud ! 

grenade ou encore le lance-roquettes en cas de 

face à face avec un blindé. Enfin, il existera dans 

les niveaux des points d'alarme vers lesquels les 

soldats se précipiteront s'ils détectent votre 

présence. Conclusion : c'est au sniper de faire 

correctement son travail ! 


MCRALEV 
ever LM 


Premières impressions 


Hélas, mille fois hélas, nous n'avons pas pu prendre 

le jeu en main. Les développeurs nous ont juste 

fait une démo sur un écran géant avec les vies 

infinies. Verdict ? Quand on ne joue pas furtive- 

ment, comme dans le premier volet, ca devient 

vite super bourrin et l'action vire rapidement au 

safari d'irakiens. Du coup, difficile de juger objec- Une l.A. entièrement remodelée pour des 
tivement du comportement des ennemis et du situations moins prévisibles. 
potentiel tactique du titre. En ce qui concerne l'as- 

pect technique, sur Xbox, ça tourne plutôt bien : 

le moteur 3D encaisse sans broncher les explo- 

sions et les effets de particules (nuages de fumée, 

impacts de balles, projection de débris), bref, l'am- 

biance de guerre est plutôt réussie. si l'on excep- 

te les musiques bien lourdingues. En revanche, 

Lee Singleton, le producteur est passé vite fait 

sur la mouture PlayStation 2 qui ramait mons- 

trueusement et proposait une réalisation graphique 

carrément moins spectaculaire. || nous a par 

ailleurs avoué que sur la 128 bits de Sony, leur 

titre nécessitait plus de travail et que les pro- 

grammeurs éprouvaient les plus grandes difficul- 

tés à maintenir un frame-rate constant. lls 

caressent néanmoins l'espoir de se rapprocher Le soutien aérien donne lieu à des explosions 
de la fluidité de la version Xbox ! Affaire à suivre. spectaculaires. 


l88 mei 
Meilleures ASTUCES & SOLUTIONS Pour JEUX VIDÉO 


Gagnez des jeux vidéo, des consoles, des lecteurs DVD, 
des films DVD, des téléphones portables, 
160 £/semaine.. 


| Rancard_est pris dans M 
| un hôtel bien classieux 
| 
de Los Angeles avec 

une vue sur Venice 
Beach digne d'une carte 
postale. Dans quelques 
semaines, non loin, 
se tiendra l'E3, grand- 
messe du jeu vidéo, 
lun des salons les plus 
mégalomaniaques 
| 
de la planète. Avant que 
l'hystérie ne s'empare 
de la ville, Activision 
ba profité de ses derniers 
| 
moments d'accalmie 
pour nous présenter 
ses fitres de la rentrée... 


Une fournée d'ailleurs 


ce 


Le retour 
d'un vieux 


uand j'entends parler de Pitfall, ça me 

donne:un gros'coup de blues. Vous ima- 

ginez, c'était l'unide mes jeux préférés 

sur Atari VCS 2600 en 1984 ! Ah la 
la... j'avais 14 ans. Mes camarades de classe me 
considéraient comme un débile parce que j'étais fan 
de jeux vidéo. À l'époque, c'était le smurf qui était 
à la mode: Les jeux vidéo, c'était pour les avortons 
comme moi. Bref, tout ca pour vous dire que ce 
bon vieux Pitfall fait un come-back triomphant, en 
3D temps réel, en distribution planétaire sur 
4 consoles (je n'ai pas eu l'occasion de voir la ver- 
sion GBA), et même si c'est un peu honteux à avouer 
ca m'émeut drôlement de revoir sa fraise. 


Ca valait le coup 
d'attendre 20 ans 


Là où ma joie devient carrément euphorie, c'est que 
pour une fois, le filon de la nostalgie n'a pas été 
cyniquement exploité. Cette fois, on ne nous sert ni un 
minable Frogger à peine remaquillé, ni un Prince of 
Persia sacrilège et boiteux. Non, Pitfall Harry tel que 
j'ai pu le voir tourner est carrément très prometteur. 
ll s'agira d'un jeu’ de plate-forme en 3D au graphisme 
cartoon, et pimenté de quelques onginaltés de gameplay 
fort intéressantes. Il\est vrai que tout cela n'aura plus 
grand-chose à voir avec lePitfall historique, celui où l'on 
jouait un bonhomme fait de quelques pixels kaki qui 
affrontait de terribles autres pixels blancs symbolisant 


En actionnant ce levier, un pan entier du level 
se déplace et s’agence d’une nouvelle m 

un peu comme un Rubiles Cube géant. 
Vachement joli. 


Même bouffé par un crocodile, il est encore 
possible de s’en sortir. Agitez comme un fou 
le pad analogique, Harry s’extirpe 

des mâchoires et bondit sur la rive. 
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des scorpions. Ce nouveau Pitfall sera un jeu 
d'aujourd'hui, au gameplay assez proche par exemple 
de Rayman 3. Ah ! Dans quelle merveilleuse époque 
nous vivons. Le jeu vidéo est devenu une culture qui 
influence tous les médias, de la musique au cinéma. 
Quant au smurf, ce n'est plus qu'un vague souvenir de 
types ridicules sapés en idiot du vilage qui se passaient 
l'électricité. C'est trop bien le 21° siècle 


Pitfiana 


Lune des trouvailles ludiques de Pitfall Harry, c'est une 
utilisation assez inédite de la fonction analogique du 
paddie pour rendre plus intenses les interactions. Par 
exemple, pour utliser une fronde, on fait tourner le stick 
analogique et le lance-pierres se met à décrire des 
cercles à la même vitesse. Ce système est étendu à 
tout le gameplay, pour l'utilisation de tous les objets. 
Ainsi, pour escalader Un glacier, on s'anme de deux pics 
à glace. Un coup d'analogique à gauche : le bras gauche 
de Harry plante un pic et l'on monte d'un cran. Un coup 
de stick à droite et l'on monte d'un cran... à droite. 
Bravo, vous suivez. Évidemment, les pics à glace 
serviront aussi à étriper ses assaillants - le contraire 
eut été gâché. Il y aura d'aileurs pas mal de combats 
et une panoplie d'armes assez étoffée. Les ennemis 
rencontrés (une vingtaine au total) auront des stratégies, 
des tactiques de groupe et des faiblesses. Les affronter 
sera à chaque fois une petite énigme : à vous de trouver 
l'arme la mieux adaptée et la stratégie gagnante. Par 
moments, le jeu rappelle Indiana Jones : alternance de 
baston et de plate-forme sur fond de jungle luxuriante. 
Mais une des grandes erreurs d'indiana Jones n'a pas 
été reproduite ici : le héros prend beaucoup moins de 
place à l'écran et l'on aura donc une bien meilleure 
vision de l'environnement. Le personnage sera d'aileurs 
tout à fait libre d'évoluer dans de vastes niveaux, et à 
certains endroits, on aura même le choix entre 
différents embranchements. 


« Brocanterie >: 


Marrant ça, il doit y avoir plus de pixels juste 


dans l'œil du Pitfall d'aujourd'hui que dans tout 
l'écran du jeu sorti en 82. Si, parmi vous, il y a 
de vieux nostalgiques disposant d'un ordina- 
teur, ils pourront jouer sur le Web àlla version 


historique de Pitfall, mise gratuitement à dis- 
position par Activision à l'adresse suivante : 
WwWwlangleycreations.com/pitfall/. Respect 
à ceux qui réussiront à jouer plus de 5 minutes 
à cette vieillerie. 


Sables mouvants et sauts par-dessus des fosses. 
suspendu à une liane : ce Pitfall Harry est resté fidèle 
aux quelques éléments de gameplay du jeu de 84. 


Histoire un peu 


D'après ce que j'ai pu en juger lors de la démonstration, 
Pitfall Harry se présente plutôt comme un jeu fairplay. 
Par exemple, si l'on fait un faux pas et que l'on se fait 
happer par une plante carnivore, elle se contente de 
vous recracher plus loin... il n'y a plus qu'à réessayer 
de franchir le passage délicat. Les pièges méchants 
ne font qu'enlever des points de vie et très rares sont 
les pièges instantanément mortels. || faut dire qu'avec 
ses 50 niveaux annoncés, Pitfall Harry ne devrait pas 
avoir besoin, pour être un jeu consistant, de ces basses 
astuces qui ne servent qu'à rallonger artificiellement la 
durée de vie. Enfin, plusieurs minijeux seront débloqués 
à mesure que l'on avancera dans les niveaux. Ils 
permettront à chaque fois de se perfectionner dans 
une technique précise du jeu. Par exemple, tout à 
l'heure, j'évoquais la manière particulière d'escalader à 
l'aide de deux pics à glace. Eh bien il sera possible, dans 
l'un de ces minijeux, de s'entraîner à escalader aussi 
vite que possible en évitant des attaques. Bref, tout ça 
se présente plutôt très bien. Le jeu sortira aux alentours 
de septembre ; nous saurons donc bientôt si ces 
premières bonnes impressions se confirment. 


FAR MONSIEUR POMME DE TERRE 


TS 


e ne sais pas si vous avez eu la chance de 

jouer à Medal of Honor, mais c'était quelque 

chose. Merveille sur PC, merveille sur conso- 

le, ce jeu de shoot à la première personne 
donnait l'occasion de vivre le débarquement allié en 
Normandie du point de vue d'un pauvre troufion… 
C'était une expérience d'une incroyable intensité. 
Les développeurs avaient brillamment réussi le grand 
écart entre réalisme historique et gameplay. Mais 
surtout, jamais un jeu (un vrai jeu) n'a depuis été 
aussi proche du cinéma. Jouer à Medal of Honor, 
c'était exactement comme être un héros de /} Faut 
Sauver le Soldat Ryan : on en prenait plein la gueu- 
le, dans un déluge de boue, de feu et de hurlements. 


et on recommence 


Une grosse partie de l'équipe de développement 
de Medal of Honor a maintenant créé sa propre 
boîte, Infinity Ward, pour concocter un nouveau 
titre très similaire : Call of Duty. Seule la version 
PC a été dévoilée pour l'instant, mais seigneur, qu'il 


ÉDITEUR : ACTIVISION 
MACHINES : XBox, GC, PS2, 
Dispo. EUROPE : SEPTEMBRE 2003 


près la déception qu'a été Disney's Sport 

Skateboarding de Konami, Disney per- 

siste à vouloir faire tenir ses personnages 

en équilibre sur des planches à roulettes. 
C'est maintenant à Activision qu'incombe la lourde 
têche de rendre cette idée intéressante et, aussi 
étonnant que cela puisse être, j'ai bien l'impression 
qu'ils ont réussi. Leur jeu est tordant de rire, vrai- 
ment très beau et bourré d'idées. Les développeurs 
ont d'ailleurs eu l'excellente initiative d'acheter le 
moteur de Tony Hawk, ce qui semble effectivement 
le meilleur point de départ imaginable pour un jeu 
de skate. À partir de ce moteur, ils ont concocté 
un gameplay à la fois simple et varié : tout part d'un 


|| faut sauver Ivan, 


est bon de retrouver cet enfer Des champs de 
bataille immenses, impliquant plus d'une centaine 
de soldats. Le ciel qui tonne, chargé des éclairs de 
lointains bombardements, les tirs de DCA qui s'élè- 
vent vers les grappes de champignons que for- 
ment des parachutes. Encore une fois, on se 
retrouve dans la peau d'un simple soldat qui, de 
mission en mission, traverse miraculeusement la 
Seconde Guerre mondiale (enfin, par le miracle de 
la carte mémoire...). Cette fois, les nouveautés ris- 
quent d'être beaucoup plus du côté technique que 
ludique, avec un graphisme d'une génération plus 
avancée, des lumières dynamiques et un moteur 
physique plus perfectionné. Mais je n'ai rien à dire 
à ce sujet : le gameplay de Medal of Honor était 
exemplaire, pourquoi toucher à un seul de ses che- 
veux ? Trois campagnes nous mettront successi- 
vement dans la peau d'un Russe, d'un Anglais et 
d'un Américain. || y aura également une quatrième 
campagne dont le contenu est pour l'instant gardé 
secret. Au total, sa durée de vie annoncée est de 
30 heures ! (une grosse performance pour un jeu 
aussi scénarisé]) et il me tarde sérieusement de 
crever sous leurs bombes ! 


monde central dans lequel on joue un enfant qui 
fait du skate. En y réussissant des épreuves, on 
pourra accéder à trois mondes Disney. Dans chaque 
univers, plusieurs personnages pourront être joués, 
chacun faisant preuve d'un « skate style » bien à 
lui et fort peu académique : dans l'univers Tarzan, 
les quatre personnages seront les versions enfan- 
tines de Tarzan, Jane, Terk et Tantor Buzz l'Éclain 
Woody et Jessy seront les représentants de Toy 
Story. Et enfin Simba (jeune), Rafiki et les insépa- 
rables Pumbaa et Timon seront les protagonistes 
du Roi Lion. Même si le public visé est clairement 
très jeune, j'avoue que je me suis bien poilé devant 
leur démonstration. 


Pumbaa et Timon ne forment qu’un seul et même 


personnage. Chaque figure est une véritable 
chorégraphie aussi hilarante que brillamment animée. 


Il ne s’agit pas de 
gagner la guerre 

tout seul non plus 
dans la plupart des 
missions, on évolue 
au sein d'une 
escouade. Protégez 
vos frères d'armes, 
ils vous rendront la 
politesse. 
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de DCA : les voilà qui quittent leur poste et 
se mettent à couvert avant de répliquer. 


Snoût Stand + Wartog Wheelnarrow, 


AUGHTY DOG 
BOUT DE LA PS2 


i, je m'abonne 1 an (11 n“+ 11 booklets ) à Joypad au prix de 39,90€ seulement 
au lieu de 60,50€", soit 20,60€ d'économie ! LPase 
Je joins mon règlement à l’ordre de Joypad par : 
Q Chèque bancaire 
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ode postal : LL 1 41 1 Expire le: L_L_H LL 1 


île : Date et signature obligatoires (parents pour les mineurs) : 
ate de naissance : L_L_1 LL 1 L 1 1 
-mail : 


éléphone : L_LN LL OU LOL UT LL 1 L_ 1 1 


2ffre valable jusqu'au 31 décembre 2008 et réservée à la France métropolitaine. "Prix de vente des magazines chez voire marchand de journaux. Conformément à la Loi Informatique et Liberté du 6 janvier 1978 (article 27), 
3 disposez d'un droit d'accès et de rectification des données vous concernant. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d'entreprises partenaires. Si vous ne le souhaitez pas. cochez la rase suivante [1 


Codemasters) 

se lance dans'une 
nouvelle séfléaéjeux 
de course automobile 
en s'octroyant.Ia 
licence offigielle 

« IndyCar Series ». 
L'occasion pour nous, 
petits Européens, 

de découvrir une 
discipline très 
populaire aux States 
et complètement 


méconnue ailleurs… 


our simplifier les choses, on pourrait vous 

dire que l'IndyCar représente en gros l'équi- 

valent de la Formule 1 aux États-Unis. Cette 

vision s'avère pourtant plus au moins incor- 
recte. Certes, les bolides se ressemblent beau- 
coup, vont très vite et tournent durant de nombreux 
tours sur des circuits en se tirant la bourre, mais 
dans les faits, les courses de F1 et d'IndyCar sont 
très différentes. Première chose, les circuits sont 
ici tous des ovales. Si, si. Mais alors, quel intérêt ? 
Où se situent les subtilités et surtout comment 
peut-on « ludiquement » prendre son pied en 
tournant sur de telles pistes ? C'est justement là 
qu'entre en ligne de compte tout un tas d'éléments 
plus ou moins délicats. L'intérêt des courses 
d'indyCar se situe en effet dans la gestion de votre 


| Durant les courses, il faudra être bien « aware » de 
ce qui se passe devant... 


bolide durant toute la course. Un mode de jeu 
spécial vous apprendra ainsi toutes les subtilités 
de ce sport en vous dévoilant notamment l'impor- 
tance du phénomène d'aspiration (lui seul permet 
de passer la sixième vitesse), de la trajectoire dictée 
par le « groove » (zone de la piste plus chaude et 
chargée en gomme), mais aussi de la modification 
du mélange du carburant (pour aller plus ou moins 
vite et dépenser plus ou moins d'essence) et de la 
répartition du poids de la voiture vers l'avant ou 
l'arrière (pour régler les problèmes de sous-virage 
ou de survirage dus à l'usure des pneus). Cette 
gestion se fait en temps réel durant la course, 
grâce à 4 boutons permettant d'augmenter ou de 
diminuer la richesse du mélange et de répartir le 
poids de la voiture. 


Il faudra savoir user du phénomène d'aspiration pour 


doubler les milliards de concurrents. 
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Un mode spécial vous permet d'apprendre 
toutes les subtilités de l'IndyCar. 


Plus complexe 
qu'il n'y paraît 


Bref, il faudra accélérer au mieux, emprunter les 
bonnes trajectoires et gérer avec douceur les coups 
de volant (à cette vitesse, le moindre petit écart 
peut être fatal), mais aussi et surtout mettre en 
place une stratégie sur la gestion du mélange, du 
poids de la caisse ou des arrêts aux stands, pour 
espérer gagner une course. Voilà qui rassurera 
ceux qui pensaient s'ennuyer ferme en tournant 
durant 50 tours sur des ovales sans saveur. De 
plus, les modèles physiques étant assez réalistes 
{même si la conduite reste très aisée), les petites 
touchettes qui ne seront pas rares (il y a quand 
même 33 voitures en piste simultanément) 
auront pour effet de faire partir les deux voitures 
concernées en sucette, ralentissant et bloquant la 
piste aux véhicules qui arrivent derrière à près 
de 400 km/h... Vous imaginez le résultat : des 
accidents spectaculaires sont à prévoir et il faudra 
également faire très attention à ce qui se passe 
devant vous. Voilà pour l'esprit IndyCar, que vous ne 
connaissiez peut-être pas et qui s'annonce bien 
retranscrit ici. Licence oblige, vous retrouverez 
bien entendu tous les pilotes et écuries officielles 
de la saison, ainsi que 14 circuits fidèlement 
reproduits (dont la mythique course Indy 500) 
Toutes les règles strictes de la discipline seront 
également de la partie et devront bien entendu être 
scrupuleusement respectées. 


Comment 
sa 
pète, lui ! 


Bonjour! Ça c'est moi, Zulox. 
Jersuis allé surile circuitovale 
de Rockinghamen Angleterre, 
histoire d'enfiler cette combi- 
naison de course et celcasque, 
pour enfin(me faufiler à llinté= 
rieur.de celbolide deoufimalade de course 
« multisentionnelle!»/(une F3, ça déchire 
vieux)..- Bref,enitant quelsuper journaliste 
grand reporter d'investigation dell'extrême, 
j'aildoncirisqué mavie pourrépondre a cette 
question [que vousivous posez tous désor- 
mais: les sensations'que procure IndyCar 
Series sont-elles proches della réalitél Euh... 
bah non; pas exactement Enimême temps, 
unijeu vidéo!ça coûte vachement moins'cher 
qu'une journée surun circuit Merci, les jeux 


Les modèles physiques sont plutôt réalistes. 
Attention aux décrochages lorsque les pneus sont 
bien usés, 


L'atmosphère Indy 
pour les fans 


Développé en externe chez « Brain in a Jar », 
IndyCar Series offre pour l'instant une réalisation 
assez moyenne. Bien heureusement, l'impression 
de vitesse est franchement satisfaisante et l'ani- 
mation ne souffre que rarement de quelques petits 
accrocs. Cela dit, graphiquement parlant, il faut 
tout de même vous avouer qu'on est bien loin des 
standards actuels. La modélisation des caisses et 
des environnements est claire mais sommaire, le 
rendu du bitume est de bonne facture mais le reste 
des textures laisse à désirer les mains du pilote 
sur le volant ne sont d'ailleurs même pas textu- 
rées… Bof. Ce n'est en tout cas pas sur ce tableau 
qu'indyCar Series impressionnera, c'est certain 
En revanche, il devrait représenter une aubaine 
pour les accros de la discipline, car question conte- 
nu et gameplay, la formule devrait suivre. On atten- 
dra la version test du mois prochain pour se 
pencher plus avant là-dessus, mais en attendant, 
les différents modes de jeu, les possibilités de 
réglages, les subtilités de la jouabilité et l'atmo- 
sphère a priori bien retranscrite de la discipline 
devraient rendre le titre assez intéressant, sans 
faire de lui un véritable hit incontournable. 


Les départs de course peuvent 
être dangereux, il faut 
redoubler de vigilance. 


| 
| Des réglages intelligents vous permettront 


d'user moins de gomme au tour. 


La réalisation est proprette mais 
loin d'en mettre plein les yeux. 


en proie à de sévères 


frontements, votre 


ion est touché 


peine le temps de reprendre ses esprits 

qu'il faut se mettre à l'abri, fuir la car- 

casse fumante de votre avion. Durant la 

Seconde Guerre mondiale, 180 000 
membres de l'aviation alliée ont été abattus au- 
dessus de l'Europe. Seuls 300 d'entre eux ont pu 
rejoindre la Suisse. À vous de choisir votre camp et 
d'œuvrer pour gagner votre liberté. Poursuivi par 
les Allemands, avec un simple kit de survie en poche, 
il faut réagir vite. Trouver une arme, improviser un 
parcours, quémander de l'aide sans se faire repé- 
rer. Parmi vos poursuivants, un homme, Kilinger. 
Mystérieux et manipulateur, cet ancien pilote de la 
Luftwaffe sait maintenir une constante pression sur 
vos épaules. Pourquoi tient-il à ce point à vous 
capturer ? 


Chasse à l'homme 


On sait peu de choses sur Kilinger. Une évidence 
pourtant : il veut vous capturer vivant et intervient 
de temps à autre pour vous faire comprendre que 
vous êtes traqué. Vous ne faites pas partie d'une 
unité spéciale, vous n'êtes pas formé pour survivre 


dans la jungle en vous mettant un joli bandeau 
autour de la tête comme Rambo. Vous êtes un pilo- 
te allié perdu au beau milieu de territoires ennemis. 
Le combat ne fait pas partie de vos hobbies, et 
c'est peu à peu qu'il va falloir improviser et adopter 
de nouveaux comportements. Cette expérience 
acquise tout au long du jeu se reflète sur les g 
aptitudes que possède le personnage principal, au 
rang desquelles la force, l'endurance, l'habileté au 
tir avec une interface élaborée à la manière d'un 
RPG. Une jauge d'endurance et une jauge de santé 
indiquent dans quel état se trouve le joueur, l'une et 
l'autre étant en étroite relation. Votre endurance 
sera affectée par le froid ambiant et selon les 
démarches que vous entreprendrez pour pragres- 
ser. Traverser un ruisseau pour contourner un poste 
de garde fera baisser votre température corporel- 
le et votre jauge de santé ira en déclinant. Pour vous 
réchauffer, diverses solutions s'offrent à vous. Des 
bidons sont disposés régulièrement sur votre par- 
cours ; craquez une allumette pour faire un petit 
feu tout en évitant de vous faire repérer Allumer un 
feu s'avère aussi utile pour feinter vos poursuivants 
tel un leurre de votre présence. En l'absence de 
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Jeune pilote allié, votre.avion s'écrase en 
territoire ennemi. Un sac à dos et un kit de 
survie constituent vos seules armes au début 
de l'aventure, 


source de chaleur une petite gorgée d'alcool condui- 
ra à un effet similaire. Les développeurs étant 
d'origine anglaise, ce sont des bouteilles de Brandy, 
ce digestif si prisé par les Britanniques, qui pour- 
ront être dégustées pour éviter de se refroidir 
trop vite. Tout au long de l'échappée, outre les 
missions à remplir pour progresser d'un lieu à un 
autre, diverses actions secondaires comme des 
sabotages pourront être opérées, dont les réper- 
cussions interviendront plus tard dans le jeu. Et 
pour éviter par la même occasion un parcours trop 
linéaire. 


Visuellement différent 


Difficile de s'aligner à la hauteur d'un Medal of 
Honor. Pilot Down opte pour un design que l'an 
peut associer à celui d'un comic book, et s'est 
adjoint l'aide d'un dessinateur issu de la bande-des- 
sinée, tout en gardant la volonté de coller à 
l'Histoire. Les officiers allemands arborent ainsi 
badges et insignes indiquant leur rang et leur fonc- 
tion, officier de montagne ou parachutiste, ce qui 
permet également de les identifier de loin. Les envi- 
ronnements ne sont pas photo-réalistes, il n'était 
pas question ici de reproduire à l'identique les 
plages du Débarquement. Notre héros se dépla- 
ce souvent à la lueur de sa torche et met à jour 
des bâtisses impressionnantes teintées d'ocre et 
d'anthracite. En se rapprochant on remarque peu 
à peu les détails des murs, et l'importance des 
éclairages qui créent une atmosphère particuliè- 
re, pas vraiment réelle mais pas vraiment dessin 
animé non plus. On se sert beaucoup de l'obscu- 
rité pour progresser et s’infiltrer dans les lieux à 


Le personnage principal évolue seul la majeure 
partie du temps. Une aide extérieure pourra 
cependant intervenir. 


2 


L'aspect visuel tranche avec les jeux traitant de la 
Seconde Guerre mondiale. Moins réaliste et plus axé 
grand public, Pilot Down fait la part belle à l’action 
sans effusion de sang. 


Éviter le froid 


C'est non seulement contre une troupe d'AI- 
lemands constammentprésente mais éga- 
lement contrel un environnement hostile qu'il 
faudra vous battre. Le personnage principal 
est sensible!au froid et devraladapter son 
comportement en fonction. Traverser un 
ruisseau glacial pour contourner un poste 
de surveillance ou affronter l'ennemi ? Une 
fois refroidi, il éternue, tousse, et manque de 
précision dans ses tirs. Sesimains sont engour- 
diesetil faut impérativement trouver un 
bidon pour allumer un feu et augmenter sa 
barre d'endurance. Notre jeune pilote est 
également affecté de tics nerveux, hoche- 
ments de tête, qui indiquentson état de 
stress|et son manque d'assurance. Un peu 
comme Kendy de temps en temps. 


explorer. Il faut éviter de se faire repérer et dénon- 
cer par des civils, trouver son chemin et deman- 
der de l'aide aux résistants. Impossible de rejoindre 
la Suisse sans leur aide... Wanadoo Edition a 
contacté l'équipe de Wild Game Studio il y a un 
peu plus d'un an. L'envie commune était d'aborder 
la Seconde Guerre mondiale sous un aspect 
différent. Wild Game Studio s'est basé sur les 
acquis de Prisoner of War, sorti durant l'été 2002, 
pour développer Pilot Down. PoW souffrait d'une 
certaine linéarité et d'un gameplay légèrement 
crispant. L'I.A. des ennemis manquait cruellement 
d'efficacité. Pilot Down se doit de gommer ces 
quelques problèmes pour exploiter tout son poten- 
tiel. Le jeu ne doit sortir qu'au mois de décembre 
prochain, Et les quelques environ-nements qui nous 
ont été présentés n'étaient pas suffisants pour se 
faire une idée précise, Les combats n'étaient pas 
implémentés, et la vigilance des gardes n'était pas 
des plus féroces. Pilot Down envisage un large 
public, pas de giclées de sang au programme, en 
proposant un jeu qui mêle survie, action et RPG. 
Un cocktail dont la teneur nous sera un peu plus 
dévoilée au cours de l'E3. 


r À 


L'équipe de développement a travaillé en étroite 
collaboration avec un dessinateur issu de 
l'univers des comics. 


à 


PAR KARBRINE Ds 


RPE Tsukuru 
Advance 


- Golden SUN 2 
Les fans de RPG friands 
de combats au «( tour 
per tour » seront heu- 


reux de retrouver cette excellente suite de 
Golden Sun sur leur ch'tite GBA. D'autant 
plus que le jeu vous permet d'y transférer 
les anciennes données du premier épisode 
(avec un système de code interminable à 
recopier ou bien de préférence via le câble 
Link) et de bénéficier de la puissance de 
vos anciens Djnns ! La classe totale ! Côte 
scénario, sachez pour votre gouverne que 
Salamandar a allumé un phare qui a pro- 
voqué la dérive d'un fragment du continent 
sur lequel vous Vous tnouviez avec VOS amis. 
Qui, je sais, c'est super débile. Bref, l'his- 
toire débute là où le premier Golden Sun 
s'est achevé. En ce qui concerne les cri- 
tiques, on ne se plaindre que de l'abon- 
dance des lignes de dialogues, la plupart 
du temps inutiles à la progression de 
l'intrigue. Les invocations, elles, sont 
plus ravageuses que jamais {au nombre 
de 72 !} et les énigmes toujours aussi 
chiadées (à base de Psynergie). Pour 
parachever le tout, la réalisation graphique 
et l'ambiance sonore (tuent la tronche ». 
Bref, un hit de plus pour la GBA ! 

Kendy 


| Éditeur : Nintendo 
Le] jon de la langue : Vaut mieux. 
Sortie européenne : Fin 2003? 


la) 


PORN ESNTERNSS) M 
| 
| 


| 

HE La pub dit que « quand on 
| ESS rt, c'est Tomy ». Pourtant, 
| il n'ya pas de quoi rire (ou 


| plutôt si) avec ce jeu qui exploite l'un des 
dessins animés les plus populaires au 
Japon, et ce depuis une trentaine d'épi- 
sodes qui connaissent un succès fou. Le 
jeu, bien pérave, rappelle à quel point une 
morve de tuberculeux reste un truc vert 
et laid malgré un bel emballage. Qu'il choi- 

| sisse Naruto ou Sasuke comme héros, le 
| joueur blasé verra des sprites rikiki courir 
super vite, taper des ennemis idiots, le 
tout dans des décors aussi pxelisés qu'un 

| dessin fait au spirographe. La musique 
n'est pas en reste puisqu'elle rappellera 
aux plus anciens d'entre vous le meilleur 
des sonorités CPC. Au secours maman ! 
Greg 


Éditeur : Tomy 
Compréhension de la langue : Inutile 
Sortie européenne : Jamais 


— RPG TSUKUTU 
AOUANCe 


Le dernier-né de le série 
des « Tsukunu:) est enfin 
là, mais il ést plutôt déce- 


vant. Créer son propre RPG est possible 
depuis quelques années grâce à cette 
série de jeux. Mais sur GBA, l'ergonomie 
n'est pas vraiment au top. Les curseurs 
sont lents, le tutorial se révèle super 
pénible, et vu le temps que ça prend, on 
n'est pas tellement emballé. De plus, la 
réalisation n'est pas fantastique, et gra- 


phiquement, le jeu se situe entre Lunar | 
et Lufia sur cette même console. Alors, 
qui a rêvé de créer un RPG pas très 
beau ? Pas moi en tout cas. Pour ceux 
qui vont découvrir la série, en revanche, 
quel pied ! Mais préférez-ui plutôt la 
version PC, bien plus agréable à l'usage. 
Greg 
Éditeur : Enterbrain 
y 5 


dl la langue : Indispensable 
Sortie européenne : Jamais l 


Avec la truculente licence 
« Tales of », Namco n'en 
finit pas de brasser des 
yens, ce qui fait un bien fou à sa compte- 
bilité boiteuse. Le problème, c'est qu'à 


| force de faire tout et n'importe quoi, on 


se retrouve cette fois avec un jeu de stra- 
tégie assez basique. Le personnage anti- 


| charismatique à lunettes [le héros) a le 
| pouvoir d'invoquer des créatures humaines 


ou monstrueuses, à condition qu'il se mette 
sur un cercle d'invocation. Le but de chaque 
mission sera donc de fouler au pied cette 


| surface, ce qui obligera le joueur à être 


des plus tactiques pour ne pas se faire 


| dessouder avant la surface saWatrice. C'est 


gentil mais pas très beau, donc à réser- 


| ver à ceux qui ont terminé Fire Emblem. 


Greg 


Éditeur : Namco 


6 Sortie européenne : Jamais ! 


Toutes 
IPS SOreS du MOIS 
passées QU CfiDIE 


de. dt 


Deux titres se partagent la tête d'affiche : il 
s'agit bien sûr de SOCOM US Navy SEALSs, qui, 
avec son système d'ordre vocal, bouleverse lit- 
téralement nos petites habitudes vidéoludique 
et du « sordide » Silent Hill 3. Mister Brow 
apparemment très ému par l'horreur de ce tror 
sième volet, s'est pissé dessus. Ca lui a fait te 
lement peur qu'il a dessoülé d’un coup ! Entel 
The Matrix, quant à lui, prouve que David Perry 
n'est plus aussi talentueux et motivé que par 
le passé, quoique. Remarquez, il a beau avoir 
traité l'œuvre cinématographique des frères 
Wachovsky d'une manière bien à lui, ça ne l'em- 
pêchera pas de rouler en voiture de sport et 
d'être accompagné de splendides pépées. 
Espérons que le film nous fasse 

L'autre surprise de ce mois de 

MotoGP URT 2. À part ça, Kend 

tripé sur la version GameCube de 

qui divise toujours autant les foules !! 

me pieuter. 


Burnout 2 (Xbox, GC) 

Castlevania Aria of Sorrow (GBA) 
Enter The Matrix (Xbox, PS2, GC) 
F1 Career Challenge (PS2, Xbox) 
MotoGP URT 2 [Xbox] 

Silent Hill 3 (PS2) 

SOCOM US Navy SEALSs (PS2) 
Tom Clancy's Splinter Cell (GC, G 
Steel Battalion (Xbox) 


Wakeboarding Unleashed 
Featuring Shaun Murray (PS2) 


X-Men 2 : La Vengeance 
de Wolverine (PS2, Xbox) 


Ah, l’Electronic Entertainment Expo 2003. Ah, l'E3 2k3. Que de souvenirs intenses. Instantanés de 

ces stands bigarrés, de cette ambiance survoltée, de ces nouveautés magñnifiées. Ah oui, c'était bon. 
Enfin j'dis ça, j'dis rien. Gros mytho plutôt, car l'E3, même s’il sera passé lorsque vous contemplerez 
ces quelques lignes « calligraphiées » par presses hydrauliques interposées, au jour d'aujourd'hui nous 
n'y sommes pas encore. Non, non. Même que c’est dans une semaine tout pile. Magie de la presse que 
de faire rêver, que d'anticiper l'événement. En attendant, zoup, retour à la réalité avec des tests qui 

| n'en veulent, à commencer par le prodigieux Silent Hill 3 ou l’imposant Steel Battalion. Du beau monde, 
| en attendant les Re-Sta de l’E3 et d’autres souvenirs de reportages. 


| d 


Tout juste bon à caler une table. « À acheter éventuellement, si on aime le genre. 


Évitez-le à tout prix, c'est un ordre ! 


« Un bon jeu à de nombreux égards. 
De très grosses lacunes. Urgl ! 


U 
| LA (£ bc ON oke | Une minute de plaisir. Et encore ! 
| € ‘ Pourrait vraiment mieux faire. 


Un jeu tout juste moyen, sans plus. 


« Un très bon titre qu'il faut avoir 
dans sa ludothèque. 


Eg Exceptionnel ! J'achète les yeux fermés. 


| En En Da Pa PA | 


Un jeu d'anthologie. Un ou deux par génération 
de console. 


CMister Brown 


E3 2001, je fus dépêché à L.A. par les ptyzètres de 
Joystick. Durant 5 journées j'ai arpenté le salon 
afin de mettre en ligne, la nuit, sur leur feu (snif !} 
site, toutes les infos. Seul problème, ma piaule 
était la seule à 
ne pas être 


Les mauvaises surprises en voyage de presse sont 
monnaie courante : retards, attaché(e) de presse 
qui oublie de se réveiller, journalistes alcooliques. 
Mais les bons souvenirs 
prennent le dessus. Où 
ailleurs qu’en press tour 


C_ Angel ) 


Dans la série loose, je me souviens d’un splendide 
aller-retour Paris-Atlanta en 2 jours pour visiter 
Red Storm. Je n’ai même pas eu le temps de me 

rendre compte du décalage horaire. Heureusement 
qu'il me reste 
les reportages 


aurais-je pu conduire des avec des hôtels équipée d’une 
tanks, faire un tour de tip top et des connexion 
Ford Focus WRC et me soirées open Internet. La 
faire bronzer à Marseille bar où je peux loose totale 20 
en regardant Éric Cantona remplir heures sur 24 


jouer au beach soccer ? ma gorge 


profonde ! 


L. 


Ce que j'aime 
dans les voyages de presse, c'est 
les restos. Quand il y a un 


Pendant le press tour de 
Conflict Desert Storm à Las Vegas, SCI 
avait invité pour le repas des vétérans des 


San Francisco, en solo- 
style pour Le Seigneur des Anneaux en 
exclu mondiale, Mon hôtel était si 


Eh oui, parfois la vie de 
journaleux est étrange. Avant, il y a très 
longtemps, lorsque je faisais des repor- 


tages, tout n'était pas aussi idyllique que minable que j'en fuyais dès 6h du mat ! forces spéciales. Un ex du Vietnam est directeur Europe de quelque 
maintenant. Du coup, après l'interview : 3 jours de venu me présenter un énorme recueil de chose, ou un président de boîte, tu 
C'était auto- totale photos de guerre. Ému, il s’est mis à peux être sûr de profiter d’un 
stop, piaules de « éclatche » à pleurer sur mon épaule en commentant repas dans un restaurant super 
fortune, dîners sos = chaque cliché. Plus jamais ça ! 
l'habi freestyl HA AANZ 
à Se ten visites, mini- AMÉRICAINE 
ling en guise de croisière à costard. Toi, tu AR 
art Alcatraz, et gros débarques en | Le 
loisir ! Ah aa, coup de soleil t-shirt et on te | 
DETOREUCE sur le Pier. l 


connaissent pas 
leur chance. 


Inoubliable. 
Wiüiizzz. 


a eut ms) 


Son/jeuldu mois 


È  ) Ce mois-ci, la rédaction de Joypad a élu : 


RE: # 


“ 


Silent Hill 3 (PS2) Splinter Cell (GC) Steel Battalion (Xbox) SOCOM US Navy SEALSs (PS2) 


—< —— 6 ; 


(toutes machines et versions confondues) 


[L —_| Ainsi va la vie. La vie des ES \ 
1. |The Legend of Zelda : The Wind Waker (GC) 30 pts #1 |? Mégastars. La vie tout RSS 
court. La vie toute ] s 
3. |Splinter Cell (Xbox/PS2/GC/GBA) 18 pts 4 + | grande. Ainsi, ce (®) D a d 


mois-ci, un lapin a tué un N 
chasseur, c'était un lapin S ê 


5. |ICO (PS2) dipts | -1 | 4 a 
qui avait joué à Silent Hill 3 
(PS2), en coopération avec SOCOM 
7. |Star Fox Adventures (GC) 8 pts = us Navy SEALS (PS2), aidé d'un pote ours 
équipé d’un exosquelette made in Steel | 
Battalion (Xbox) avant de se coucher avec sa | 
9. |GTA Vice City (PS2) 6 pts 10 | y l 


copine chauve-souris super fan de MotoGP 2 
(Xbox), Splinter Cell (GC) et F1 Career 
Challenge (PS2/Xbox). Oui, fan de tout ça. 


——— }— 


GOLLUM Resident Evil Online (PS2) et Metal Gear Solid 3 (PS2) 
WILLOW Deus Ex 2 (Xbox) et biohazard 4 (GC) 

CHRIS Thief 3 (Xbox) et ICO 2 (PS2) 

ELWOOD Colin McRae 4 (PS2) et Deus Ex 2 (Xbox) 

KENDY Splinter Cell Shadow Strike (multi) et Starcraft Ghost (multi) 
GREG R-Type Final (PS2) et Viewtiful Joe (GC) 

TRAZOM Winning Eleven 7 (PS2) et Mario Kart : Double Dash !! (GC) 
RAHAN Fable (Xbox) et Deus Ex 2 (Xbox) 

JULO Shenmue III (Xbox ?) et True Fantasy Live Online (Xbox) 
ANGEL Jak Il (PS2) et Winning Eleven 7 (PS2) 

KARINE 1CO 2 (PS2) et Metal Gear Solid 3 (PS2) 

MISTER BROWN Gran Turismo 4 (PS2) et Medal of Honor : Rising Sun (multi) 


Des souvenirs C'était l’année RaHaN Je me souviens 


némorables en voyage de presse, dernière lors du reportage de d’un press tour assez sinistre, circuit de Motegi au Japon, le 
j'en ai des tonnes : foot au Parc Splashdown, dans une villa pour Shadowman 2. On nous| pied ! J'ai mis 4h depuis Tokyo, 
des Princes, séjour au Japon paradisiaque près de Nice. | avait habillé en spermatozoïdes | en vieux monorail ballotté. Une 
ndant le TGS, Formule Renault à Un car de touristes est arrivé | pour éviter qu’on ne soit couvert | fois arrivé, je retrouvais Aruno, et 
Magny-Cours, motoneige en et Gana de Joystick a crié : | qu faux sang qui pertait du pla- | nOus fîmes des tours de circuit 
Laponie, survol du Grand Canyon « Bienvenue en enfer ! » fond, pendant un pseudo- avant d’enrhumer les clés d’une 


Aller voir GT3 au 


Ma présence 

doit porter la poisse en 
reportage. Un palace luxueux 
peut se transformer en hôtel VRP 
minable, un aéroport subir une 
panne de courant générale, une 
attachée de presse oublier toutes 


en hélico, trips Ensuite, “ Audi TT de compet” à un stagiaire ses adresses et numéros de 
à Las Vegas, je me suis Pape mp tu flippé. Le retour à Tokyo se fit téléphone. La loose, quoi. 
age en Chine. affiché en l'a eue cpour den dans un bus à la déco indienne | Heureusement D = 
et un baptême voulant aider ; - ae _— que je peux 
mémorable avec une femme Sue LÉ piloter une F3 


‘olin McRae dans de temps en 
sa Ford Focus temps ! 
WRC ! 


A 


Er Pia y SLA H10)#} 


SERRE 
Horreur 


VLEURESDrID A DETAUSES SENS HUIMAINS 
Voir queladouteuretiartristesse de leutdernennstantSIlEnC ul 


Œ ol l | J 
» — —| | 
à n l'attendait 

avec impa- 


UD iience depuis 

des jours, des semaines, 

des mois. Le troisième volet de cette «trilogie » 
passe enfin par la case test afin de nous livrer tous 
ses secrets. Mais avant tout, quel bonheur d'en- 
fourner le DVD dans le monalithe noir. C'est avec 
des gestes imprécis que j'ouvre le tiroir de la PS2. 
Je suis fébrile, ma main tremble imperceptiblement 
mais ne cède pas. Cette galette ronde, si plate, si 
lisse et si pure renferme pourtant l'inimaginable, 
l'horreur, l'ensemble de nos peurs intestines et toutes 
les atrocités qu'un cerveau humain ne peut conce- 
voir. Mais alors comment la Silent Team a pu enfan- 
ter un titre qui dépasse tout ce que l'on a pu vivre 
jusqu'à aujourd'hui ? Oubliez donc les autres pro- 
ductions du genre, les soi-disant surviva-horror sans 
originalité, sans saveur et sans touche personnel 
le. Silent Hill 3 est bien le maître en la demeure, 
l'exemple type d'un univers sanglant, démentiel et 
unique où la folie meurtrière va vous happer dans 
un monde macabre, sombre et sans retour. Si vous 
pensiez qu'après le deuxième épisode, rien de plus 


Où que vous vous trouviez, vous serez toujours 
épié. Le danger rôde partout ! 


pe D L » 
fiche technique 
ÉTREUTMN ONE 
DÉVEIOP PEN KONAMICENdANEN], 
GENRE HOTT EU) 
NETEMENOUEURSNT 
NIDEAUAGEMIMICUTENS) 
DIFFICUE MOYENNE 
CONDNUES SAUVENATAES, 
NbrENNEUrES UNE MIZAINE ENVIr EN, 
SPÉCIAINE 
EISTE SUN SIT NEDX EN 2 DU) 


glauque ne pourrait se passer à Silent Hill, alors 
vous faites fausse route. Heather, en maîtresse de 
cérémonie, prend les armes et va vous prouver le 
contraire. Le chemin qui mène en enfer s'ouvre à 
chacun de vos pas dans cette aventure tortueuse. 
La partie n'est pas gagnée d'avance. 


« Le jour est enfin arrivé. Enfin. nous allons nous 
rencontrer. Tu étais toujours dans mes pensées, 
ici, dans cette cellule lugubre. Je ne connaissais 
même pas ton nom, ton visage, jusqu'à ce jour. 
Maintenant, je sais. Je sais que tu es l'élue que j'at- 
tendais. Et toi ? Ne m'attendais-tu pas aussi ? C'est 
pour ça que tu es venue me délivrer Oh, je t'aime 
tant, Heather ! Je veux te donner ma meilleure pou- 
pée. Je l'ai faite pour commémorer notre rencontre, 
le début d'un amour éternel. Ah, je vois déjà ton 
visage souriant ! » Pour ceux qui auraient raté un 
épisode, Heather est l'héroïne de ce troisième volet. 
Cette jeune femme aux traits tirés et au teint 
blafard ne sait pas encore que son destin va 
basculer dans l'horreur, que les dédales de la mort 
l'attendent au tournant, que ses songes vont 
très rapidement basculer en cauchemars 
et que la fiction va rattraper la réalité. 
À la suite d'un mauvais rêve, Heather 
se réveille dans le café d'un centre com- 
mercial désert. Après une inspection 


es demanderont de combiner un 
certain nombre d'éléments. 


et ses 


SOUVENITS ELNE 


M'SreifTorce [Haur latroisièmetois consécutive deVOUS'POUTTINIEXISIENCE. 
C'esta se demandel sil Mort NESt Das MOINS AUTEQUElAVIEN" 


Les chiens enragés font partie 
des créatures les plus difficiles 
à cibler Autant les éviter. 


rapide des lieux, cette dernière sera inter- 
pellée par Douglas, un détective privé, parti 
à sa recherche pour lui signifier certains éléments 
relatifs à sa naissance. Mais de nature méfiante, 
Heather va l'éviter et lui fausser compagnie. Elle est 
alors seule ! Seule contre qui ? Seule contre tous ? 
Seule responsable de ses agissements et des che- 
mins qu'elle va devoir emprunter. Porte après porte, 
elle n'aura de cesse de dénicher des objets très 
utiles pour la suite. En effet, les premiers monstres 
ne tardent pas à pointer le bout de leurs chairs puru- 
lentes, visqueuses et sanguinolentes. La meilleure 
façon de mettre un terme à ces assauts terribles 
commence par l'utilisation de la barre de fer. Peu 
maniable, notamment devant des clebs enragés et 


Ce symbole vous permettra de 
sauvegarder votre progression, à moins 
qu'il n'évoque une partie du passé 
d'Heather ? 


à la tête coupée en deux, cette barre lui 
sauvera tout de même la mise à de nombreuses 
reprises. Désormais plongée dans un monde de 
silence et de terreur Heather ne sait où aller Quel 
chemin emprunter pour retourner dans son chez 
soi ? C'est ainsi que débute une longue dérive, une 
errance humaine presque apocalyptique qui va la 
transporter aux confins de l'horreur. À commencer 
par la rencontre avec Claudia, cette femme glacia- 
le qui n'est pas sans nous rappeler au « bon » sou- 
venir de Dahila (Silent Hill 2]. Énigmatique, Claudia 
évoquera le Commencement, la renaissance du 
Paradis. Autant de mystères sur lesquels il faudra 
lever le voile. Mais à ces mots et à la vue de Claudia, 
Heather défaillira, manquera de perdre connais- 
sance et sa tête la fera atrocement souffrir Quel 
lien peutl bien exister entre ces deux personnages ? 


« Tu fui, ego eris » 


« Les glaives et les lances sont inutiles. Les flèches 
et les balles ricocheraient. Je suis invincible se moqua 
le monstre. Mais la prêtresse n'eut besoin ni de glai- 
ve, ni de lance. Un sort suffit : “ Tu fui, ego eris 
{tu deviendras ce que j'étais]. Et alors le monstre 


Des amas de chair enfermés dans des sortes de 
placard dont il vaut mieux ne pas s'approcher 


Il est parfois préférable de rencontrer certains 
monstres derrière des grilles. 


lança un énorme cri et se volatilisa. » C'est en ins- 
pectant chaque recoin de chaque salle qu'Heather 
dénichera toute une foule d'objets. Du pistolet aux 
munitions, des kits de soin au détergent. ces nom- 
breux items lui garantiront une survie. temporai- 
re. En effet, si les énigmes ne sont pas très 
nombreuses (une petite dizaine) ni très compliquées, 
à l'inverse, les créatures immondes fourmillent en 
masse dans tous les environnements du jeu 

Remarquablement animés, les colosses sans tête, 
les « moustiques » géants, les êtres rampants 
informes et autres infirmières attendront votre venue, 
pièce après pièce. Que ce soit dans l'hôpital de 
Brookhaven, dans les couloirs du métro ou dans la 
petite bourgade de Silent Hill, ces monstres prê- 
chent un monde d'insanités, de tortures et de souf- 
france éternelle. Deux solutions s'offrent alors à 
vous, La première consiste à aller au combat et ten- 
ter d'éradiquer tout ce « beau » monde qui se met- 
tra en travers de votre passage. La seconde, 
nettement préférable, est d'éviter ces confronta- 
tions en esquivant les attaques. De cette manière, 
vous économiserez votre stock de munitions et ne 
perdrez que peu de vie car, si au début de l'aventu- 
re, les objets sont nombreux, la fin se corse davan- 
tage. Prenez donc garde à ne pas vous retrouver 
démuni face à une horde de monstres. Si certaines 


Portrait de « famille » 


{ 


M, 


Tu haïssais f0W père, aVoueïle ? 


dans se: es 


Énigme ou danger imminent ? 
L'avenir vous le dira ! 


4 
J'ai une clé d'assürance vie. 


En fouillant chaque recoin de chaque pièce, des objets 
indispensables à votre progression devront être découverts. 


FOR" OP 0 me 


; 
Jattéorai là oùtout commence. 


Aucune parole n'est laissée au hasard. 


créatures sont lentes, d'autres possèdent des 
attaques rapides et même nouvelles par rapport 
aux volets précédents. Par exemple, les infirmières 
sont désormais équipées d'armes à feu qui peuvent 
servir également d'arme de poing. Heather devra 
donc gérer correctement son inventaire afin de 
ne pas mourir dans d'horribles souffrances. 
Malheureusement, l'interface manque encore de 
clarté et reprend le même principe que dans l'opus 
précédent, à savoir avec une jauge de santé très 
approximative qui nous oblige parfois à gaspiller 
quelques boissons revigorantes. En revanche, le sys- 
tème de carte, toujours présent, est indispensable 
pour ne pas se perdre dans les nombreux couloirs 
et se diriger dans la bonne direction. En effet, si les 
angles de caméra que nous allons voir sont extra- 
ordinaires, la focale doit être constamment recen- 
trée afin de distinguer ce qui se passe devant 
Heather puisqu'elle est placée devant le personna- 
ge. Si je ne vous dévoile rien du scénario, suspen- 
se oblige, sachez que les différents angles de caméra 
ont tous été placés de façon judicieuse afin d'inten- 
sifier l'action. En plongée, en contre-plongée, des- 
sus, dessous, de côté, derrière, au ralenti. la Silent 


Intense, profon 


la réalisation 


; 
SEL 


Team n'a rien laissé au hasard pour donner une 
dimension supplémentaire à ce titre aux innom- 
brables qualités techniques, esthétiques, sonores. 


Grâce à l'efficacité redoutable du moteur, les ani- 
mations des créatures sont exceptionnelles. Elles 
se tordent, remuent, gesticulent, se désarticulent, 
grouillent dans tous les sens pour finir implacable- 
ment dans une mare de sang. Fourbes, vicieux 
et malsains, ces êtres au sang froid laissent der- 
rière eux un parfum de mort, de l'hémoglobine par 
litres, de la chair éclatée et des viscères puants. 
Loin de se douter de son sort en franchissant une 
nouvelle porte, Heather pourra s'acharner sur ces 
bêtes et leur faire expirer leur dernier souffle 
pour avoir commis l'irréparable. Mais 
contrairement à ces monstres, Heather 
ne bénéficie pas des mêmes animations. @ 
En effet, comme James Sutherland (Silent 
Hill 2), cette dernière est assez lourde 
et ne se déplace pas de manière très 
fluide. Ses gestes sont rigides, ses 
déplacements sont lents (notam- 
ment lorsqu'elle porte son gilet 
pare-balles invisible !). En revanche, 
l'expérience aidant, les 
développeurs 


£ Li 
Des hordes « d'aides-soignantes » vous feront 
oublier la douleur à leur façon. 


2. 


> L'approche de la mort donne 
des forces insoupçonnées et 
insoupconnables ! 


À l'hôpital, les infirmières 
sont toujours aussi 
accueillantes ! 


1 æ lnvuz 
; et macanre, 
à 


en 1 HU & 
de Silent AIS 
es 

s gs A] BL ce 
enoustourlante 
s'en sont donné à cœur joie pour créer des envi- 
ronnements toujours plus angoissants. Grâce à un 
nombre de textures et de filtres impressionnant, les 
couloirs du métro sont poussiéreux, le centre com- 
mercial plus éclairé est très détaillé, la rue possè- 
de son brouillard à couper au couteau... mais tout 
finira par sombrer dans l'obscurité. La totalité de 
ces décors sont variés et uniques en leur genre. La 
rouille, les traces de sang, les cavités sans fond, 
les grilles et les grillages, les échelles, le carrelage 
souillé, les lits tachés. tout ici semble avoir une 
âme, mais une âme maléfique. Et ce n'est pas l'éco- 
le (tiens, ça ne vous rappelle rien !}, ni l'hôpital, ni 
la fête foraine ou encore la chapelle qui inverseront 
la tendance. Grâce à un système d'éclairage par- 
faitement au point, les jeux d'ombre et de lumière 
sont d'une qualité remarquable. Dans les nombreux 
univers altérés, aucun rayon de soleil ne filtrera, 
aucune trace de vie ne prendra le dessus, tout ne 
sera que lamentation, désolation et effroyable des- 
tin. La mort rôde, la mort plane, l'atmosphère est 
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Duca {mem 
Comment veuxtt quémenme calme? 


Les courses de deux-roues dans les couloirs ne 
sont pas recommandées pour les rééducations ! 


pesante et pourtant, il faut avancer. Faire demi-tour 
signerait votre arrêt de mort. Alors il faut passer 
outre. Continuer et voir des « choses » toujours plus 
gores, toujours plus malsaines. Non content d'avoir 
créé des environnements morbides, suintant la peur, 
la Silent Team mérite toutes nos louanges avec la 
fantastique ambiance sonore. Comme à l'accoutu- 
mée, des râles de douleur se font entendre, des 
enfants pleurent au loin, des déchirements de peau 
et autres étranglements sont lâchés par les créa- 
tures, les portes grincent, du sol montent des bruits 
d'ébullition, des cris de plus en plus insistants sont 
perceptibles… Cette fois, votre compte est bon. 
Silent Hill 3 vous tient. Dès la première minute de 
jeu, vous serez plongé dans l'horreur. L'ambiance 
est à son paroxysme lorsque vous entendrez les 
musiques et les chansons (complètes) spécialement 
composées pour l'occasion. Bref, vous ne pourrez 
en réchapper par la voie normale, la voie de la rai- 
son et du rationnel. Chaque pas que vous ferez, 
chaque rencontre avec les personnages (voir enca- 
dré) vous fera sombrer davantage dans l'angoisse, 
le doute et la suspicion. 


Et si son reflet n'était pas le sien ?! 


_ 
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Vote: 
Technique 
Un excellent moteur malgré 
quelques chutes de frame-rate 
inexplicables en extérieur. 


esthetique 
Des textures à la pelle, 


19) 
des filtres impressionnants 
et des environnements ultre-flppants. 
D mio 
Si l'héroïne se déplace 


lourdement, les monstres sont animés 
à merveille. 


J'ai laearte de tarot "Œil de la ngit”. 
[EE 
Le 


La première 

des 5 cartes qui PTT 

ouvrent ls parte QD Maniabiirs 
du Paradis. La prise en main est rapide 


et intuitive. En revanche, la focale doit 
être souvent recentrée. 


ou de l'Enfer ! 


|) ©ous 
Le must en la matière, grâce 
à une ambiance sonore impeccable 
et angoissante au possible. 


ET Des angles de 
dd 4 caméra toujours 
placés de facon 
judicieuse pour 
| apporter leur lot 


de sensations. mn 2 a 
M6) Durée de vis 
2 Le point « faible » de ce volet 


avec seulement une petite dizaine 
d'heures de jeu. 


» PUS 
L'ambiance sonore. 


Les graphismes. 
Le scénario. 
= ] Ploins 
Le durée de vie. 
({ Joie 
+ DAT PNR 1 
d'intersi 


Chaque échelle est synonyme de 


Dre ni. 
descente aux enfers. PIuUSs loin... 


Après tant d'atracités, il nous faut quand même 
recouvrer nos esprits un instant. Silent Hill 3 
est le volet le plus abouti de la série et fait le 
lien avec les épisodes précédents. C'est donc 
avec tous les honneurs que nous accueillons 
ce titre qui, malgré quelques défauts (ani- 
mations d'Heather, ralentissements spora- 
diques, temps de chargement et faible durée 
de vie), fait derechef office de référence dans 
le surviva-horror. Grâce à son scénario génial, la 
qualité de sa traduction et les nombreuses ciné- 
matiques qui mettent en scène des personnages 
photo-réalistes et dotés d'une synchronisation labia- 
le parfaite, Silent Hill 3 immergera durant une peti- 
te dizaine d'heures tous les joueurs qui auront la 
force et le courage nécessaires pour se lancer 
dans cette aventure. Alors, mettez-vous en condi- 
tion, éteignez toutes les lumières et posez votre 
casque sur vos cages à miel. Attention, le voyage 
est sans retour | 

Mister Brown 
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Action tactique. 


“PlayStation 2 


SOCOM > 
Nauy SEALS 


n aura de cesse de le 
0 éter, SOCOM US Nawy 

SEALS fait partie de ces 
rares titres qui contribuent à faire 
avancer notre « petit univers vidéoludique ». 
Et pourtant, comme ca, vu de loin, on a affaire à un 
énième jeu d'action tactique mettant en scène des 
forces spéciales américaines. Rien de bien original, 
serait-on tenté de dire. Mais parfois, il suffit d'une 
bonne idée, d'un truc tout bête auquel personne n'a 
pensé... Et pendant que tout le monde disserte sur 
l'impasse créative qui touche notre milieu (moi le 
premier) en priant très fort pour que le online relan- 
ce un peu le schmilblick, le jeu vidéo emprunte de 
façon inattendue une nouvelle voie. Et je ne vous 
parle pas de l'arrivée de l'EyeToy ! Camme quoi, tant 
qu'il y a de la vie, il y a de l'espoir | 


Pensez à bien observer les 
patrouilles ennemies avant de 
donner l'assaut. 


La voix de son « master » 


À moins d'avoir passé un long séjour 
sur la planète Gurlgl, tout le monde 
connaît aujourd'hui la spécificité de SOCOM US Navy SEALSs : le joueur est 
le leader d'une équipe de 4 forces spé- 

ciales et dirige ses chiens de guerre via 

le head-set, une oreillette équipée d'un 

micro qui se branche sur le port USB de la 
PlayStation 2. Cette dernière permet de donner 
des ordres vocaux à ses hommes mais aussi de 
recevoir les communications de votre état-major et 
des membres de votre commando en cours de mis- 
sion ! Grande question métaphysique : comment ça 
marche ? Lorsque vous appuierez sur le bouton de 


communication, en l'occurrence la touche ©, trois tiques d'approche assez sophistiquées. Vous pour- 
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Vos coéquipiers vous assistent efficacement ! 


fiche te 
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chnique 


SonyiC'E 
Zipperinteractive [USA], 
Action)tactique. 

1,416 [online] 

Aucun 

Moyenne 

Sauvegardes, 

12 

Letheau-set 

Rien d'autre, 


menus s'ouvriront successivement, à savoir : celui 
du sujet (le nom de l'équipe : Bataillon, Able, Bravo), 
celui du verbe (par exemple : allez vers, déployez, 
ouvrir] et celui du complément (par exemple : point 
de mire, grenade, porte). À l'inverse d'un titre comme 
Conflict Desert Storm qui se limite à une série de 
6 ordres, les possibilités se révèlent nettement plus 
vastes et permettent de mettre au point des tac- 
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rez notamment demander à vos hommes de tenir 
une position pour couvrir une zone, de tendre des 
embuscades, d'ouvrir des portes, de nettoyer des 
pièces en balançant des grenades, ou bien encore 
de suivre des waypoints rattachés à des objectifs 
en se déplaçant le plus discrètement possible. Dans 
ce dernier cas vous verrez les SEALS utiliser les élé- 
ments du terrain [les reliefs, la végétation ou bien 


= 
Les SEALS sont de vrais paseurs ! 


7 SE DEPLACE 
è Sons SEDEPLACE 
Pensez à vous planquer dans les herbes pour 
éviter d'être repéré. 


les zones d'ombres) pour éviter de se faire repérer. 
Comme nous l'évoquions dans la news du mois der- 
nier, les bugs de reconnaissance vocale sont assez 
rares et il est parfaitement possible de parler de 
manière naturelle et rapide, pourvu toutefois qu'on 
prenne soin de ne pas donner ses ordres en 
mêchant des petits pains suédois. À ce titre, le sys- 
tème est tellement bien conçu qu'aucun calibrage 
n'est nécessaire | Les forces spéciales, quant à 
elles, réagissent sans le moindre temps de laten- 
ce. Bref, pour un premier essai, c'est un coup de 
maître. 


Ainsi swat-il 


Le gameplay de SOCOM risque de ne pas plaire à 
tout le monde. On est clairement plus proche de la 
simulation que du jeu d'action classique, sans tou- 
tefois sombrer dans cette austérité si chère à cer- 
taines productions PC. Les développeurs ont à mon 
sens trouvé le compromis idéal. Si la maniabilité est 
100 % adaptée aux consoleux, en dépit d'une cer- 
taine complexité (les développeurs ont prévu une 
assistance à la visée, le lancer de grenade est super 
bien conçu, comme l'interface arme), mine de rien, 
le soft prend en compte de nombreux paramètres 
très réalistes : la précision des tirs, notamment, 
dépend de la cadence de tir (rafale, auto ou coup 
par coup) mais aussi de l'attitude de votre soldat. 
Vous serez plus efficace en étant couché ou accrou- 


Lors des nettoyages de pièces, 
vos SEALSs ratent parfois leur entrée. 
lci ça a marché ! 


Le rendu de la végétation est vraiment réussi 
et les bruits environnants sont super tripants. 


pi que debout. ll est également préférable de ne pas 
tirer en se déplaçant. De même, il vous sera impos- 
sible de sniper après avoir piqué un sprint ; vous 
devrez attendre que votre rythme cardiaque « décé- 
lère ». Le jeu gère pas mal d'autres facteurs comme 
le bruit (plus vous vous déplacez vite et plus vous 
avez de chances d'être repéré), le camouflage dans 
la végétation ou dans les zones d'ombre (comme 
dans Splinter Cell, les ampoules peuvent être shoo- 
tées). Autant mettre les points sur les « i » et les 
barres sur les « t » tout de suite : pour profiter au 
maximum des possibilités du titre de Zipper 
Interactive et triper comme un gros malade, il faut 
aimer progresser lentement... très lentement. 
très, très lentement, un peu à la manière de Tenchu. 
On passe effectivement pas mal de temps à ram- 
per dans les fougères et à sortir régulièrement ses 
jumelles pour scruter l'horizon avant de faire avan- 
cer ses hommes, le « bourrinage » étant dans 90 
% des cas synonyme d'élimination de l'équipe. 


Immersion totale ! 


L'autre grande qualité de SOCOM, c'est incontesta- 
blement son level-design. On a vraiment le sentiment 
d'évoluer dans de vrais paysages (on évite l'effet cou- 
loir dont souffre Conflict Desert Storm), même si le 
moteur de jeu n'offre pas ce qui se fait de mieux en 
matière de débauche de polygones, de textures ou 
de distance d'affichage. À ce titre, la modélisation 
de la végétation est une franche réussite : non seu- 
lement elle est réaliste, mais en plus, les bambous, 
les branchages et les feuillages bougent lorsqu'on 
les frôle. Un effet simple mais efficace qui contri- 
bue à renforcer l'immersion du joueur. Chaque mis- 
sion bénéficie en outre d'une ambiance sonore 
exceptionnelle. Cette remarque vaut aussi bien pour 


Les décors sont inégaux, mais les maps sont 
toujours bien conçues. 


SOCOM US Nauy SEALS 


les bruitages environnementaux (cri d'animaux, bruit de pas, pluie, 
etc.) que pour les musiques dynamiques dignes des meilleurs 
films d'action hollywoodiens. Dernier point fort mais d'ordre pure- 
ment technique cette fois : les forces spéciales bougent avec une 
classe incroyable ! Ouaip, on a beau être des anti-militaristes dans 
l'âme, avoir évité le service militaire en jouant les maniaco-dépres- 
sifs, détester l'ordre et la discipline, ici à Joypad, on est tous d'ac- 
cord sur un point : les forces spéciales ont le sens de la pose ! 
Les ennemis, quant à eux, ont pris des cours d'Actor Studio pour 
s'écrouler avec style, arf, arf ! Hum... En ce qui concerne plus 
précisément l'intérêt de la campagne, les développeurs ont bien 
bossé. Les 12 missions proposent des situations relativement 
variées : embuscades, assassinat, kidnapping, opération d'ex- 
traction, sabotage, désignation de cibles au laser opération de 
reconnaissance, nettoyage de bunker. difficile de faire plus com- 
plet. Le gameplay est en tout cas suffisamment ouvert pour qu'on 
ait envie de rejouer plusieurs fois chaque niveau. 


OBJECTIF ATTEINT 
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Le online'en question 


S.Navy SEALsifenal l'objet derdeux soi 
uelpounsuin leseu serahvendu 


nodem ANibeure ï 
SR Once déjà commencé, 


quantià ell 
tiiegret ilneserapas 
Campagne sololen 
permettra de commune 
amies: 


blekdesjouer 
coopération, Le he 
que avec ompagnons 


Eh bien swat... 


SOCOM US Navy SEALSs n'est toutefois pas le jeu ulti- 
me, en grande partie à cause d'une intelligence artifi- 
cielle un peu bancale. Comme nous l'avions déjà constaté 
en jouant à la version preview, vos hommes se dépla- 
cent un peu trop lentement. Lorsque vous leur deman- 
dez de défoncer une porte pour nettoyer une pièce, ils 
se gênent dans les endroits étroits (escaliers, ouvertu- 
re de porte), et du coup vous bloquent le passage, ce 
qui peut s'avérer dramatique dans certaines situations. 
Nettement plus fâcheux, il arrive qu'ils loupent un lan- 
cer de grenade [la grenade va rebondir contre le mur 
au lieu de pénétrer dans la pièce]. Nous avons égale- 
ment été témoins de quelques problèmes de path-fin- 
ding dans la mission où les SEALS doivent escorter trois 
prisonniers jusqu'à un point d'extraction. En revanche, 
rien à dire sur le travail de couverture de vos coéqui- 
piers, d'une efficacité redoutable en toute circonstan- 
ce. Toujours au chapitre des remontrances, la vue snipe 
souffre d'un bug de collision assez saoulant qui, heu- 
reusement, ne se manifeste pas trop souvent : quand 
on se trouve contre un mur et qu'on se décale pour 
shooter l'ennemi, la balle va frapper le mur ! Pas glop. 
Enfin, si les doublages français sont globalement rêus- 
sis (certaines intonations font quand même bien pitié), 
on se situe un bon cran en dessous de la V0. Perfectible, 
SOCOM n'en reste pas moins un titre novateur, ultra- 
immersif et nettement plus intéressant à jouer que 
Conflict Desert Storm. 

Willow 


Vos soldats peuvent adopter trois postures différentes : 
debout, accroupi et couché. 


= Opération spéciale à Chamonix : les SWAT aiment 
la poudreuse ! 


L'avis de Willow 


L'avis de Julo 
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Technique 
Pas de prouesse technique, des 
maps assez grandes, quelques bugs mais 
un système d'ordre vocal au point. 


O 


Esthétique 
Le levekdesign rattrape un 
moteur 3D vieillissant. Modélisation des 
forces spéciales et des ennemis réaliste. 
Anination 


(18) Les forces spéciales bougent 
comme des félins. Sam Fisher n'a qu'à 
bien se tenir ! 

(19 METEPNE 
Interface de jeu d'un confort 


exceptionnel malgré la complexité 
des commandes. 


SOS 
Ce titre bénéficie d'une ambiance 
sonore incroyablement réaliste. 
Doublage assez convaincant. 


Dyrée de vie 
Les 12 missions proposent des 
objectifs variés que l'on peut rejouer de 
manière très différente. 


Plus 
Ordres vocaux, interface de jeu. 
L'intérêt des missions, l'ambiance. 
Les animations des forces spéciales. 
© Moins 
Des bugs d'A. génants. 
VE inférieure à la VO. 


Plus loin. 


Et hop, une petite info toute 
fraîche : SOCOM US Navy 
SEALSs 2 est d'ores et déjà 
en développement et aura 
été présenté au salon de 
l'E3. Cette suite proposera 
des niveaux encore plus 
vastes, du soutien d'artille- 
rielet deux nouveaux modes 
de jeu. A priori, le mode onli- 
ne ne nécessitera pas 
d'abonnement. Affaire à 
suivre. 


Malgré ses quelques défauts, SOCOMUS Navy SEALS estlunititreexceptionnehet 
Surtout révolutionnaire. Le système d'ordre vocalest bien concu, les missions sont 
intéressantes et l'ambiance vous immenge comme jamais dans le trip forces 


spéciales, Target acquired ! 


SOCOM.est tout simplement monjeud'action-tactique préféré. L'I/A° a beau|énerver 
assez souvent leitripireste eXceptionnellement immersifiet\lelsystèmerd'ordres 
vocaux révolutionnaire En plus les missions sont intéressantes, lalréalisationtient 
Ja routeletiles joies duvonlinels'ouvriront bientot a vous. Go} go, go! 


; Jecnnique 


La réalisation du jeu a été 


o 


simplifiée. Mais ça reste très bien fichu et 
supérieur à la mouture 128 bits de Sony. 


Esthétique 


L'atmosphère « ombres et 


lumières » confère au ütre une ambiance 


unique. 


Aornation 


Sam Fisher est un sacré 
poseur Le moteur 90 est ultra-fluide ! 


Dlaniaoiiss 


La prise en main a encore été 
épurée par rapport à l'excellente 


interface PS2. 


Sons 


Les musiques sont héroïques 


oO 


et les sons très immersifs. 


Durée de vie (T: 


Le jeu est très long avec ses 
8 environnements décomposés en 
plusieurs missions hétéraclites. 


Plus 


Une prise en main simplifiée. 


Une jolie réalisation. Des missions tnipantes. 


Moins 


Plus prache de la version PS2 


que Xbox. 


€ 


lots d'intérst 


D 


oin... | 


I est possible de se plaquer contre un mur et de tirer sans se 
découvrir ! 

‘est la troisième fois que l'on teste Splinter Cell en l'espace de trois 
C numéros consécutifs. Nous avons estimé qu'il était impératif de 

vous le présenter une fois de plus sur une page au lieu de vous en 
parler succinctement dans un zapping ingrat. Vous trouverez également 
dans ces colonnes la critique du jeu sur GBA, sachant que le titre auto- 
rise une connectivité avec la mouture GC, qui vous apportera des armes 
{pit-bombe.….] ainsi que des niveaux en sus (5 stages supplémentaires 
sur GBA !]. En ce qui concerne le degré de réalisation de cette conver- 
sion GameCube, sachez qu'il se positionne entre celle de la PS2 et de 
la Xbox. Comparé à la version Microsoft, le titre propose, à l'instar de 
la mouture PS2, des décors simplifiés, et ce même si la résolution de 
l'image demeure en revanche plus élevée et le moteur 3D plus fluide. En 
termes de prise en main, Splinter Cell GC possède l'interface la plus 
maniable des 3 versions, grâce à une simplification des commandes et 
à la présence de raccourcis plus judicieux. La trame scénaristique, elle, 
reste inchangée et les 9 missions sont toujours aussi tripantes [mais 
adieu la mission exclusive PS2). || s'avère jouissif d'optimiser les zones 
d'ombre des environnements pour se tapir dans l'obscurité, de jouer les 
voyeurs avec la vision de nuit et thermique, d'assommer en fourbe ses 
adversaires, de planquer leurs cadavres. Bref, d'incarner le rôle du 
prédateur dans toute sa splendeur ! Vous l'aurez compris, même sur 
GC, Splinter Cell remplit aisément son rôle de « MGS 2 killah » en décro- 
chant tout simplement la palme du meilleur soft d'action/tactique ! 


Sur Game Boy Advance, Splinter Cell utilise la technologie caduque de 
la 2D, ce qui impose forcément des limitations en termes de possibili- 
tés. C'est la raison pour laquelle le titre n'est ici qu'un vulgaire jeu de 
plate-forme/action. Cependant, il dispose d'idées originales comme l'usa- 
ge de la vue thermique pour repérer les lasers de sécurité, ou encore 


la capacité de se cacher dans l'obscurité via des ren- 
foncements dans les murs. Autre concept amusant : 
lorsque vous crochetez une ouverture de porte ou de 
coffre, l'interface bascule dans une phase de résolu- 
tion de casse-tête symbolisant le mécanisme de la ser- 
rure. || est vrai que les missions demeurent assez 
sympathiques, notamment celles dans lesquelles vous 
devez rester très furtif (éviter les caméras et les sen- 
tinelles). La réalisation est très bien fichue et la prise 
en main simple d'accès. On est loin d'atteindre le 
degré de ludisme d'un Splinter Cell en 3D, mais les 
amateurs de jeux d'action devraient toutefois l'ap- 
précier à sa juste valeur D'autant plus que la démarche 
de nous concocter une version GBA des aventures 
de Sam Fisher ne constituait pas un pari évident à 
relever. Bien « ouaije », les gars. 


Ubi Soft 
Ubi Soft [Montréal] 
Action/tactique. 


1 

2 

Moyenne 
SaUVEgar des 

4 

Compatibilité GBA 
box et PS2 


Comme on s'y attendait, la mouture GameCube est identique à son homologue PS2, 
à quelques détails prés. L'immersion y est toujours aussi totale et le petit bonus 


de la GBA s'avère plutôt sympathique. Sur la console de Nintendo, ce titre demeure 
évidemment la référence absolue dans le genre ! 


ermet de gagner. des options en sus 


tout, paraît. Si, en plein bou- 
clage, RaHaN se pête le poi- 

gnet, c'est la matrice. Si le PC de 

Karine explose avec toutes mes photos de Super 
Robot Taisen Alpha 2 dedans, c'est la matrice. Si 
mon plafond peut me tomber dessus à tout moment, 
c'est la matrice. Si vous avez une mauvaise note, 
c'est la matrice. Si votre patron est un c..., c'est la 
matrice. Elle est programmée pour simuler votre vie, 
et accessoirement la pimenter en vous faisant ch. 
chaque jour. Et c'est bien normal, puisqu'à chaque 
fois que la matrice vous gâche la vie, cela vous contra- 
rie, ce qui produit dans votre système nerveux des 
mini-décharges électriques qui nourrissent la matri- 
ce et ses machines sbires. Voilà pourquoi Keanu 
Reeves choisit la pilule bleue (ou rouge, je sais plus) 
pour sortir de ce cercle infernal et devenir surpuis- 
sant dans un monde qui n'est qu'un vaste program- 
me. Se proposant de suivre l'histoire du film Matrix 
Reloaded en parallèle, Enter The Matrix vous permet 
d'entrer dans la peau de deux personnages secon- 
daires, Niobe et Ghost. Ces deux agents ne possè- 
dent pas tous les pouvoirs de Neo, mais peuvent au 
moins se battre façon kung-u, accélérer leurs mou- 
vements pour ralentir le temps et exécuter pas mal 
de sauts turbo énormes. Leur but sera bien enten- 
du de se libérer du joug des machines. Mais contrai- 


L' matrice est à la base de 


CONGENT RATION 100% 


loppeur Shiny [USA]: 
GE Actian 
1 
dE] 
Moyenne 
Oui (66/KB] 
2 


lrnteraction avec Ie film 
XBOX; GC fon recus] 


ï 


AcE£ion 


rement aux héros Neo et Trinity, nos deux agents 

ne seront confinés qu'à des tâches subalternes. 

ll faudra sauver des idiots qui se sont fait prendre 
par l'agent Smith, aider des chefs de clan à s'enfuir 
de la matrice, récupérer des paquets. bref, rien 
de bien excitant lorsque l'on compare cela au com- 
bat de Neo contre une centaine de Mr Smith de 
Matrix Reloaded. Mais comme dirait RaHaN, « quel 
intérêt de jouer un mec surpuissant ? ». Je lui répon- 
drais bien que c'est la classe, mais dans le fond, il 
a raison cet abruti avec son poignet gauche plâtré. 
Surtout que le plus gros problème de ce Enter The 
Matrix est loin d'être le scénai 


Après avoir choisi entre Niobe ou Ghost (un peu plus 
ardu avec lui, a priori), on se branche dans la «trice- 
ma » et c'est parti pour des missions super fantas- 
tiques ! Je plaisantais, détendez-vous. Le jeu se 
déroule un peu façon Max Payne, un peu façon GTA Ill, 
mais sans grande originalité. On se retrouve dans 
des environnements fermés, comme un bureau de 
poste ou des égouts, à remplir des objectifs divers 
et variés afin de pouvoir avancer dans le niveau. Afin 


4 


2 


4 
4 


À 


PEN 


hd 
Les persos courent vite, mais 
ils ont des mouvements de 
bras qui ressemblent plus à 
ceux de jouets que de super 
humains. 


SANTE 100%, CONCENT HA TION À 00%, 


La super caméra vous permet de mourir des 
dizaines de fois dans les égouts, lorsque les 
crevasses n'apparaissent qu'à la dernière minute. 


que vous compreniez un peu mieux, prenons en 
exemple le premier niveau. Ghost arrive à la Poste 
pour récupérer un paquet. D'abord, il doit trouver la 
réserve. Ensuite, il doit débloquer un système de 
sécurité, puis échapper à des gaz lacrymogènes, 
puis récupérer son fameux paquet. Un gros niveau 
découpé en sous-missions en gros, entre lesquelles 
on vous proposera toujours de sauvegarder. Mais 
aussi malheureusement de grosses missions avec 


Corrupt 100% 


PONDEMT AA ! 10 ais | 


Grimper sur les murs, c'est la classe. 


CONCENT RA 


des temps de chargement horriblement longs, ce 
qui annonce la première des grosses lacunes qui 
entachent un jeu qui aurait pu être fort sympathique. 
Mis reprenons. Construit comme Max Payne (enco- 


chan GI 
DEMOLITION 


Les vampires ne se battent pas 
très bien et mettent du temps à mourir. 
De vrais punching-balls, idéal pour 
travailler ses combos. 


re lui], ou plus près de nous (mon dieu) l'excellent 
Dead To Rights, Enter The Matrix propose des niveaux 
très étendus et assez saucissonnés. Si, au début, 
cela peut énerver d'être interrompu toutes les minutes 
par une sauvegarde, le jeu devient tellement dur et 
mal fichu par la suite que l'on prie de tomber sur une 
sauvegarde avant de perdre bêtement et devoir tout 
recommencer. Mais tous ces problèmes, nous y 
reviendrons plus tard. Pour l'instant, nous allons nous 
intéresser à nos héros et voir un peu ce qu'ils sont 
capables de faire. 


L'avantage d'être dans l'univers de Matrix, c'est que 
l'on peut apprendre tout et n'importe quoi en un clin 
d'œil, Du coup, les profs ne seraient plus profs mais 
simples responsables réseau, et Windows serait 
un éditeur scolaire. Nos deux héros deviennent alors 
super balèzes en kung-u et se battent comme si la 


Rare oi —< 


Lorsque les persos montent à l'échelle, on 
prend 20 ans dans la gueule en termes de 
technique d'animation. De vrais cafards ! 


CONCENTRATION 77%. 


En cas de baston, la caméra passe sur le côté 
Pour vous faire profiter du spectacle. 


pesanteur n'existait pas pour eux. Les attaques de 
base se font par poing, pied ou saisie. Le bouton @ 
permet de réaliser des contres assez impression- 
nants, même si l'on est loin du dynamisme des Dead 
or Alive. Passons aux armes. En pressant R1, le 
héros dégaine, mais il peut continuer à se battre à 
mains nues malgré son arme à feu. Ensuite, arrive 
bien entendu le fameux « bullet time », qui n'est pas 
vraiment fameux d'ailleurs. En le déclenchant, l'ac- 
tion se ralentit complètement autour du joueur, per- 
mettant de nouvelles actions. Premièrement, il sera 
possible de déclencher des super coups, comme le 
coup de pied retourné avec appui sur un mur, le 
plongeon tous flingues dehors pour un maximum de 
massacre, où encore des sauts d'une dizaine de 
mètres. Les niveaux d'Enter The Matrix étant incroya- 
blement bordéliques et mal fichus, mieux vaut gar- 
der de l'énergie pour utiliser ce pouvoir lorsque l'on 
ne sait pas trop ce que représentent les décors, ce 
qui arrive assez fréquemment... Le niveau des 
égouts, par exemple, reçoit la palme de la non lisi- 
bilité (avec le dernier, celui du vaisseau), avec ses 
plafonds et murs de la même couleur. On pourra 
aussi regretter que les coups des personnages 
soient aussi limités. Rapides et puissants, ils ne sont 
cependant pas très variés, et même si c'est rigolo 
et jouissif, on se retrouve à donner les mêmes coups 
de pied devant chaque ennemi. Dommage. 


Continue de suivre l'avion 


Certainement la mission la plus crispante de Ghost : 
suivre un avion en voiture. Game Over arbitraires, bugs 
sur la route. la totale ! 


arr 


_ Pirater le jeu 


Grâce aux indications que l'on pourra trouver dans le 
film (ou avec quelques notions de DOS), vous serez 
capable de hacker le jeu pour découvrir... mystère ! 


CONCENT RAT ION 29. 


Enter The Matrix 


u} Tectmnique 


La seule chose qui 
impressionne vraiment dans Enter The 
Matrix, ce sont les bugs. 


Où ca nous mène, 
la folie des hommes ! 


Dans le mur, sans aucun doute. On se souvient, 
il y a quelques années, lorsque le premier film 
Matrix connaissait le succès planétaire et que les 
frères Wachovski, fans de jeux vidéo et de des- 


On retrouve le cahier de 
charges visuel du film, mais en très 


" _ appauvri. 
sins animés japonais, faisaient le tour des VIP de Niobe se bat de la même manière que Ghost. * r 
leurs loisirs. On se souvient avec nostalgie et tris- oO Anirasitos 
tesse que lors de la rencontre organisée par F _ ; eos Sont ne 
4 3 Ps F : = DE ee mais les animations contextuelles 
Femisu avec Hideo Kaïme, is avaient commen- Combats mous dans pee 
cé à discuter d'un projet de jeu Matrix. Mais voilà, à L 
y le marketing est amié avec ses gros sabots pleins un environnement D Maniabines 
W de désherbant à utopies, filant la licence Matrix t il à Le perso répand bien, mais 
W à David Perry. Résultat, on se retrouve avec un el 1a0 ai ] ue a Fix dé eo Lo QUE J comme les caméras sont bourrées, 
jeu qui ne semble pas fini. Les personnages tra- ca fausse pas mal la donne. 


versent le plancher, certains icones des armes 


! : Sons 
‘ sont carrément absents et les temps de char- 


Les bruitages sont excellents, 
le musique est chouette mais 
énervante. 


015) Durée da vie 
Durée de vie standard, même 


si lon ny reviendra pas souvent, sauf 
après avoir vu le film. 


© 
I h°y en à pas baaleaup qui auraient tait 60 que ven L'ambiance du fim: 


Avez tait Mere De bonnes idées. 


Le ] Moins 
Tellement moche. 


Bourré de bugs. 
Niveaux mal conçus. 


ExaZE rec 


=: 


Les scènes tournées spécialement pour le jeu sont un peu cheap. 


ere 


Un ennemi coincé dans le 
ur... classique. 


Pour rentt 
la Matric 


particulièrement 


gement sont insupportablement longs. La réalisation en elle- IDE: Et je 


même est risible, en deçà des tout premiers jeux Dreamcast. 
Et on n'espère même pas un résultat meilleur sur les autres 
consoles, vu que Shiny (la boîte à David) annonce fièrement 
que toutes les versions tournent sur le même moteur. Bravo 
Les effets des balles au ralenti font l'artiste ! Du coup, les caméras complètement folles oublient de 

toujours autant monter l'adrénaline ! vous suivre et ne soulignent jamais ce qui est important. Le level 
design a été conçu par un stagiaire qui a collé de grands couloirs vides 
inutiles et lourdingues. La modélisation des personnages n'est pas meilleu- 
re, avec des héros qui flottent dans les escaliers, leur voiture qui dérape 
plus que sur les bananes de Mario Kart, et leurs bras qui se plient comme 
nos vieilles figurines de Capitaine Flam en fil de fer mais avec moins de 
charisme. Alors, c'est vrai aussi qu'après le troisième niveau, le jeu décol- 
le enfin, qu'on a plein de séquences tirées du film et que le scénario par- 
vient à captiver mais cela reste toujours aussi faible techniquement. Alors 
que le long métrage peut se targuer d'être à la pointe de la technologie 
de l'image, la seule cime qu'atteindra le jeu de Matrix, c'est peut-être celle 
des jeux les plus mal rythmés. Du charme, du potentiel, mais beaucoup 
trop de lacunes pour y jouer l'esprit libéré de toute contrainte, et entrer 
définitivement dans la Matrice. 


Greg 


L'avis de RaHaN 


Trop souvent, on peste, on saupire, on se crispe à l'idée d'entrer dans cette 


h'a encontre e ilest parfois agréable mais parfois crispant. En tout cas, cê'est Matrice bien cheap. Elle est pleine de bugs, de passages sans saveur ou de 
pas la révolution que l'on attendait. Et si c'est le cas, je démissionnepall piger à problèmes de maniabilité, de caméra et de collision. Heureusement, le corps à corps 


Ë Ænclume Magazine, : reste stylé, et certaines scènes « sauvent » la mis 


@ es ByStation 2. 


Le 


Wakeboarding Unleashed 
| Fealuring Shaua Murat 


Eh ouais, les gars, on ne change pas une formule quimarche: 
Activision applique une nouvelle fois la recette « Tony. Hawk» 
a son nouveaujeude glisse dédié cette fois au Wakeboard. 
Le changement dans la continuité... 


près le skate, le BMX, le surf et le snowboard, c'est au tour du 
Ce) e S wakeboard de tomber dans l'escarcelle d'Activision ! Pour les 


Le rendu de l'eau est vraiment 
impressionnant. Moteur de jeu 
relativement Aide. 


esthétique 
Les décors sont dans 
l'ensemble plutôt variés et détaillés. 
Riders bien modélisés, 


Aoiaéion 
Comme toujours dans les 
productions 0, les anim' ont du style. 
Bonne fluidité. 


dlaniaoilits 
Une jouabilité à la Tony Hawk, 
‘est-à-dire parfaite. 


DOI 

La B.0. est assez originale 
pour une fois. Bruitages classiques 
mais efficaces. 


Les challenges du mode 
Carrière sont assez... corsés. 


PI 
Gameplay made in Tony Hawk. 
C'est plutôt joli. 
C'est le premier jeu de wakeboard. 


loin 
C'est du Tony Hawk ! 
Des challenges parfois lourdingues. 
Le manque de liberté. 


PIus loin... 


mode 2 Joueurs est assez 
riginal car en plus des duels 
tricks en écran splitté, 
propose aussi un mode 
opération dans lequel l'un des 


16) 
Oo 
o 
oO 


non initiés, il convient de préciser que cette discipline peu popu- 
laire se définit comme un mix entre le snowboard et le ski nautique. 
Les pieds posés sur une planche équipée de foot-straps, vous êtes 
tracté à vive allure par un hors-bord bien puissant, le but étant évi- 
demment de se servir du sillon laissé par le bateau ou des éléments 
du décor pour se propulser dans les airs et réaliser des figures de 
dingues. 


Bien que le titre de cette production se distingue des appellations utili- 
sées habituellement pour la gamme O,, la jouabilité, elle, ne dépayse- 
ra pas les habitués de Tony Hawk et C°. On retrouve exactement les 
mêmes mécanismes de gameplay. Cette remarque concerne aussi bien 
l'interface des tricks (grinds, rotation, grabs, aerials, spéciales) que le 
système permettant de lier les figures entre elles, toujours basé sur 
les fameux « manuals ». La formule a fait ses preuves, pourquoi la chan- 
ger ? Wakeboard oblige, on note quand même trois, quatre petites ari- 
ginalités, notamment la possibilité de lâcher la corde pour explorer des 
zones éloignées du sillon du bateau, d'effectuer des virages très ser- 
rés pour prendre plus de vitesse avant de s'envoyer en l'air, les super 
sauts qui nécessitent une manip' spéciale, et bien sûr les vagues aléa- 
toires créées par les mouvements du hors-bord. Le déroulement du 
mode Carrière, quant à lui, s'articule évidemment autour de nombreux 
challenges plus ou moins intéressants qu'il faudra progressivement 
débloquer. On vous l'accorde, tout ca manque clairement de 
personnalité, mais était-il possible de procéder autrement ? 
Comment rafraîchir un gameplay aussi bien adapté aux 


Ge eu de glisse 


sports extrêmes ? Si vous avez une réponse, écrivez- 
nous | Certes, la formule peut lasser les habitués des 
productions Ü;, mais est-ce que ces similitudes en font 
pour autant un mauvais soft ? Assurément non, dans 
l'absolu Wakeboarding Unleashed reste un jeu de glis- 
se ultre-efficace et tout aussi technique que ses pré- 
décesseurs. Petit bémol, le rider étant rattaché à un 
bateau, la sensation de liberté est moindre compara- 
tivement à un titre dédié au skate, mais c'est la disci- 
pline qui veut ca. Pour le reste, difficile de prendre en 
défaut cette production signée Shaba Studios. Les 
parcs aquatiques offrent des décors variés et détaillés 
aux couleurs chaleureuses, le rendu de l'eau est vrai- 
ment réussi et les attitudes des wakeboarders ont du 
style. En clair, si vous êtes blasé par les multiples 
repompes de Tony Hawk, passez votre chemin. En 
revanche, si la glisse sous toutes ses formes est votre 
passion, ce jeu est dix fois plus intéressant à jouer 
qu'un Kelly Slater's Pro Surfer. 

Willow 


On peut lâcher la corde puis la rechoper 
pour explorer des zones secrètes. 


DEBAT US DIDIER OMERIBACK SIDE 
OSESUDE EC JL DE 
2 OÙ ci) ÿ.0 


fiche technique 


Éditeur ACTIVISION 
Développeur Shaha Studios 


Genre 

Nbre dEJoueurs 
Niveaux de difficulté. 
Difficulté 

Continues 

Nbree plans d'Eau 


Jeu dE glisse. 
Lou? 

Aucun 
Moyenne, 
SAUVENATUES. 
12 


ueurs prend le contrôle du 
bteau afin de créer des vagues 
pur le rider. Une bonne idée. 


4° 0hx 
ré EDS 
On retrouve les combos de fous furieux chères aux productians O2. 


ROMÉPAIL-PRES S° nd BIEL 


Rien, 
Bientôt sur Nhoxet GameCub 


Spécial 
Existe sur 


L'avis de Julo 


Une fois de plus, Activision reprend la formule Tony Hawk pour l'adapter à une autre 
sauce, Bien sûr, le résultat est efficace et parfaitement ludique, bien sûr les fans 
de wakeboard seront aux anges, maïs en tant que joueur, on finit malheureusement 
par se lasser de la gamme O2... Quoi qu'il en soit, c'est mon cas, pas vous ? 


LAavIsS de Won 


Wakeboarding Unleashed est un bon jeu de glisse pas foncièrement original mais 

relativement efficace. Ceux qui ont plié dans tous les sens les autres titres de la 

gemme O5 pourront éprouver une certaine pce, les fans de wakeboard, eux, 
uveront leur compte. 


XDOx 


MotoGP 


Course 


22UItimate (> 


RAGNg TÉCUIOTeS 


‘est vrai qu'avec le premier opus de cette série 
C sur Xbox, et surtout grâce à sa compatibilité 

Xbox Live, Climax a su convaincre un très grand 
nombre de joueurs. Personnellement, je me suis 
presque découvert une véritable passion pour les 
jeux de motos, où le sens de la trajectoire est enco- 
re plus important et jouissif que dans n'importe quel 
jeu de caisse. Les développeurs ant su trouver une 
formule équilibrée en jouant la carte du compromis 
arcade/simulation, et, bien entendu, ce deuxième 
opus ne chamboulera pas le gameplay bien rodé du 
premier volet. Les vieux briscards navigueront même 
en terrain connu dès les premières secondes de 
jeu, puisque très peu d'éléments marquent un réel 
changement. L'interface, les menus et la musique 
de fond, par exemple, sont les mêmes que dans le 
premier épisode ! Hum, voilà qui donne immédiate- 
ment des allures d'add-on à cette suite. 


RANDOM 
PREV D NExT 
En progressant dans les différents modes de jeu, 


vous pourrez débloquer différentes choses, comme 
ces filtres utilisables en replay mais aussi en course ! 


fiche LÉLAMIQUE 


THO 

GIIMaxANTIPIETTE]| 
COUTSE 

TAVMIIBIONINE] 

4 

MOYENNE. 

SAUVETAT ES MI I3MIOCS]| 
17. 

COMPatiNIe MEDA LIVE 8 M'ÉSEAU IOCaI, 
RIENITAUITE 


MotoGP 1.5 ? 


MotoGP 2 tient ainsi plus de l'évolution que de la 
révolution. Au programme, vous retrouverez une liste 
de circuits rallongée, avec pas moins de 6 nouveaux 
tracés, pour un total de 17. Voilà qui fait déjà meilleu- 
re figure que dans la première mouture. Globalement, 
la réalisation a bien entendu été retravaillée, et même 
si cela ne saute pas aux yeux tout de suite, les déve- 
loppeurs ont amélioré tout ce qui pouvait l'être. Même 
les anciens circuits ont été retouchés (ou complè- 
tement refaits pour certains), tandis que les motos 
affichent plus de polygones et de détails de mod 
sation. Les décors ont gagné des tas de nou- 
veaux éléments, le rendu du ciel est plus 

fouillé, les effets météo sont bien plus 
complexes et jolis, l'ambiance sonore a 

gagné en détails, les effets spéciaux 


(fumée, chaleur, reflets...) se remarquent davan- 
tage. Bref, les habitués du premier opus finiront 
forcément par voir la différence, d'autant que toutes 
les textures ant doublé de résolution et que le « mul- 
tipass texturing » (sorte de « faux bump mapping », 
moins gourmand en mémoire] donne des allures 
hyperréalistes au bitume et aux bords de piste. C'est 
beau et ça fait plaisir. 


Optimisé Live 
Bien conscients de la valeur ajoutée de la compati- 
bilité Xbox Live (complètement intégrée cette fois), 
les développeurs ont également procédé à des tas 
de petites améliorations visant à faciliter le jeu onli- 
ne et à le rendre encore plus attrayant. Ainsi, si 


vous avez un compte et que votre console est reliée 
à la toile au moment où vous lancez une partie, vous 


Les motos gérées par l'A. ont la fâcheuse 
tendance de vous rentrer dedans ou de vous coller 
de trop près, ce qui rend les chutes rapidement 
énervantes. Un défaut à corriger absolument pour 
la prochaine version ! 


serez immédiatement connecté et pour- 
rez décider d'apparaître online ou non aux 
yeux des autres. Vos meilleurs temps mondiaux 
et persos (classements offline et online étant cette 
fois séparés) seront affichés en permanence dans 
les menus, selon la course que vous aurez choisie 
dans les paramètres. De la même manière, la liste 
des amis a été améliorée puisque vous pourrez y 
accéder dans absolument tous les menus du jeu, 
quel que soit le mode dans lequel vous vous trau- 
vez. Bien vu. Autre truc bien pratique pour les anglo- 
phobe sera désormais possible de réserver une 
partie online à des joueurs parlant exclusivement 
français et de l'afficher en tant que préférence. Pour 
stopper les grugeurs qui profitaient du mode O % 
simu pour couper les virages comme des gorets et 
faire des temps de malades, les développeurs ont 
également eu la bonne idée de retirer du temps final 
la durée passée dans le bac ou sur la pelouse. Dans 
ce cas, le score total et le handicap s'affichent immé- 
diatement en rouge en haut à droite de l'écran. Voilà, 
notez enfin à propos de ce mode Live qu'il est désor- 
mais possible de personnaliser votre bécane avec 
des couleurs, des motifs, etc., mais aussi et sur- 
tout en créant vous-même votre logo perso. Avec 
peu de choses (rond, triangle, texte, couleurs, agran- 
dissement, déformation...) il est possible de réali- 
ser des trucs vraiment sympas pour se démarquer 
et rendre son bolide réellement unique et différent 
des autres. Comme dirait un certain babouleur, ça 
baboule. 


AZ: 


Complètement retravaillées, les chutes sont désormais 


bien plus variées, spectaculaires et réalistes. 


Jeypét 
D Ffäken KA3 
2-Stroke 45800 3/0ÿh 


Malgré ses sérieuses allures d'add-on, MotoGP 2 
propose donc tout ce qu'il faut de nouveautés et 
d'améliorations pour combler les gros fans du pre- 
mier opus. La réalisation est encore plus classieu- 
se et photoréaliste que jamais, le gameplay gagne 
encore en finesse et en réalisme (les modèles phy- 
siques sont plus poussés que dans MotoGP 1 
lorsque vous montez la simu à 100 %), les chutes 
sont devenues carrément surpuissantes et, plus 
que tout, les sensations de pilotage s'annoncent 
exceptionnelles. Essayez donc de tourner sur 
Suzuka en simu, sous la pluie et en vue guidon, vous 
m'en direz des nouvelles ! Même ce gros ronchon 
de Willow a dû se résigner : ça déchire, vieux ! 
Question gameplay, finalement, on ne peut repro- 
cher à MotoGP 2 qu'une seule chose, et malheu- 
reusement, il s'agit là d'un gros défaut. En mode 
solo, l.A. des adversaires se trouvant derrière vous 
est du genre franchement minable. Ces abrutis vous 
foncent dedans ou vous font chuter dans les virages 
sans jamais faire gaffe. Le pire, le plus injuste, c'est 
qu'en plus, si un seul des deux doit tomber quelle 
que soit la situation, il s'agira toujours du joueur ! 
Rageant. Heureusement, les modes multijoueurs, 
et en particulier le Xbox Live, vous feront sans doute 
oublier ce gros défaut. 

Julo 


ent un bon fila 


Cette vue guidon est une véritable réussite, dont l'immersion 
t encore plus grande sous la pluie. Râ&&h, quel bonheur mes 
eux ! 


ET : CBMEE 


+0,00 
-818 


Capiromsi 
Haroda 


à 


+ Grâce aux options de personnalisation de la moto, vous pourrez 
rendre votre bécane unique. Sympa pour le mode online. 


Les fans de la vraie discipline de 
MotoGP seront heureux de passer 
en premier la ligne d'arrivée, lors de 
chaque Grand Prix du mode 
Carrière, puisqu'ils pourront ainsi 


Le mode 
multijoueur tourne 
à la perfection, 
avec simplement 
un frame-rate 

un peu plus bas 

à 4 joueurs. 


FRS 2 
at Les Æ- 
#5 challenges sont 
plus nombreux 
4 qu'avant, et croyez. 
moi, certains| 
sont vraiment | 
super corsés ! 


Résumé de sais 


débloquer à chaque fois une vidéo 
résumant cette même course lors 
de la saison précédente... La clas- 
se, avec commentaires, moments 
forts et tout et tout | 


ce È a m1 
Technique 
Réalisation impeccable, modèles 
physiques poussés, frame-rate constant. 
mais une LA. super frustrante ! 


e7 NT 
ESTneTque 
Les artistes ont super bien bossé, 
le rendu est presque photo-réaliste, les vues | 
et les replays sont tnpants... La classe. | 
et le frame-rate ne souffre pas, | 
même en multijoueur. 


o Manfabiité | 
Un bon compromis arcade/simu | 
paramétrable, des sensations fortes 

et un pilotage hyper agréable. 


| 
Aus on 
Le jeu est très rapide | 


SOS 
Bruitages très convaincants et 
musiques pas géniales, mais possibilité | 
d'écouter vos morceaux persos ! 


Durée de vie 

Le mode online procure un 
plaisir infini. Le championnat et les 
niveaux de difficulté sont stimulants. 


PIus 
La réalisation et le design 
La jouabilité arcade//simulation. 
Le mode Xbox Live. 


L'.A. des adversaires. 
De belles allures d'add-on, quand même. 


Les développeurs ont inclus 
des minijeux à la c... pour 
récompenser ceux qui s'en- 
gageraient dans l'option 
« Crédits ». Au moment où 
Finscniption « Silly MiniGames » 
apparait, appuyez donc sur 
À pour les découvrir ! 


L'avis de Gollum 


Après avoir avalé des milliers de kilomètres sur MotoGP premier du nom sur le Xbox 
Live, j'attendais avec impatience ce second opus. Sensiblement amélioré au niveau 
technique, mieux maîtrisé en termes d'options et de challenges « Live », MotoGP 2 


un plaisir de jeu 
et le mode Xbox Live 
 - ressemble tout de même à un bel add-on. Du mieux, mais pas de révolution. 


Simulation de mechs 


._ Steel 
 Battalion 


omme je vous 

C l'expliquais brièvement 
il y a de cela trois numé- 
ros, Steel Battalion est un véritable ovni 
ludique à contre-courant des productions 
actuelles et de cette foutue tendance qui consis- 
te à minimiser les risques pour être sûr de plaire au 
plus grand nombre. Les développeurs ont eu une 
idée et s'y sont tenus sans faire le moindre com- 
promis et sans se soucier des impératifs commerciaux 
pour proposer aux joueurs une expérience ludique 
inédite. Une démarche de plus en plus rare qui force 
le respect en ces temps de frilosité créatrice. |l est 
d'ailleurs étonnant que ce projet complètement déli- 
rant tant d'un point de vue financier que matériel ait 
obtenu le soutien d'une boîte comme Microsoft ! 

Comme quoi, l'habit ne fait pas toujours le moine. 


Trip de bourgeois 


Des jeux mettant en scène de gigantesques robots, 
on en a vu passer, mais comme celui-là jamais. La 
(grosse) attraction de Steel Battalion, c'est bien évi- 


Tous les bâtiments peuvent être détruits. Notez 
les effets de projections ! 


fiche technique 


Capcom 
Studio'4 
Simulation dE MECS. 
use 
té 6 
ulté {trés]JiDifficite 
Sauvegardes\el CONtInuEs 
23 
al 199 €manetie COMPriISEU 
Riend'auire 


Des cackpits différents selon les 
modèles de robots. 


demment la manette qui est vendue avec le jeu, un 
gigantesque panel de contrôle composé de quatre 
«blocks » : un pédalier avec une pédale d'accélé- 
ration, de frein et de dash, un panel dédié aux com- 
munications et au choix des armes, un autre aux 
déplacements (manche à balai + levier de vitesse + 
orientation de la tête) et enfin un dernier à l'orien- 
tation des canons. sans oublier les boutons tous 
fonctionnels que j'ai la flemme de passer en revue 
tant ils sont nombreux ! Atypique au possible, Steel 
Battalion ne s'adresse clairement pas à tous les 
joueurs. Pour commencer mieux vaut être issu d'une 
famille de bourgeois, avoir hérité d'un oncle 
d'Amérique ou alors plus simplement bien gagner 
sa vie. Donnée non négligeable, ce titre est quand 
même vendu au prix de 199 euros ! Ouaip, c'est 
une somme que peu de joueurs pourront débourser 
pour un seul jeu. Autre condition : il faut avoir 


Une ambiance de guerre ultra-immersive. 


Le design des méchas déchire la gueule ! 


beaucoup de place, de préférence un bureau assez 
large pour pouvoir jouer confortablement, et un bon 
siège assez élevé pour bien appuyer sur les pédales 
(ces dernières sont un chouïa trop à la verticale et 
si vous êtes un peu bas, la cambrure du pied est 
franchement douloureuse). Enfin, si vous ne vouez 
pas un amour immodéré pour les méchas ou que 
vous n'avez pas pleuré quand Goldorak s'est fait 
arracher un bras par le monstrogoth gorille des 
forces de Vega, passez votre chemin ! 


Petits joueurs, s'abstenir ! 


Et s’il n'y avait que ça ! La difficulté de Steel Battalion 
risque d'en décourager plus d'un. Tout d'abord, la 
prise en main est super déconcertante. Mine de 
rien, avec sa grosse manette, ce titre repense tota- 
lement notre manière de jouer en nous impliquant 
physiquement comme aucun autre soft. Lors des 
premières parties, on est complètement dépassé 
par les événements. Entre la gestion des pédales, 
des dashes, l'orientation de la visée indépendante 
de celle du cockpit, les communications radio (comme 
nous le craignions, les voix n'ont pas fait l'objet d'un 


Une expérience 


ludique inédite mais 
réservée à une élite 


sous-titrage, et les briefings n'ont pas été traduits en français), le choix 
des armes secondaires et primaires, des modes radar les voyants qui 
clignotent dans tous les sens, on ne sait plus ou donner de la tête, on 
met du temps à réagir et on finit carbonisé dans son cockpit comme une 
biscotte dans un grille-pain, car forcément, on n'a pas eu le réflexe de 
soulever le petit couvercle en plastique transparent pour appuyer sur le 
bouton d'éjection ! La panique totale quoi. 


Zéro « concecaon ! » 


Ce n'est qu'après deux ou trois jours de pratique intensive qu'on com- 
mence à se sentir à l'aise avec les nombreuses fonctions du panel de 
contrôle et à apprécier pleinement le pilotage de son mécha. Pas besoin 
de vous faire un dessin, Steel Battalion est une véritable simulation : si 
on saute les rapports, le robot cale, s'il pivote brusquement alors qu'il 
marche rapidement, il tombera sur le côté ! Il faut aussi régulièrement 
nettoyer la verrière, déclencher les extincteurs pour éteindre les débuts 
d'incendie, etc. Bref, les développeurs ont clairement réussi leur pari, on 
a vraiment l'impression de piloter. un robot. À cela s'ajoute un niveau 


Des 
missions 
variées mais 
principalement 
basées sur 
la destruction. 


La vision 
nocturne est 
bien classe ! 


Des environnements 
ultra-réalistes. 


Technique 
Les capacités de la Xbox sont bien 
exploitées, on regretter juste le clipping 
des immeubles dans certains décors. 


Esthétique 
Une fenêtre de jeu restreinte, 
mais des graphismes qui donnent dans 
le photo-réalisme. Robots bien classieux. 
Aniraation 


16 De rares ralentissements. 


À pert ca, les robots se meuvent comme 


des immeubles de plusieurs étages ! 
(16 MEPETE 
La maniabilité est loin d'être 


instinctive et demande un long temps 
d'adaptation ! 


de difficulté extrême ! Même en rookie, les ennemis 
vous donneront du fil à retordre et en règle générale 
foncer dans le tas ne sert pas à grand-chose. Le 
rythme de jeu est par conséquent assez lent. La dif- 
ficulté est accentuée par deux autres facteurs : si 
vous n'avez plus d'argent pour acheter de mécha ou 
si vous ne vous éjectez pas, c'est le Game Over défi- 
nitif. Sanction : il faudra reprendre la campagne 
depuis le début ! Tendu ! Doit-on y voir un moyen de 
rallonger artificiellement une durée de vie trop 
courte ? Détrompez-vous, Steel Battalion propose 
28 missions en tout ! 


Sons 
Ambiance de guerre immersive. 
Bruïtages des robots exceptionnels ! 
Voix en anglais non sous-titrées ! 


Durée de vie 

Vu le niveau de difficulté, le 

nombre de robots, d'armes et de missions, 
il y a de quoi faire pendant longtemps. 

La réalisation. 


+ ] Plus 

23 missions ! 
( — ] Moins 

199 euros ! 


Uuuuuultre-dur ! 
Encombrant ! Pas de online ! 


In conclusion. 


Non, décidément, impossible de prendre en défaut 
le gameplay de ce titre, pour peu qu'on adhère au 
genre. Cerise sur le gâteau, SB bénéficie d'une ambian- 
ce de guerre prenante à souhait et de nombreux effets 
viennent renforcer l'immersion du joueur : comme le 
rendu vidéo photo-réaliste, les bruitages qui tuent 
(armes, mécanismes, pas), l'écran qui vibre dans tous 
les sens en cas de choc ou de violente accélération, 
le soleil qui aveugle, la pluie qui trouble la verrière, le 
vent qui balaie le brouillard. Pourtant, pas question 
d'évoquer la perfection. Comme dirait cet abruti de 
RaHaN, ca manque de « front-end ». En clair l'enro- 
bage franchement cheap dénote avec l'aspect tech- 
nique du jeu. On regrettera en effet les briefings old 
school composés d'images fixes, l'absence quasi- 
totale de scènes de transition entre les missions, les 
angles de vue des ralentis bien pourris, quelques bugs 
d'A. (vos ailiers qui se cognent contre votre robot et 
qui insistent pour passer !) et surtout l'absence de 
mode online (cf. Plus loin]. En dehors de ca, R.A.S. 
En clair, si vous êtes dans le trip, que la difficulté ne 
vous rebute pas et que vous avez du fric, foncez ! 
Willow 


Le concept. 


Plus loin... 


Steel Battalion Or 
actuellement en c 
développement dans les 
laboratoires de Studio 4 
, c'était juste un petit 
caractère infor- 
rien de plus 
nt. D'autres 
cette manet 
en projet. 


Dans ma News du numéro 128, je vous 
annonçais 14 missions, ben jm'a trompé | 
Steel Battalion propose en fait deux cam- 
pagnes regroupant un total de. 23: mis- 
sions | Au fun et à mesure de Vos succes, 
vous aurez également acces à de nouveaux 
robots. Ces derniers se déclinent en:trois 
clas: (léger, moyen et lourd). Il en 

une bonne petite ving 

au combat, vous aurez la possibilité de 
modifier le carburant embarqué et la confi- 
guration des armes principales ét secon- 
daires ; il faudra toutefois veiller à ne pas 


L'avis de Willounr 


Steel Battalion est un titre exceptionnel qui bouleverse radicalement nos petites 
habitudes. Le hic, c'est qu'il s'adresse vraiment à une.niche de joueurs : 


Transfert ! Auto-largue ! 


r un certain poids critique. Sinon 
beaucoup de gens qui passaient, derrière 
moi pendant le test reprochaient la peti- 
tess e d'affichage. Sachez que 
les méchas avancés sont équipés d'une 
verrière prenant toute la largeur de 
l'écran. Rassuré. ? Enfin, certains robots 
disposent d'un kit de communication per- 

S ordi supplémen- 

s aux comm’ de base : réception d'ap- 

pel, répétition et ravitaillement. Vous aurez 

ainsi le choix entre dispersion, désengage- 
ment, attaque et renfort. 


En mode ralenti, vous 
pourrez enlever le cockpit. 


L'avis de Greg 


Expérience unique dans le monde du jeu console, Steel Battalion est cependant une 
expérience qui a un prix. Étant donné la petite quantité de packs jeu + manette mis 
en vente sur notre territoire, Vous ne serez donc pas nombreux à savoir de quoi je 
parle quand je fais allusion à la puissance hypnotique de ce titre ! 


il faut être 
riche, aimer les robots, posséder un grand bureau et avoir l'esprit core-gamer parce 


que question difficulté, c'est « chaudard » ! 


Machessez Xbox GES lation de FA. 


1 
SiKMM 


TOUR 2/4 
o'47"a 


L 


Dégoüté dela cinquième couronne mondiale de Schumacher Envie de 
remonterle passé pour changerle cours de l'histoire Fan de l'écurie Prost ? 
DamonHillestvotre idole 2 Fit Career Challenge remetles choses à leur place 

etcesta vous d'enrecréer le contexte; 


2003, le monde de la Formule 1 a repris sa 

ronde et ses ballets incessants de bolides ava- 
lant des kilomètres de bitume. Grâce à une nouvelle 
réglementation, des tracés modifiés, un nouveau sys- 
tème d'attribution des points et l'arrivée de futures 
stars du paddock, la F1 fait « peau neuve » et se 
donne un peu d'air frais. Entamée de façon magistrale 
par Räikkônen et Alonso, cette saison 2003 se voit 
ainsi plus attrayante que la saison précédente (NDTraz 
: ouais, sauf depuis 2 où 3 GP...), une saison 2002 
jouée d'avance et sans la moindre once d'intérêt. 
C'est pourquoi Electronic Arts a décidé de nous faire 
revivre ce championnat ainsi que les précédents. F1 
Career Challenge vous propose donc de prendre le 
volant de différentes monoplaces pour changer le 
cours de l'histoire sur les saisons 1999, 2000, 2001 
et 2002. Un pari ambitieux et difficile à relever tant 
F1 2008 fut la simulation ultime en la matière. 


D: le Grand Prix de Melbourne le 9 mars 


Les voitures ont un peu tendance à flotter sur la 
piste. 


fiche technique 


Éditeur. 

DÉVEIDOREUT. 

Genre 

NürE de Joueurs. 
Niveaux euNTTICuItÉ 
Difficulté 

Continues 

Nbre de Saisons 
SHÉCIAI 

FXISTESEr. 


Hectronic'Arts. 
Electronic'Arts [USA] 
Simulation deFI 
134 

3, 

Moyenne ou Difficile 
SAUVEUArUES; 

4 

Volant. 

À venir sur GC'etPC 


F1 Career Challenge change donc de direction et 
propose des modes de jeu différents par rapport 
aux années passées. Seuls 3 modes distincts sont 
désormais proposés : Course immédiate, Scénario 
et Multijoueur. Exit le mode Grand Prix, exit la Saison 
Fictive, exit encore le mode Challenge si prenant ! 
Aujourd'hui, seulement 7 petits tests de conduite 
(accélération, freinage, virage, chicane, dépasse- 
ment, conduite sous la pluie et arrêt aux stands) 
vous permettront de décrocher une super licence 
pour accéder à ce monde si fermé qu'est la Formule 
1. En fonction de vos performances, différentes 
écuries plus ou moins prestigieuses vous feront les 
yeux doux et vous proposeront un contrat au sein 
de leur team. Ainsi débute le mode Scénario. À par- 
tir de ce moment, vous voilà seul maître à bord, 
seul à démontrer vos capacités de pilotage afin de 
remplir dignement les objectifs fixés par vatre 
employeur. Avant chaque week-end de course, un 
test vous sera imposé afin que les ingénieurs vous 
mitonnent une caisse aux petits oignons. Puis, une 
fois les séances d'essais libres et les qualifications 
terminées, la course peut enfin démarrer. Mais 
course après course, votre écurie sera de plus en 
plus exigeante et mettra la barre toujours plus haut. 
Il vous faudra par exemple éviter l'abandon, puis finir 
dans les 18, les 15 ou encore les 3 premiers, et 
enfin monter sur la plus haute marche du podium. 


Sur piste détrempée, les monoplaces sont 
nettement plus difficiles à maîtriser. 


\ 


Une gestion des dégâts ultra-réaliste. 


Bref, votre réputation est en jeu et vous ne méri- 
terez votre salaire, ou plutôt les points gagnés, 
qu'avec de bonnes performances. Dans le cas 
contraire, votre écurie pourrait bien vous virer aussi 
sec et faire de vous la risée de tout le paddock. 


2 


Grâce à leur expérience, les développeurs 
d’Electronic Arts sont une fois de plus arrivés à 
nous pondre un jeu digne d'intérêt et bénéficiant 
de grandes qualités techniques et graphiques. En 
effet, les environnements sont extrêmement 
détaillés, les abords des circuits fidèles à la réali- 
té, les immeubles de la principauté de Monaco 
criants de vérité, tandis que le public présent au 
rendez-vous manifeste sa ferveur au passage des 
voitures. Quelles que soient les conditions météo- 
rologiques, le rendu du revêtement est extraordi- 
naire. Avec de nombreuses textures, le grain du 
bitume est plus ou moins prononcé selon les por- 
tions de circuit. La qualité du moteur graphique 
permet également d'afficher de nombreux effets 
comme des nuages de poussière volumétrique, 
des brins d'herbe voltigent dans l'air si vous par- 
tez à la faute dans un « partiel », des effets de blur 
se déclenchent sur les vibreurs ou lorsque vous 


vous trouvez en position d'aspiration. Plus impres- 
sionnant encore, les circuits sous la pluie reflètent 
les monoplaces remarquablement modélisées dans 
les flaques d'eau et l'ensemble de ces conditions 
météo est affiché en temps réel sur le haut du 
casque des pilotes. Côté conduite, les joueurs de 
tous niveaux pourront s'adonner aux joies de la F1. 
Mais les néophytes devront tout de même faire 
leurs armes avant de maîtriser ces monstres de 
carbone puisque la direction, un peu trop rigide à 
mon goût, n'est pas aussi fluide qu'auparavant. Un 
temps d'adaptation sera donc nécessaire avant de 
«trajecter » idéalement, notamment avec un aile- 
ron en moins, une monoplace moins chargée en 
essence ou encore une usure prononcée des 
pneus. Mais en fonction de vos performances, un 
système de points vous permettra d'acheter diffé- 
rents bonus qui vous simplifieront la tâche et feront 
augmenter de manière significative vos résultats. 
Vous pourrez ainsi échanger vos points contre des 
améliorations du moteur, des freins, de l'anti-pati- 
nage, des arrêts aux stands parfaits (voir enca- 
dré), de la fiabilité, de l'invulnérabilité.… et même 
une nouvelle « pit babe » ou des courses en soirée. 
Chacun de ces éléments possédant une ou plu- 
sieurs évolutions. 


Lors des aspirations, un effet de blur renforçant 
l'impression de vitesse sera déclenché. 


L'avissde Mister Brown 
à a a bla 
Sansigrande surprisenF1\Caréen Challenge affiche les mêmes qualités que les deux 


volets prétédents maisiavec un bémahpour M'AïTous leslamateurs'de F1.vont 


Pouvoir se plônger. avec passion dans le made"Scénario, 


-æ À l'extinction des feux 


retrouven Jean Alesi (art !), 
iincé de la compétition. 


CORPS À l'instar 

a 

tifs et toujours aussi bien 

sés. En respectant la stratégie 
de irse mise au point par 


votre écurie, chaque cours 


ssitera un passage par 


Surveillez dor 
à l'entrée de: 


conditionr les 


vo 
1dS qui 
deux frei 
: 5, n'oubliez pas 
de tourner à droite, j'ai dit à 
droite (cet autiste de Traz a 
5 pendant une demi-heure !), enclenchez la première, 
jémarrer afin de ne pas caler. Avec 
ndes dé ves pour espérer remporter 


confondu droite et b: 
puis attendez le signal pour r 
timing parfait, de précieuses sec 
l'ensemble de 


171k mm Les 


el environ- 
== nements 
ous. Li sont 
+. extrêmement 
détaillés sur 
le circuit 
de Monaco 


Après avoir 
réussi votre 
licence, 
différentes 
écuries vous 
feront des 
propositions 
d'embauche. 


PETRONAS 


rouges, de nombreux 
concurrents feront patiner 
leurs pneus. La visibilité 
sera alors très réduite. 


Techniquement, F1 Career Challenge arbore de grandes qualités même 
si un gros défaut vient ternir le tableau. La sensation de vitesse est bel 
et bien présente quelle que soit la vue (extérieure, tête du pilote, cock- 
pit...) et s'en trouve renforcée par la grande fluidité du jeu. De plus, aucu- 
ne chute de frame-rate n'est à déplorer. Ajoutons également l'absence 
de clipping, un aliasing très discret et une gestion des dégâts remar- 
quable. En revanche, ce nouvel opus pèche par une intelligence artifi- 
cielle en decà de nos espérances. En effet, si l'.A. de F1 2001 et F1 
2008 était exemplaire, celle de F1 Career Challenge laisse parfois entre- 
voir des faiblesses inexplicables. || arrive donc de temps à autre que cer- 
tains concurrents se regroupent derrière votre monoplace qui s'est mise 
en travers et s’agglutinent les uns aux autres sans arriver à se dégager 
! Malgré cela, F1 Career Challenge est un titre prenant que tous les ama- 
teurs de F1 sauront apprécier. Un titre qui reste dans la mouvance actuel 
le avec son mode Scénario, mais qui a au moins le mérite d'innover. 
Et le Dieu de la F1 sait à quel point il est difficile d'innover dans ce genre 
de production ! 

Mister Brown 


lanceront dans cette nouvelle aventure. 


LÉLTADUE 
Grâce à la qualité du moteur 
90, il ny a aucun ralentissement et on 
note une bonne distance d'affichage. 


ÉPIMEMDUE 
Des environnements détaillés 
et des circuits reproduits 
avec réalisme. 


Aussi tfon 


15 LI\A. n'atteint pas le niveau des 
volets précédents et fait parfois tache 
lors de certains Grands Prix. 

D vies 
Le direction un peu raide 
demande un temps d'adaptation avant de 
trouver les trajectoires idéales. 
g" re 

D 015 

D'excellents bruitages moteur 


mais le timbre de la voix micro donne 
envie de se mettre dans le mur 


(17) Durée de vis 
De nombreuses heures 


de pilotage avant de décrocher la première 
place sur les 4 saisons. 


ED 15 
Les environnements. 
Le niveau de réalisme. 


=) ions 
L'ILA 


L'absence de challenges. 


Plus loin... 


La ve 1 Xb 
identique à la vers 
Seuls quelques environne- 


ments sont parfois plus fins, 
vez le 
optez 
chère, bande 


et encore. Si vous 

choix entre les deux, 
pour la moir 
de paniers £ 


UTILISER POINTS 


Grâce à vos gains, 
de nouvelles évolutions 
pourront être achetées. 


L'avis de Trazom 


Une fois encore, les amateurs de sensations pures vont s'amuser comme des petits fous 
sur cette « nouvelle nouvelle » version de F1 2002. Les améliorations sont sensibles, les 
puristes apprécieront. Maintenant, reste à savoir si les possesseurs du précédent opus sl 


LS 


a ne rigole pas : 
5 Wolverine a 48 heures 

pour trouver un antidote 
contre le virus de Shiva, sans quoi 
il rejoindra François M. en enfer ! Le 
scénario du jeu a été écrit par Larry Hama, un vété- 
ran de chez Marvel. Du coup, même si l'intrigue 
reprendra quelques éléments de l'histoire du film, 
elle restera très fidèle aux propos du camic book et 
satisfera les puristes du héros poilu. Autrement, il 
s'agira d'un soft de baston/aventure dans la même 
veine que Spider-Man The Movie, avec toutefois des 
phases de jeu moins variées. En effet, dans X-Men 2, 
on passera le plus clair de son temps à latter de 
l'ennemi à la chaîne et à progresser dans les niveaux 
de manière assez conventionnelle, en détruisant des 
éléments du décor ou en trouvant l'interrupteur adé- 
quat. Le titre est très axé sur la baston, avec une 
myriade de combos et la possibilité d'exécuter des 
projections assez spectaculaires. Bref, ne vous atten- 
dez surtout pas à des énigmes tonitruantes ou à 
un gameplay sophistiqué, X-Men 2 est le genre de 
jeu qui nécessite que l'on pose son cerveau à côté 
de soi avant d'y jouer ! Enfin, moi j'dis ça. j'ai plus 
d'cerveau depuis longtemps. 


("ES RE 


ACtivISIOnx 
CenEPogl Software 
Baston/AvENtUrE 


Ci] 
Difficuite 
Continires. 


Nbre de Staues, 
SHÉCIAI 
EXISIESUT. 


Une phase de tir 
viendra couper court 
à la redondance du jeu. 


Le mode 
Prédateur 
permet de 

pister ses 

Lady ennemis. 

Deathstrike 

en prend 

plein la 

tronche !! 


L'idée la plus intéressante de X-Men 2 repose sur la faculté de Wolverine 
à utiliser ses talents de prédateur en entrant dans un mode spécial 
qui lui permet de pister ses adversaires. Le rythme du jeu ralentit mais 
vous offre la capacité de visualiser par des traînées verdâtres les 
odeurs laissées par vos proies, sans oublier leurs empreintes de pas 
au sol. Hélas, ce concept fort novateur demeure assez mal exploité 
dans l'ensemble. D'autant plus que le soft ne propose pas de phases 
d'infiltration aussi poussées qu'un Splinter Cell ou qu'un MGS 2. Autre 
défaut majeur : la réalisation ! X-Men 2 ne jouit pas d'un moteur 3D 
très performant. Les protagonistes sont modélisés en « barils de 
lessive » et les textures ne sont pas travaillées en finesse. En 
substance, on est loin de la beauté d'un Spider-Man The Movie. De 
plus, la qualité de la production sur les 3 consoles (Xbox, GC, PS2] ne 
diffère absolument pas puisqu'il ne s'agit que d'un vulgaire portage sur 
plates-formes, sans aucune prise en compte des différences techno- 
logiques séparant les machines. Au final, on se retrouve face à un titre 
aux principes répétitifs et à la réalisation trop moyenne, qui ne dispo- 
sera que du charisme de Wolverine pour séduire le joueur lambda. 


Kendy 


LEvis de Willou 


Quelle déception ! Non seulement 
des capacités des consoles 128 bits, 


(Plus loin. 


Un titre répétitif et bourrin au possible. Super bof. 


AMD 


qu F 
® : 
Le moteur 3D n'a rien 


d'extraordinaire, loin s'en faut. 


Esthétique 


Les personnages sont trop 
géométriques, bien que l'esprit de la BD 
soit respecté visuellement. 
o Aoiuation 
Les protagonistes bougent 
normalement. Rien de révolutionnaire 
à noter. 
ET: an RE 
18 Dianiabilits 
Le jeu est très facile de prise 


en main. Wolverine se laisse manier DS 
avec précision. 


1HD ©2295 
L'ambiance sonore est 
conventionnelle et les musiques banales 


pour un jeu d'action. 

1: }) Durée de vis 
Le soft dispose de 24 niveaux. 
Maintenant, aurez-vous le courage 

dy rejouer une seconde fois ? 


L ] Plus 
C'est Wolverine !!! 


C'est maniable. 


© Dofus 
Le mode Prédateur mal exploité. 


Un jeu répétitif. 
Une réalisation pas terrible. 


T = Note 
d'intérst 


L. 
| 


de 


Selon Greg, emballé par le: 
long métra, » film X-Men 
2 propose plus d'action que 
le 1* volet et ispose es 

lentes s. d'action. Ji 

mets pas sa parole en He) 

mais il a quand même appré- 
cié le médiocr Daredevil HAN 


développée par le jeu, à savoir le mode Pédtour est exploi 


Xb6Xx & GC Course de voitures 


Burnout 2 la. 


Le jeu est speed et ultrafluide, 
aussi bien sur DES ue sur GC. 


orme 598. 


"ST pe 


Technique (17) 


Améliorations visuelles sur Xbox, 
zéro ralentissement sur les 2 machines 
et un moteur de collision spectaculaire. 


Esthétique 117) Le mode Crash est toujours 
C'est la version Xbox qui aussi fun. 
propose le plus de changements 


graphiques. M ine de rien, il aura quand même fallu attendre sept « petits » 
z mois avant de voir débarquer Burnout 2 Point of Impact sur 
Animation 119) Xbox et GameCube. On a failli attendre ! En tout cas, on ne 
C'est fluide, super speed et les pourra pas reprocher aux développeurs de Criterion d'avoir bâclé ces 
en ERASANE deux adaptations. Heureux constat, le studio british ne s'est pas 
contenté d'un simple portage de la mouture d'origine comme le veut 
Maniabilité 119] souvent la coutume. C'est clairement la version Xbox qui a bénéficié 
Comme il s'agit d'un jeu 100 % du plus grand nombre d'améliorations d'ordre « cosmétique ». Tout 
arcade, pas de problème de ce côté-à, d'abord, les véhicules que vous conduirez bénéficient d'un plus grand 
Gé DeROUE SEE nombre de polygones (a priori deux fois plus que sur PlayStation 2 et 
Sons 115] GameCube], l'œil averti remarquera également la présence d'envi- 
Ls BD. ect bien pére, ronment-mapping en temps réel sur les carrosseries des caisses. 
les bruitages lors des crashs Les textures, quant à elles, sont légèrement plus détaillées que sur 
font froid dans le dos. les deux autres versions et, plus anecdotique, il existe des sets de 
à e décoration inédits. 
Durée de vie 


Comptez une dizaine d'heures 
pour finir le Championnat, mais les Quel ques nouveau tés. 


courses deviennent vite lassantes. . ns 
Dans un tout autre registre, vous aurez la possibilité de créer votre 


Plus [+] propre track-ist. Un bon point, compte tenu de la piètre qualité de la Des graphismes plus détaillés sur Xbox. 
La conduite gnisante B.0. d'origine ! Ben ouais, entre rouler à contresens sur du Entombed les voitures « figurantes » étant fixées à leur trajectoi- 
ns en et de la techno d'ascenseur made in Bontempi, y a pas photo. Pour en re comme sur un rail. Enfin, le déroulement des courses 
revenir à la version GameCube, d'un point de vue strictement technique, devient rapidement répétitif, les adversaires se com- 
Moins (= ] on reste globalement très proche de la version PlayStation 2. En ce qui portant de manière ultra-basique. En dépit de ces 
Pas de mode online sur Xbox. concerne le contenu du jeu, pas de gros bouleversements à signaler On quelques réserves, Burnout 2 demeure l'un des 
LILA. qui triche. retrouve les leçons de l'école de conduite (6 épreuves sans grand inté- meilleurs jeux de course arcade du mom 
Lassant à la longue rêt), les poursuites flcs/chauffard, le mode Championnat composé d'une Willow 
vingtaine de courses, le mode Contre la montre et le fameux mode Crash 
Note z: qui propose désormais 15 carrefours au lieu de 7 sur PS2 ! Chipoteur fi Hi t Hi œ 
d'intérêt dans l'âme, on regrettera que les développeurs n'aient pas pensé à inclu- 1cne ec nique 
re un mode multijoueur online sur Xbox. || existe bien une option Xbox ACclaim 
Plus loin.. É Live, mais il ne s'agit que de tableaux comparatifs des meilleurs scores Criterion Studios 
mondiaux ! Pour le reste, Burnout 2 conserve ses qualités ludiques intrin- Course dE Voitures 
sèques. La conduite nerveuse à souhait procure des sensations vrai- 1 ou 2. 
ment grisantes, les crashs donnent lieu à des carambolages Aucun 
spectaculaires. Bref, c'est fun. mais les défauts de la version PS2 sont Moyenne 
toujours présents, à savoir des adversaires qui se calent en permanence SAUVEJArIES 
sur votre vitesse (on est rarement largué, ce qui réduit du coup le fac- 15 
teur prise de risque après une collision]. En outre, il est impossible d'in- Dolby Digital &1.et Pro Logic 4) 
teragir sur le trafic pour créer des accidents et bloquer vos poursuivants, PlayStation 2 


Parfaitement réalisé que ce soit sur Xbox ou GameCube, Burnout 2 Point of Impact Burnout 2 est un bon défouloir qui procure d'excellentes sensations. Cette formule 100 % 

séduira les amateurs d'arcade pure et dure. Ceux qui recherchent le réalisme, en arcade est une valeur 4 avec sa réalisation léchée et son gameplay diablement 

revanche, risquent de trouver ces runs urbains bien trop simplistes et vite lassants. efficace. Cela dit, on se lasse assez rapidement, tandis que l'LA, tricheuse finit même 
par énerver un max, Si vous avez aimé le premier en tout cas, foncez les yeux fermés ! 


1GOInE 


ame Boy Advance 


"AGCtion-RPG —— 


ASHEVANIA Aa of Sorou 


1 a fourni 3 episodes 


nErICaINs pesant 


anciere ? 


n des trucs les plus horribles de la Terre, c'est 

de s'enfoncer une sucette dans l'œil. Mais un 

truc encore plus horrible, c'est de devoir assis- 
ter à la dégradation d'un monument. Les pharaons 
s'arracheraient les cheveux s'ils voyaient leurs pyra- 
mides aujourd'hui. Et Castlevania est tout sauf une 
saga qui s'améliore avec l'âge, Aria of Sorrow est 
malheureusement là pour nous le rappeler En 2035, 
l'élève Soma Cruz est en classe verte au Japon. 
Alors qu'il se rend dans un temple shinto pour assis- 
ter à une cérémonie, l'escalier lui semble incroya- 
blement plus long qu'à l'accoutumée. Passé la porte 
du temple, son impression s'avérera juste, puisqu'il 
se retrouve transporté comme par magie dans le 
château de Dracula. Décédé en 1999, Dracula est 
encore capable de transmettre ses pouvoirs à quel 
qu'un d'instruit dans la magie noire ce soir, lors de 
l'éclipse solaire. Soma, qui ne comprend pas vrai- 
ment ce qui se passe, décide d'aider l'énigmatique 
Arikado dans sa quête anti-vampire. Et par Un mys- 
tère qu'il ne s'explique pas, il est capable d'absor- 
ber les pouvoirs des monstres et de les faire siens. 
Une capacité qui va bien l'aider dans son aventure. 


La Valkyrie surgit du sol et pourfend vos 
ennemis d'un seul coup ! 


fiche technique 
Editeur Konami 
DévEIOppel Konami GET. 
Action-RPG 
1 
1 
Moyenne 
3 SaUVEAr TES. 
1 
Transfert Via CAbIE Link 
Rien d'autre! 


u bien de contenter 


Le jeu est 
tout en français, 
même si on note 
quelques fautes 
d'orthographe : 
« Je vais bein », 

À ou des phrases 
qui n'ont aucun 
sens comme 

Mina HbkubR « Moi j'ai un pont 
Rebôn.jour: 
l'ai un mé 
de «erparted” 


& Hour toi 
rkatio. 


Se transformer en gros 
monstre avec des cornes, 
invulnérable et très méchant, 
requiert un max de MP On n'a rien 
sans rien. 


Les programmeurs se sont souvenus 
d'Harry Potter Si Soma utilise sa 
racine de Mandragore, la racine se 
mettre à hurler en détruisant tous 
les ennemis alentour. 


« Je détiens la force toute puissaaante ! » 


Si vous avez pratiqué avec une joie non dissimulée le premier Castlevania 
de la GBA, Circle of The Moon, vous serez ravi d'apprendre qu'ici 
encore, il est question de tuer des monstres afin de récolter des objets 
aléatoirement. Sauf que cette fois, ce ne sont pas des cartes qu'il fau- 
dra combiner mais des « pouvoirs de mimétisme » Chaque âme de 
monstre absorbée permettra à Soma d'apprendre de nouvelles tech- 
niques, ou encore de se renforcer. Certaines ne sont là que pour l'at- 
taque et remplacent avantageusement les classiques poignards ou 
haches. D'autres permettent de voler ou de marcher sur l'eau, tech- 
niques indispensables pour avancer dans ce maudit château. D'autres, 
enfin, vous permettront d'invoquer de surpuissantes créatures, ou de 
vous transformer vous-même en monstre pour une courte durée ou 
encore en chauve-souris pour atteindre des endroits haut perchés. 
Bien entendu, les pouvoirs intéressants sont les plus difficiles à récol- 
ter, et avant de récupérer celui d'invoquer une Valkyrie, vous allez devoir 
en tuer un bon paquet, en espérant à chaque fois récupérer leur âme. 
Même si l'intention est louable et que ce nouveau système est excel- 
lent, on ne peut cependant pas occulter un gros problème : la durée 
de vie. De 5 heures pour les rois du fouet jusqu'à 8 pour les plus dis- 
traits, voici un défaut que l'on retrouvait déjà dans l'opus précédent et 
qui n'a pas été corrigé. Dommage... 

Greg 


115 la balance 


echniqge 
On est moins bluffé 
par les scrolings parallaxes, identiques 
à ceux de ses prédécesseurs. 


Des graphismes plus clairs, 
pour ne pas contrarier ceux qui n'ont pas 
Animation 


la GBA SP 
DIT) Soma est incroyablement fuide 


dans ses mouvements. À tel point 
qu'on crairait qu'il smurfe ! 

D vamois 
Le point fort des Castlevania 
reste encore et toujours une maniabilité 
irréprochable. 


Sons 
Les musiques sont souvent 
de simples reprises des opus précédents. 


Durée de vie 

Le scénario en luimême est 

super court. On pourra tenter 

de récupérer toutes les âmes ennemies. 


© L'ambiance inimitable. 


Le principe des nouveaux pouvoirs. 
qui oblige à bien chercher 


Jloins 
Une durée de vie ridicule. 
Les actions toujours identiques. 


Plus loin... 


volet t 


L'avis de Gollum 
Les épisodes sesuivent et finissent pan se ressembler cruellement dans l'univers 
Castlevania, Pourtant, ne boudons pas notre plaisir tant les quelques innovations 
se révèlent intéressantes et l'ambiance envoütante, Reste qu'un air de déjé-vu plane 
et qu'on aurait pu espérer plus de profondeur. 


Excellent sumlaforme, Castlevania pèche dans le fond à cause d'une durée de vie 
bientropatbleauregerdide sonstyle: Dommage, la difficulté etait réglée pile-poil 
Mais bon, quevoulezvous c'est la vie, c'est comme ca, Comme dirait notre ami 
Chris.” 


CINCMdSTLOPrE 


Toute l'actualité du cinéma 


Animé par Linda Lori 


le dimanche 
à 11h30 


Cette fois-ci, 
le temps joue contre vous 


D LI Es 
H°Y FPHEMREEXHU 
Rediffusions : 


Le mercredi à 20h15 
Le vendredi à 00h15 


M est disponible sur : 


0 800 114 114 pr CAE CANAL SATELLITE) Autres réseaux câblés : 


5 0 892 680 345 (327 curo/m) 08 91 67 60 60 10 225 vure/mn) (( ] post 
Www.n006.com Wwww.upcfrance.com www.canalsatellite.fr www.solutioncable.org agardere act 


Toutes les sorties 
eJIBpEENNES 


Comme nous l'a si bien dit notre gourou Koji Aizawa.… 
Ah non, sur ce coup-là, sije fais un copier/coller de mes textes, je vais 
me faire griller, avec tous les maniaques qui lisent les trucs en corps 3 


BI00URAYRE. 
T 
NN 


y 
007 Nightfire 


dans le sommaire ! Euh... comment dire, l'actualité intrinsèque et ludo- 
numérique de ce mois-ci n'est pas vraiment au beau fixe, mais vu qu'on n'y 


peut pas grand-chose... Hmmm super, j'ai presque fini de remplir cet espace 
en écrivant n'importe quoi. Lalala pneu, jambon, fenêtre, miel. Ah quoi ? 
Ça va se voir aussi ? Bon, ben voilà les Zappings, chers amis. 


007 Migntrire 
re 


007 Nightfire est un Doomike 

sur GBA qui a évidemment pour 

thème les aventures de l'espion 
britannique le plus pédant de l'humanité. 
Bon, pour entrer dans le vif du sujet, 
sachez que le soft n’est peut-être pas 
très beau graphiquement, maïs en revanche, 
il s'avère très amusant. Vous retrouve- 
rez ses légendaires gadgets (PDA, montre 
laser.) ainsi que des armes plus clas- 
siques, notamment un fusil de snipe fort 
sympathique, qu'on aurait aimé voir équipé 
d'un zoom plus important. En termes 
d'A. des ennemis, on ne peut deman- 
der la lune à la portable de Nintendo. Les 
adversaires ne font que se déplacer en 
avant et en arrière ! Bref, malgré ces 


défauts, vous passerez tout de même de 

bons moments en explorant les 9 niveaux 

et en tirant sur tout ce qui bouge. 
Kendy 


Éditeur : Etectronie Arts 
Machine : Game Boy Advance 


BIQCK & BIUISEÜ 


Les bonnes simus de boxe se font 
Lt | rares sur console et le KO Kings 

2003 d'EA n'a pas eu assez de 
punch pour devenir un hit. Curieusement, 
Rocky (Rage) reste la référence à ce jour. 
En conséquence, pour trouver un jeu fun 
destiné au noble art, il faut lorgner du 
côté de l'arcade. Ready 2 Rumble en a 
fait deux fois la démonstration. Aujour- 
d'hui, Black & Bruised nous redonne une 
lueur d'espoir avec son allure cartoon 
mêtinée de cel shading. Mais après 
quelques crochets et uppercuts, on se 
rend compte qu'il n'a pas les atouts requis 
pour satisfaire les fans. Malgré des 
attaques bien réalisées, le système de 
garde est peu efficace, notamment lorsque 
votre adversaire réussit à obtenir un 
bonus explosif. En effet, une vingtaine 
d'items pourront être obtenus (combo, 
poison, poings de feu...) qui vous per- 


mettront de terrasser plus rapidement 
les adversaires. Au final, B&B ne res- 
semble plus à un jeu de boxe mais à un 
titre dans lequel il faut marteler le plus 
rapidement possible le pad ! Supeeeeer…. 

Mister Brown 


2 Majesco 
Machine : PlayStation 2 


BloodRayne 


Pas de miracle pour cette ver- 
| sion PS2 de BloodRayne, le titre 

est toujours aussi inintéressant. 
Mettant en scène une « vampiresse » 
sexy luttant contre des méchants nazis, 
le gameplay est d'une platitude « Birki- 
nienne ». Les animations sont très limite, 


tout comme la jouabilité qui laisse fran- 
chement à désirer Le moindre saut deman- 
dant un tant soit peu de précision se 
transforme en vrai calvaire. Idem pour 
les combats, d'une monotonie inouie. En 
plus, cela devient rapidement répétitif et 
la modélisation des ennemis comme de 
l'héroïne fait peine à voir. Hum, voyons, 
qu'y 8-tl de positif dans ce titre ? Ah oui, 
il sponsorise l'émission « The Osbournes » 
sur MTV, qui est ma foi un assez bon 
show. C'est déjà ça... 


Machine : PlayStation 2 


Dakar 2 


Acclaim récidive avec sa licence 
Paris-Dakar. On peut déjà noter 
_| quelques efforts dans la réalisa- 
tion (le jeu est bien plus joli) et cette ver- 
sion Xbox est même retravaillée par rap- 
port à la mouture PS2. Malheureusement, 
le résultat final reste le même : Dakar 2 
est franchement inintéressant à jouer ! 
Le pilotage en glissade n'a rien de subtil, 
l'A. des adversaires est minable. Bref, 
y a vraiment mieux dans le genre. Vous 
pourrez piloter trois catégories de véhi- 
cules différentes avec les 4X4, les camions 
et les motos. La conduite de ces dernières 
est carrément minable et les différents 
bahuts offrent des sensations tout aussi 
inintéressantes. Quant à l'exploitation de 
la licence, elle ne ravira sûrement pas les 
fans du Paris-Dakar, puisque aucun élé- 
ment ne retranscrit l'atmosphère de cette 
course mythique. À oublier vite fait. 
Julo 


Machine : Xbox 


— Disney SpOfS 
Basketball 


OK, j'avoue, je me suis bien marré 
Ca avec Disney Sports Basketball. 

Dans le même esprit que son 
équivalent foctballistique sorti il y a quelques 
mois, on nous propose ici un jeu de basket 
simplifié au maximum pour le rendre 
accessible à tous les publics, et surtout 
aux plus jeunes. La prise en main est 
immédiate, ça répond bien, les graphismes 
sont super mimi, les animations et les 
divers bruitages collent parfaitement, 
bref, tout roule à la perfection. Côté joua- 


bilité, c'est un peu NBA Jam au pays de 
Mickey. On joue des matchs en 3 contre 
3 avec des persos bien connus tels que 
Donald, Daisy, Minnie, Dingo et d'autres 
Résultat, on se retrouve devant un titre 
parfait pour les soirées en famille, mais 
encore une fois pour les plus jeunes ! 
Angel 


Konami 
Machine : GameCube 


Etrangement, cette version GC 
d'SS 3 est bien moins réussie que 
sur les deux autres consoles de 
salon. Un effet de flou digne de la N64 est 
omniprésent et empêche d'apprécier la 
modélisation des joueurs. Quant au sys- 
tème de passe, il est juste catastrophique, 
au point de rendre le jeu quasiment injouable 
Cela dit, il possède quelques bonnes idées 
comme les passages où le footeux est en 
feu et enchaîne les dribbles. C'est assez 
bien vu, mais ça ne va pas chercher bien 
loin. Malgré la présence de certaines 
options stratégiques, le titre se positionne 
tout de même plus du côté de l'arcade que 
de la simulation. Bref, on est loin de PES. 
Très loin. 


Angel 


Éditeur : Konami 
Machine : GameGube 


Kaan 
Barbaron Blade 


Nan, il ne s'agit pas d'un jeu qui 

#1] s'inspire de la vie politique de 
Dominique Strauss-Kahn, mais 

d'un soft de plate-forme/action dans la 
même veine que Maximo de Capcom. 
Kaan est un petit barbare qui doit, à la 
force de son épée, trucider un maximum 
d'envahisseurs. Le titre propose de la 
baston à foison et une progression par 
niveaux très conventionnelle. Malgré un 
certain manque d'originalité, Kaan demeure 
toutefois très captivant malgré sa redon- 


dance conceptuelle (casser des caisses 
et du soldat). En tout cas, le niveau de 
difficulté est ici mieux dosé que dans 
Maximo et les ennemis ne débarquent 
pas à l'infini comme dans le soft de 
Capcom. Bref, Kaan est un jeu d'action 
plaisant, très accessible, qui séduira 
aussi bien les très jeunes joueurs que 
les plus âgés 

Kendy 


Editeur : BreambGatcher 
Machine : Game Boy Advance 


es | LES SIMS 


». | Et voilà, avec cette version GC, 
(Ca Les Sims auront fini d'envahir 

: toutes les consoles de salon. 
Techniquement, c'est identique aux 
autres versions. On retrouve les mêmes 
options et les mêmes fonctions. Niveau 
jouabilité, l'interface a été bien adap- 
tée au paddle GC. Le concept reste tou- 
jours aussi sympa et on prend autant 
de plaisir à diriger les beaufs. Les modes 
de jeu sont vraiment bien pensés, notam- 
ment les mini-jeux à deux qui permet- 
tent de réaliser des duels assez débiles 
du genre « qui empruntera le plus d'ar- 
gent pendant une soirée ». Mine de 
rien, si le concept paraît simpliste, il 
s'agit d'un jeu de gestion très poussé 
qui provoquera mault migraines et crises 
de nerfs. 


Éditeur : Electronic Arts 


Machine : GameCube 


Les Sims 


LES ROVAUTES, 
Perdus 


Rabntech 
Balle cry. 


- Les ROUQUMES 
Perdus Il 


Activision profite de l'offre famé- 
lique de RPG sur la console de 
Nintendo (à l'exception de PS0) 
pour éditer le second volet pas du tout 
attendu des Royaumes Perdus. Suite d'un 
action-RPG linéaire et pas franchement 
charismatique, ce 2° opus utilise à nou- 
veau l'ingénieux système des combats 
par cartes. Dans la peau d'une héroïne 
à la mèche rebelle, qui officie au sein 
d'une bande de brigands, on évolue à tra- 
vers des graphismes bien ternes et pas 
vraiment dignes de la GameCube. C'est 
bien décevant, mais vu le panel réduit de 
ladite console en matière de jeux de rôle, 
on se nourrit de ce que l'on trouve, c'est- 
à-dire un titre moyen mais pas franche- 
ment désagréable grâce à un gameplay 
assez original. 


Karine 


GameGube 


-NBA Street Vol 2 


Le basket de rue est aussi agréable 
is sur GameCube qu'avec la version 

testée sur PS2 le mois dernier. 
Les anciennes gloires de la NBA côtoient 
es nouvelles pour distiller un basket à 3 
contre 3 ultra-rythmé, presque choré- 
graphié, avec une multitude d'attaques, 


de feintes et de contres que l'on met en 
place aisément. On peut créer son équipe, 


jouer selon ses règles, accélérer la cadence 
pour coller à son adversaire un « Back 2 
Papa » des familles ! Les passes sont 
rapides et la panoplie de mouvements 
est conséquente pour un jeu orienté 
arcade. On intègre rapidement les com- 
mandes. Le langage de la rue et une 
musique rap accompagnent à la perfec- 
tion ce NBA Street Vol. 2, à savourer en 
multijoueur ! 

Karine 


Fectranic Arts 


Gamebube 


— Resident Euil 
2et3 


Resident Evil restera à jamais 
gravé dans le cœur des fans. C'est 
toujours un bonheur de charcu- 
ter du zombie à Raccoon City. Il est vrai 
que retrouver ses réflexes prend un peu 
de temps, mais ce qui est le plus décevant 
et le plus flagrant dans le Resident 2, 
c'est la pauvreté des graphismes. La dif- 
férence n'est pas flagrante entre la ver- 
sion originale et celle-ci. Seul l'excellent 
scénario sauve la mise. Le Resident 3 
arbore de plus jolis graphismes, certes, 
mais on regrette l'absence de pièces ou 
monstres inédits pour cette version Game- 
Cube. Deux épisodes à posséder pour 
compléter la saga, tout en attendant Resi- 
dent Evil 4 ! On est accro ou on ne l'est 
pas ! 


Karine 


Capcom 
GameCube 


Capcom 
GameCube 


RODOLECR 
Battlecny 


A, | “ En avant, combattants de la 
C9 lumière, notre vie, vous l'avez 

entre vos mains, défendez l'ave- 
nir de notre Terre, pour que la paix et 
‘amitié triomphent à jamais ! » C'est sur 
ce refrain que « La 5 » distillait notre dose 
quotidienne de combats de robots. Aujour- 
d'hui, le joueur se retrouve à piloter la 
célèbre Valkyrie pour remplir des mis- 
sions allant du simple nettoyage de zone 


jusqu'à l'escorte d'unités alliées ou encore 


le transport de nourriture. Même si les 
transformations sont là, l'excitation, elle, 
n'atteint pas vraiment son comble. Par- 
fois Ace Combat du pauvre, parfois combat 
urbain passionnant, Robotech est comme 
ses méchas : il a plusieurs facettes. Un 
shoot sympa, malgré le scénario qui extra- 
pole celui de la série, ne permettant pas 
une identification optimale pour le fan 
d'origine 

Greg 


TON MEGIACIIVE 
GameCube 


FA Roland Garros 2003 n'est pas 
un mauvais jeu en soi. || est même 
plutôt agréable à prendre en main, au 
premier abord. Doté de modes de jeu 
somme toute assez complets (Carrière, 
Tournoi, et même un Entraînement qui 
semble être une copie conforme de celui 
de Virtua Tennis), il permet de partici- 
per aux épreuves du Grand Chelem. De 
plus, grâce à la licence, on retrouve des 
noms connus tels que Corretja ou Saffin 
{qui, hélas, sont modélisés avec les pieds). 
Les animations sont très moyennes, et 
graphiquement, c'est (presque) pas pourri. 
Néanmoins, l'A. des adversaires est tel- 


ement minable qu'on trouve rapidement 
a faille pour gagner à tous les coups. 
Quant au jeu à deux, il est franchement 
imité. Dans le genre, on préfère très 
largement Virtua Tennis. 


Angel 


PlayStation 2 


SAEK 
Super Party 


“ Le problème semble toujours être 
le même avec les jeux Shrek édité 
par TDK Mediactive. Les gra- 

phismes sont fins, merci la Xbox, mais 
la maniabilité est horripilante à souhait 
On se doute bien que les développeurs 
n'ont pas eu le temps nécessaire pour 
fignoler leur produit. Ce titre n'est qu'une 
compilation de 80 mini-jeux préparés à 
la sauce Shrek avec diverses variations 
sur des thèmes éculés comme la course, 
le labyrinthe avec des niveaux inspirés 
par Tetris, etc. Un exercice qui peut être 
fun lorsque l'on s'y consacre à plusieurs, 
sauf qu'ici, la réalisation est vraiment trop 
mauvaise. Sauts approximatifs et gestion 
catastrophique des caméras sont autant 
de défauts qui font de ce titre un produit 
à éviter. 


Karine 


ThaUMORe Fépère 
A8 Gouttesiprécieuce | 


ayahep rapide 


TDK Mediactive 


Xbox 


r— Speed Kings 


Développé par Climax, respon- 

sable de MotoGP 2 en test ce 

mois-ci, Speed Kings propose 
une alternative sympa à Burnout. Le prin- 
cipe est le même sauf que l'on chevauche 
des motos. Les modes de jeu sont consé- 
quents, comprenant un mode Grand Prix 
fort agréable. et les 18 circuits sont à 
ouvrir Un par un au beau milieu d'un trafic 
soutenu. Le comportement des motos 
tente de conserver un maximum de réa- 
lité, bien que l'on évolue en arcade. Speed 
Kings assure tant par ses challenges 
que par une vitesse bien sentie et des 
adversaires vindicatifs. Les cascades ne 
sont pas aussi spectaculaires que dans 
Burnout, et les temps de chargement 
pèchent par leur longévité, mais Speed 
Kings reste un titre auquel on prend plai- 
sir à jouer ! 


Karine 


Acclai 


PlayStation 2 


Oo Ware 


se La GBA a enfin son clone de Bishi 
| Bashi ! Le principe est simple 

mais génial : enchaîner une suite 

de mini-jeux plus débiles les uns que les 
autres. On ne pourra s'empêcher de rigo- 
er en goûtant à une foule hystérique 
d'épreuves surréalistes comme rattra- 
per une tige, choper une bière qui glisse 
sur un comptoir, doubler des véhicules 


dans F-Zero, faire rebondir un perso sur 
un trampoline, renvoyer une balle de 
tennis, mettre un doigt dans une narine… 
Sachez qu'il existe également un jeu bonus 
à débloquer (où vous devez aspirer des 
boulettes de papier !), qui vous permet 
de jouter en duo sur la même console ! 
Vous l'aurez compris, le soft fait partie 
de ces rares jeux à la réalisation insigni- 
fiante mais au ludisme surpuissant ! L'am- 
biance lourdingue de Wario Ware est 
tout bonnement fabuleuse ! Un ovni ludo- 
numérique comme on aimerait en voir 
plus souvent ! 

Kendy 


Nintendo 
Game Boy Advance 


Yu-Gi-Oh 
WONdUyHIOE 
EOIION 


N Ep 


Encore un épisode de Yu-Gi-Oh ! 
En effet, Konami poursuit sa stra- 
tégie stakhanoviste déjà appli- 
quée au Japon en enchaînant les sorties 
à un rythme étourdissant. Cependant, 
après un Eternal Duelist Soul très com- 
plet, on se demande ce que cette nou- 
velle version peut apporter. La réponse 
tient en 2 parties : nouvelle interface et 
nouvelles cartes. Ainsi, l'interface est 
nettement moins austère, les menus dis- 
paraissant au profit d'une carte sur 
laquelle on peut discuter avec des pas- 
sants et surtout trouver ses adversaires. 
De plus, l'ajout de 300 nouvelles cartes 
porte le total à plus de 1 O00, ce qui 
renouvelle l'intérêt de ce titre déjà excel- 
lent. De ce fait, YGOWE est incontour- 
nable pour les fans de la série, même si 
ces derniers sont un peu pris pour des 
« veaux » à lait. 


Yann 


Konami 


Game Boy Advance 


Yu-Gi-Oh 
Worldwide 
Edition 


Shrek 
Super Party 


At 


Wario Ware 


HR EH #4 | 
DB Péc - — 
LL 

| . J'ai bien essayé, une fois de plus, de trouver un jeu de plate-forme exclusif PC, 

| + ou encore un titre de baston boosté à la carte 3D dernière génération, mais rien n'y fait. | 
Finalement, on aurait peut-être dû appeler cette rubrique « Côté FPS, STR et autres | 


sigles PC ». Enfin, moi je m'en tape, j'adore ça, les FPS ei les STR. Les sigles aussi, 


Ceuxquiaurontvérifié 


linformation concernant 
larsuiterde Dayrofithe 


Mentaclelannoncéel 


d'ailleurs, comme « FDC » (Fin de Chapeau). 


lemoistdernienmdans ces: 
colonnes se/serontsans, 
douterendurcompte. 
demonlincroyable 
capacitélà oublier, 
parfois quenous: 
écrivons unmoisiavant 

publication Doncinon: 
pastde Dayrofithe 
Tentacle2/jemestisifait 
aVOiM par UMpoIsson 
d'avnll(oui/tanhonte), 
Aïe.lPAïell 


Pas lescaillouxs! 


Teamsa annoncé 
qutenfin ilstseisentaient 
prêts taWyiest.q0q0, 
onyva, cette fois allez: 
Worms passe allavraie 
3D Letroisièmeivolet 
durcultissime jeu 

de massacreentrel 
lombrics seraidonc 
celuïdutgrandsauttant 
attendu, celuiquiatué 
nombredautresiséries) 
phare dellère duBitmap. 
Entoutcas déja unibon 
pointe générateur 
delniveaux aléatoire. 
Seratoujours présent 
(mettant boutasbout 
despetitsmbrceaux 


deniveauxen3D)" 


LesieuxPCdumoi 


‘est avec un certain souci de 
réalisme historique que les 
concepteurs de Blitzkrieg se 
6) sont attaqués à un genre aux 
itérations PC toujours plus 
nombreuses. Pour les amoureux du 
genre autant que les passionnés de ce 
conflit incontournable de notre histoire, 
les arguments de ce nouveau titre 
témoignent d'une pertinence inatten- 
due. Alors, il n’a peut-être pas la beauté 
technique d'un C&C Generals ou le 
design chatoyant d’un Warcraft III, mais 
ses atours n’en demeurent pas moins 
graphiquement valables. Pourtant, il 
utilise le mélange 2D/3D qui s'était 
affirmé à l'arrivée de Total Annihilation, 
il y a un bail. C'est surtout côté game- 
play que Blitzkrieg assure donc sa fraî- 
cheur. Bourré d'unités d'époque, autant 
humaines que blindées, mais aussi 
aériennes, Blitzkrieg retrace les princi- 
pales batailles de 39-45 en 3 cam- 


Wargame et STR dans un shaker 


ÉDirEur  : CDVASOFIWARE ENTERTAINMENT + GENRE : STRATÉGIE TEMPSRRÉEL e PRIX : ENVIRON 52 € 


pagnes plutôt réussies. Les fans appré- 
cieront également certaines possibili- 
tés (creuser ses propres tranchées, 
investir des bâtiments avec les soldats, 
miner des endroits stratégiques, dépla- 
cer et utiliser l'artillerie, Utiliser les airs 
pour du largage de paras, de la recon- 
naissance ou des bombardements, 
etc.) qui permettent de nombreuses 
facéties stratégiques. Dommage que 
l'ILA. ne sache parfois pas réagir 
correctement. Autre qualité toute 
particulière à ce Blitzkrieg : pas besoin 
d’une bête de course pour le faire 
tourner (PIII 800, 256 Mo RAM et carte 
3D)! 


1! 
a 


| Promenade en jungle minée 


| près la série des Medal of 
Honor, il était facile d'imagi- 

| ner un titre semblable exploi- 

tant ce conflit si présent au 

| _4 cinéma qu'est la guerre du 
Vietnam. Pourtant, aucun studio ne 
s'y était risqué jusqu’à aujourd'hui. 

| La carence s'arrête donc avec ce titre 
| d'Illusion Softworks (Hidden & Dan- 
| gerous, Mafia). Très réussi, ce FPS 
propose un gameplay qui ne plaira 
qu'aux fans d'ambiance. Balistique 
hasardeuse, déplacement difficile, 
armes limitées et objectifs très chan- 
geants font en effet partie des élé- 
ments qui séparent Vietcong de bon 
nombre d’autres FPS. Certains n'ai- 
meront pas, mais pour ceux qui ont 
envie de se plonger dans le trip, les 
sensations seront là. Certes, Vietcong 
n'est pas exempt de défauts (on peste 
de ne pouvoir écarter certaines fou- 
gères bloquant un passage tentant, 
l'A. réagit parfois bizarrement), mais 
dans l’ensemble, il s’agit d'une pro- 
duction assez homogène et fidèle à 
son postulat de base. Très vite accom- 
pagné par des coéquipiers spéciali- 
sés et utiles (médic, ingénieur, radio, 
etc.), le héros qu'on incarne appren- 
dra à ses dépens que les « Viets » 
n'ont pas usurpé leur identité de com- 
battants féroces et fourbes. Il faudra 
ainsi déjouer les pièges, apprendre à 
débusquer l'ennemi avant qu'il ne 
s'expose, ou encore explorer ses tun- 


ÉDITEUR: GATHERINGLOFIDEVELOPPERS De GENREL: 


nels et campements à la découverte 
d'informations que le commandement 
n'aurait pu communiquer. Les mis- 
sions sont à ce titre variées et pre- 
nantes, et se déroulent dans des 
maps plutôt vastes et détaillées, 
même si au final, la jungle elle-même 
pourra se révéler davantage source 


FPS BOTANIQUE. e PRIX : ENVIRON 52€ 


Hanté par 
son passé 
Quitd'entre vous 


de frustration qu'autre chose, tant elle 
se résume à des couloirs maîtrisant 
le déplacement du joueur dans l’inté- 
rêt des développeurs. Mais, une fois 
de plus, avec un peu d'imagination et 
de volonté pour se plonger dans l’am- 
biance, on accroche et on ne le 
regrette pas. Un très bon titre. 


Se Souvientde Stunt Car 
Racer, unides tout 
premiers jeux en\3D 
SurAtarilST{avec Hard 


Drivin)AEhbien, outre 
VX. æ le faitquejejoue 
detemps à autre 

à un clonelsurmon 
téléphone P800 
detbourgeois, sachez 
que GeoffCrammond, 
Soncréateur, abandonne 
la série des Grand Prix 
pounselancerdans 
unremake delson 
antiqueihit..Voilàcqui 
sonnebien.(NDTraz: 
t'esisûrquerc'estpas 
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a est 
e Partir 
en Vacances... 


Et des vacances sans CG: € 
, C’est, vous en conviendrez, de la folie. 

etai mieux vaut la proteger 
des giclées des débordements 
de champagne ou encore des 

uSS! d’eau salée. 

de quoi faire, avec | vague 
d'accessoires spécial SP. Allez, 
et à plus dans 


N'Case 


e suis tombé amoureux de cette petite pochette protectrice toute simple. Consti- 

tuée d’une sorte de néoprène caoutchouc hyper design prout 
prout, elle offre une protection contre Les chocs autant que 
la poussière grâce à une fermeture éclair assez 
fine. On ne peut y loger qu'une console seule, 
) c'est vrai, mais on gagne du coup également 
en place, par rapport aux habituelles sacoches _- 
banane ou mini-sac à dos, etc. Pour ceux d'entre 
vous qui ne cherchent que le strict minimum 
pour protéger et trimballer leur GBA SP. et compte 
tenu de son prix attractif, c'est un des accessoires 
les plus intéressants pour votre petite SP ! 


: _— Machine 


nénarrable sac de rangement complet. le Kit Bag SP est à l'opposé 


de la pochette N'Case. Prévu pour accueillir non seulement la GBA 
SP mais aussi divers accessoires et des jeux, il est compartimenté 
au moyen de filets qu'on pourrait comparer à des bas en résille large 
si on est porté sur La lingerie féminine, ou à un truc bidule de campeur 
si on est porté sur La vie au grand air (chacun son truc). Côté matériau. 
l'ensemble est plutôt robuste et imperméabilisé. La bonne idée concerne 


la section amovible du sac dans laquelle on range la console. Pas de 
quoi crier au génie pour le reste, autant au niveau 
du design des compartiments (même en étant très, très porté sur 
la lingerie féminine ou la vie au grand air) que de l'esthétique et des 
couleurs. Reste que c'est plutôt bon marché. Mais est-ce bien utile ? 


Essentials Kit 


éunissant une bonne partie des accessoires précédents, ce pack « ultime » com- 

prend le sac de rangement, Le contenu du starter kit (poignée, loupe. prise casque), 
| 3 autocollants pour redécorer votre GBA SP avec un motif minable, un câble Link, un 
| câble pour relier la GBA à une GameCube. un kit allume-cigare et des écou- 
teurs avec enrouleur. Le casque est soi-disant de qualité « supérieure » et offre 
un son stéréo « inégalable ». IL est en réalité tout ce qu'il y a de plus bas de 
gamme (même si c'est amplement suffisant pour la console) et fourni avec des 
mousses pour le confort, élément qui n'a visiblement pas présidé au design 
de ses deux écouteurs, absolument pas profilés pour l'oreille comme peu- 
*, vent l'être La plupart de ses concurrents classiques en hi-fi. En résumé, 
un kit complet, débordant d'éléments utiles. ou pas. 


amester propose 

avec ce pack de 
rassembler les acces- 
soires Les plus communs ache- 
tés par les amateurs de consoles | 
portables. On y trouve donc une! 
loupe, des poignées amovibles et M 
anti-dérapantes pour une prise en 
main « idéale » (aux dires du com- 


muniqué de presse). et un - SR 
5 10 er: 


connecteur multiports per- 
mettant un renvoi du 
connecteur de la console, 
et le branchement d'un 
casque audio stéréo au format habi- 
tuel (mini-jack). Franchement, la 
qualité de La loupe est moyenne. et j'ai 
jamais vraiment pu encadrer ce genre de culs 
de bouteille qui me vrillent mes jolis petits yeux 
bleus en 20 minutes de jeu. Les poignées n'offrent 
pas vraiment Le confort promis comme « idéal » 
et grossissent considérablement la taille de La 
GBA SP tout en enlaidissant copieusement son 
design classieux. Reste l'ensemble renvoi de 
port et prise casque, très pratique. Si je devais 
résumer mon avis en un petit palindrome très 
simple, ce serait : « Non ». 


« _ 


= imple sacoche qui accueillera votre console 
et quelques cartouches de jeu ou acces- 
soires simples (casque audio, etc.), la Car- 
rying Case de Big Ben n'a rien d'extraordi- 
naire et trouve certainement une bonne 
quantité de produits équivalents. Ce sera donc une affaire de 
goût et de prix essentiellement. la qualité globale de sa finition et 
de ses matériaux étant irréprochable. Et on Le comprend : il s’agit de 
la sacoche officielle choisie par Nintendo. 


irrgeur Stand-up 
oilà un Kit qui, lui, s'avère plus qu'utile. Une simple 


+ Batter 
batterie Li-ion identique à celle d'origine de La SP, /+ 
avoue m'être très sérieusement posé la question : suis-je accompagnée d'un tournevis et d'un cache amovible 
trop stupide pour Le comprendre ou n'y a-t-il pratiquement pour remplacer celui d'origine, et doté d'une vis à 
aucun intérêt à ce chargeur ? Après avoir enquêté âprement main, permettant de remplacer la batterie faci- &. 
auprès des instances Les plus compétentes (j'ai demandé lement et sans tournevis. Tout bonnement indis- 
son avis à cet idiot de Kendy), il s'avère qu'en effet, pensable pour les « gros » joueurs. 
ce chargeur stand-up relève plus de l'esbroufe que 
du génie. Bon, ok, il est légèrement design. 
il permet de poser sa GBA SP sur un bureau, voire 
n'importe quelle autre surface plane comme 
par exemple un flan, mais mis à part sa 
jolie LED rouge et son bouton on/off, 
ilne sert finalement à rien, le chargeur 
d'origine étant toujours indispensable 
(ilse branche sur le chargeur Big Ben) et 
amplement suffisant. D'ailleurs, ce chargeur 
d'origine permet non seulement d'économiser de la 
place, mais aussi de jouer sur secteur, ce qui est impossible avec 
cette base (sauf si vous parvenez à jouer sur une GBA SP repliée, 
| auquel cas j'accepte de vous céder mes piges du mois). Bref, 
| aucun intérêt, non, vraiment aucun. à part faire réfléchir Kendy 
| quelques secondes sur un problème débile. Et peut-être éviter 
| que Le petit frère ne tripote trop Les fils électriques. C'est cher 
| la sécurité ! 


Pack 6 éléments 

« Voyage » 

u menu, câble Link, casque audio 

stéréo avec mousses, petite sacoche 

de rangement accueillant console et quelques 

jeux, trois boîtiers de plastique pour protéger 

ses cartouches, un adaptateur prise casque 

(mais qui monopolise Le connecteur). et voici un pack 

solide pour une somme acceptable. Les amateurs 
apprécieront. 


| 
| 
| 
| 
| 


«Euh, keskya dans ton sac 4 das?» 
L'autre lui répond: w 0es peignes, 6... 1» 

— | Les Heureux gagnants du mais de juin sante truculent 
Pierre Galmiche de Rennes, Nadine Groize de Rochefort, 
Charles Lambert dela Celle StGloud, Sébastien Guesdon. 
deMouchampsetissa Camara de Garges-ls-Ronesse. 
Encore toutes nas félicitations, (es gars (ELIafiIe]"L 
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Gagnez des Action Replay 


PlayStation 2! 


Oui, vous avez bien lu, Joypad vous offre la possibilité de gagner 
des Aion Replay sur PS2, en jouant au grand jeu des ostuces 
Pour participer, rien de plus simple : il vous suffit d'envoyer 

à Kendy, sur papier libre, vos meilleures astuces, cheat codes 

et autres codes secrets, et ce pour n'importe quelle console. 
Grand cheater devant l'éternel, Demi-Lune récompensera 

les 5 meilleurs d'entre vous en leur envoyant personnellement 
un Action Replay PlayStation 2. N'oubliez pas d'indiquer vos 
coordonnées sur votre courrier. Bonne chance ! 


Envoyez votre courrier à : 

Kendy — Jeu des Astuces / loypau 
101/109 rue Jean-Jaurès 

92308 Levaliois-Perret 
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| LE MEILLEUR FLIM DE TOUS LES TEMPS 


Je vous ai découverts un peu par hasard en novembre 2000 alors 
que vous affchiez Driver 2 en couv’. C'est ce qui a déterminé mon 
choix à l'époque et inutile maintenant de préciser que vous êtes 
les meilleurs, et blablabla. 

Il y a de cela une dizaine d'années, alors que je lisais Le Journal 
de Mickey, il y existait une rubrique sur les consoles qui s'intitulait 
À | «Les conseils de tonton Joypad », avec en illustration un rouquin. 
1 | Qui est-ce ? Estil toujours à Pad ? 

Tu veux sans doute parler de Tonton Stéphane, un de nos deux 
‘exemplaires de roux (avec Casque Noir de Joystick). Il est tou- 
jours avec nous, et s’occupe depuis quelques années main- 
tenant de modifier nos images pour publication (c'est-à-dire 
de les traiter pour qu'elles passent le mieux possible à l’im- 
pression). 


Dans Pad 120 (Courrier), tu annonces « une refonte des tests ». 
Qu'en est-il today ? 

Il n'en est rien pour le moment. Nous étions presque prêts, 
1 | lorsque des événements majeurs nous ont contraints à sus- 
pendre la mise en place de cette « nouvelle formule ». Mais il 
y en aura assurément une, n’aie crainte ! 


J'ai une suggestion de lecteur idiot à vous faire : pourquoi ne pas 
transformer Pad en hebdomadaire ? Ça parait bête, mais le pro- 
jet présenterait l'avantage de réduire le décalage entre les infos 
chaudes (E3, TGS) et la parution du mag, isn ‘it ? Après, soit vous 
augmentez les effectifs, soit vous faites des journées de 15h... 
Comme on ne peut faire ni lun, ni l’autre, Joypad ne risque 
pas de passer hebdomadaire de sitôt ! Cela étant dif, si on est 
fatalement en décalage parfois avec les news les plus 
chaudes qui arrivent entre les bouciages, dans le cas des 
salons comme l'E3 et le TGS, nous mettons ce temps à profit 
pour offrir, le plus possible, une analyse plus poussée et béné- 
ficiant de plus de recul que ceux qui traitent tout ça immé- 
diatement. 


Je vais emménager durant l'été à Los Angeles et j'aimerais savoir 
s'il est possible de vous recevoir là-bas. 

Prévois jacuzzi, femmes belles et nues et cuisine fine, et nous 
considérerons l’offre avec intérêt, promis. Ah, pardon, tu vou- 
lais parler du magazine. Joypad est disponible à l'import 
dans des pays que je n’imaginais pas, puisque nous avons 
reçu des lettres de lecteurs situés, en vrac, au Brésil, en Chine, 
au Portugal, ou encore d’archipels du Pacifique aux noms 
impossibles à retenir. J'imagine donc qu'il est possible de le 
recevoir à L.A., mais il te faudra sans doute trouver d’abord 
LA librairie française de la ville. Courage, elle ne fait que 
250 km de long, et le prix des GPS est en baisse. 


Pour terminer, c'est un peu plus personnel, mais c'est quoi vos 
références ciné ? 

S'il n’y avait qu'un flim à citer (qui ne soit pas sur le 
cyclimse) : La Classe Américaine, aussi appelé Le Grand 
Détournement, avec John Wayne dans le rôle-titre de George 
Abitbol, l'Homme le Plus Classe du Monde ! 


Voilà, c'est fout, merci d'être allé au bout de ma lettre un peu bor- 


délique ! 
5) 


Comme je ne suis pas un sale traître, je vous préviens dès à 
présent (en même temps je n’ai pas le choix) : Joypad aura 
déménagé au moment où vous lirez ces lignes. Si l’adresse 
actuelle reste valable pour le moment (la Poste fera suivre), 
la nouvelle la remplacera dès le mois prochain. En 
attendant, envoyez vos lettres le plus vite possible si vous 
voulez maximiser vos chances qu’elles arrivent à bon port... 
Nos nouvelles coordonnées sont à la fin de la rubrique ! 


WA VouS 
ATHSPHÉPIQUE 


Er 


ON FAIT PAS FROMAGE MAG EN MÊME TEMPS 
From : Alain Olivier, un p'tit Suisse 

To : redacpad@club-internet.fr 

Subject : S'il y a des trous, c'est pas du gruyère 


Bon, on va pas en faire tout un fromage, mais faut quand même que je vous dise, 
pour vous permettre de briller en société au moment de l'Apéricube, que le (vrai) 
gruyère n'a pas de trous ; c'est l'emmental qui est troué (cf. l'Avant-Première 
consacrée à Kya : Dark Lineage dans Joypad de mai). 

Sans rancune. 


Merci pour le tuyau. Mais perso, j'exècre le fromage : ça pue, c'est moisi, et 
pour choisir ça à la place d’un dessert, faut être allergique au sucre, touris- 
te américain ou masochiste refoulé. 


Côté 


Salut Joypad ! (...) 

J'ai différentes questions à vous poser sur les métiers du jeu vidéo : pourquoi n'avez-vous pas 
récemment fait un dossier sur ce sujet ? 

À vrai dire, le sujet est tellement vaste qu'il demanderait énormément de travail (probable- 
ment quelques mois assidus). Comme nous prétérons faire des dossiers béton ou pas de dos- 
sier du tout, et que pour Finstant, nous n'avons pas vraiment eu le temps de ramasser d’une 
manière suffisamment exhaustive les informations en question, nous n’avons encore rien 
publié. Un jour peut-être, sans doute même, car c’est un sujet qui vous tient à cœur et on le 
comprend. 

Je me souviens que vous avez dit dans le Courrier des lecteurs que très peu d'entre vous avaient 
leur bac. Dans ce cas, que faire pour espérer, comme vous, travailler dans un magazine sur le jeu 
vidéo ? 

Je corrige : certains d’entre nous n’ont pas le bac. Mais, du coup, faut pas se leurrer : on leur 
refile les tests de merde, ils apportent les cafés aux autres et on les fouetie pour se détendre. 

Pour espérer travailler, comme nous, dans un magazine de jeu vidéo, pas besoin de grand- 
chose : l'espoir, c’est gratuit. En revanche, pour concrétiser, il faut être prêt à faire certaines 
concessions, dont la liste non exhaustive et sujette à mo: ations inclut, en vrac, vie socia- 
le, santé mentale et 2 à 3 dixièmes par œil. 

Je voudrais connaître la vraie fonction du Game Designer (cette question peut paraître super bête 
mais bien que je lise Joypad depuis plus d’un an, j'en sais vraiment rien !). 

C'est une question bien moins stupide qu'il n'y paraît, puisque figure-toi que même les pro- 
fessionnels du jeu vidéo, surtout côté éditeurs, ne sont pas tout à fait sûrs non plus de son 
rôle exact. En théorie, un Game Designer est chargé de travailler à l'élaboration, l'équilibra- 
ge et l'implémentation des éléments de gameplay d'un titre, c'est-à-dire de ses mécaniques 


de jeu. Cela touche à de nombreux domaines, et c’est une personne qui se doit 
d'être pluri-compétente. Il en résulte le flou évoqué plus haut à l'égard de son 
rôle exact, d'ailleurs. Son travail peut en effet déborder sur le terrain de celui 
d’un level designer par exemple, ou encore d’un programmeur gameplay. Il 
peut en effet être amené à participer au scripting d’un jeu, modifier le nombre 
d'ennemis dans un niveau, etc. (pour prendre des exemples simples dans des 
genres établis). Le Game Designer est un élément central dans le développe- 
ment d’un jeu, et c’est une profession qui est souvent cumulée à d’autres cas- 
quettes (pour le meilleur comme pour le pire). 

Dans un Joypad paru récemment, vous avez parlé d'une école (à Valence je crois) 
pour former à certains métiers du jeu vidéo. Mais travailler dans le jeu vidéo en 
Europe, est-ce une bonne idée si on est un vrai passionné ef que l'on espère tra- 
vailler sur de grands jeux ? 

L'école en question, SupinfoGame, est à Valenciennes, pas Valence. Elle vient 
d’être créée ; il faudra donc attendre au moins la sortie de la première promo 
pour faire un premier bilan. Quant à travailler en Europe, ma foi, FAngleterre 
reste un des terri es les plus productifs en matière de jeu vidéo. En outre, inuti- 
le de se bercer d'illusions : le Japon est un marché fermé en matière de game 
design pour les Occidentaux. Il ne reste donc pas grand-chose, à moins d’avoir 
la possibilité de bouger aux États-Unis Pour y rejoindre un studio. 

(.) Voilà tout pour les questions sur les métiers du jeu vidéo, je vais finir en en posant 
d'autres : C'est quoi la différence enire l'aliasing et le frame-rate ? 

aliasing est le phénomène d'escalier qu'on peut observer parfois sur des 
images numériques (plus facilement sur les objets à fort contraste), puisqu'il 
s’agit en fait de quadrillages de pixels. Il en résulte que chaque courbe ou trait 
qui n’est pas dans l'alignement de la grille « aliase ». C'est-à-dire qu'il se décom- 
pose en une succession de petits traits qui sont, eux, horizontaux ou verticaux 
et créent l’« illusion » de la courbe ou de la diagonale, mais de manière impar- 
faite. Plus la résolution est élevée (le nombre de pixels à l'écran), moins l’alia- 
sing est perceptible. Mais, sur console, la résolution est toujours la même (car 
limitée par celle de la télé) : il faut donc trouver d'autres techniques, notam- 
ment le très intelligemment nommé « anti-aliasing ». Le frame-rate désigne quant 
à lui la vitesse d'affichage, c’est-à-dire le nombre de frames (images) affichées 
par seconde par la console. Il existe ensuite d'autres subtilités sur la manière 
dont ces images sont envoyées par la console, puis affichées par la télé, et qui 
compliquent un peu cette notion. 

Lisez-vous fout le courrier reçu ? 

Tout sans exception. Ah si, les mails de Pierre-Justin Boris : ses e-mails de masse 
avec des blagues à deux balles, des canulars du type « petite fille disparue » 
qui n'existe en fait pas (www.hoaxbuster.com power !), ou ses chaînes de chan- 
ce pourries filent direct à la corbeille. Par ailleurs, tous les e-mails de masse, 
c'est-à-dire ceux qui sont envoyés à plein de gens et dans lesquels nous sommes 
inclus, filent à la corbeille, et leurs auteurs sont maudits par un ami Grand 
Gourou de la Forêt Noire d'Afrique super balèze en vaudou international. 
Comment choisissez-vous les lettres publiées ? 

Pour le courrier écrit, on les lance en l'air vers la poubelle, et on publie celles 
qui retombent à côté. Pour les e-mails, on utilise un algorithme hyper compliqué 
qui analyse plusieurs variables dont l’auteur, le sujet et le nombre de « z » qu’il 
y a dans le texte, afin de trier ceux qui seront publiés et dans quel ordre. Vive 
la technologie moderne. 

Comment choisissez-vous les tests qui passent en Zapping ? 

En général, les mauvais jeux finissent en Zapping, ainsi que ceux qu'on reçoit 
trop tard dans le mois, ou bien encore les versions de jeux déjà testés sur un 
autre format dans un précédent numéro. 


Comment  pouvez- 
vous écrire autant et 
tester autant de jeux 
en | mois alors que 
vous n'êtes que 12 
(sans compter 
Aruno) ? 

C'est une certaine 
forme très rare de sur- 
puissance, alliée à un 
entraînement rigou- 
reux dans des camps 
militaires pour SWAT 
d'élite et à la 
consommation régu- 
lière de gruyère à 
trous. 


EN VRAC : Par erreur la lettre « Scénario versus Gameplay » a été attri- 
buée à un dénommé Laurent, le mois dernier. En réalité, elle était de Druinàn ! 


FL FAUT DE TOUT POUR FAIRE UN MONDE ! 

From : DIEU 

To : redacpad@club-internet.fr 

Subject : Envolées lyriques et questions métaphysiques. 


Bonjour à toute l'équipe. 

(Le monde du jeu vidéo) est en proie à de nombreuses actions 
malveillantes visant à le discréditer, pour notre plus grand malheur. 
En dehors des bassesses d'esprit, d'inspiration et de répartie de cer- 
tains médias qui n'ont d'autre espoir pour subsister que de fustiger 
le jeu virtuel, il reste encore un mal qui ronge le jeu et les joueurs. 
Chacun vit sa passion, de la façon dont il l'entend, cela va de soi, 
mais, plutôt que jouer, certains préfèrent se battre. Prenons 
l'exemple des sites Internet consacrés aux jeux. Dans les forums, 
c'est une véritable guerre qui est organisée. (.) Où est le plaisir ? 
Où est l'intérêt ? Le but des joueurs, lorsqu'ils parlent à des non- 
Joueurs, est de leur faire comprendre et accepter que le jeu n'est pas seu- 
lement pour les enfants, ou bien un loisir pour attardés, ce que vous, 
journalistes, essayez de transmettre aussi. Toutefois, ce n'est pas à mon sens 
le plus gros problème du jeu aujourd'hui. Le problème vient de tous les 
joueurs. Un problème d'éducation. La tolérance n'est pas, souvent, le 
maître-mot qui résume l'état d'esprit d'un joueur, l'objectivité non plus. 

Je ne crois pas que ce constat ne soit réservé qu'aux communautés 
de joueurs. N'est-ce pas là un trait de caractère tout simplement 
humain, que celui de tenter d'affirmer la primauté, la qualité de ses 
choix, quels qu'ils soient, auprès d’autres qui ne les ont peut-être pas 
adoptés ? 

C'est pour cela que nous nous en remettons aux magazines, quels que 
soient leurs supports, afin de nous éclairer dans nos choix, nos idées, nos 
points de vue. Les magazines font aujourd'hui notre éducation au niveau 
des jeux. Mais là encore, ce n'est pas simple. Chacun est capable de trou- 
ver le site ou le journal qui lui convient le mieux. Mais, à la manière dont 
est construite l'information, l'éducation qui va avec est différente. On peut 
assimiler les enseignements de nos parents et professeurs concernant la 
vie à celui de nos lectures concernant les jeux. Et en parallèle aux pro- 
blèmes de société, l'éducation inculquée peut être mauvaise. Le joueur 
invétéré, le hardcore gamer, a tendance à rejeter l'opinion véhiculée par 
le grand public concernant sa passion. Car avec le grand public, bon jeu 
n'équivaut pas toujours à bonnes ventes. Le problème est que ce grand 
public réalise la majorité du chiffre d'affaires de l'industrie. 

Et ce n'est pas près de changer. C’est en effet pourquoi, si on souhai- 
te continuer à avoir de « bons » jeux, il faut que le grand public appré- 
cie ce qui constitue, à nos yeux de harcore gamers, un « bon » jeu. Pour 
<a, il faut leur apprendre, plutôt que de les traiter avec mépris comme 
c’est bien souvent le cas. 

À ce niveau, trois tendances journalistiques se distinguent : celle, la plus 
louable à mon sens, de continuer de tenter d'éduquer le joueur, de lui 
montrer, à l'aide de moult arguments, photos, reportages, l'étendue du 
choix qu'il peut avoir. Ainsi, il a toutes les cartes en main pour faire son 
(bon) choix. Telle est l'idée que je me fais de la politique éditoriale de 
Joypad, ef l'idéologie que je me fais de la presse vidéoludique. Il y aussi 
deux autres solutions, que l'on peut trouver Celle qui consiste à suivre l'opi- 
nion du grand public, s'adapter à ses goûts, brosser le lecteur dans le sens 
du poil. Cette politique, certes économique, rentable financièrement, n'a 
bas pour vocation d'élever le jeu vidéo au rang d'art, ce qu'il est parfois 
à mon sens. Le cas grave est celui du magazine qui, pour se démarquer, 
affirmer une identité propre, va systématiquement aller à l'encontre des 
soi-disant clichés 

Les débats qui en découlent sont inutiles, le travail de ces journalistes est 
à refaire. Ou à faire, justement. 

Ouais. D’un autre côté, il arrive un moment où il faut faire quelques 
compromis avec l’élitisme outrancier, sous peine de mourir petit à petit 


et de perdre donc 
toute possibilité de 
faire son métier dans le 
respect d'une telle 
déontologie. Et nous 
continuons de croire 
que, même si dans pas 
mal de cas, les goûts 
entre hardcore gamers 
et grand public sont en 
contradiction, ils res- 
tent conciliables dans 
pas mal d'autres cas. 


EH ouh TAMey Eu 
veu? PAO HAN! HAN! Z 
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Le mois de mai est surtout le mois de la malé- 
diction. Matériel qui foire, rédacteurs charcutés, 
tout est bon pour mettre des bâtons dans les rota- 
tives de votre magazine préféré. D'ailleurs, je tape 
ce texte sans vraiment savoir s’il sera lu un jour. 


Soirée fiesta chez Elena, la copine de Julo. 
En fin de soirée, la tequila paf bat son plein, 
quand tout à coup, c'est l'llumination : les 
tequilas paf Ken le Survivant sont inven- 


tées ! Chris, en grand fan de la série, com- 
mence à réciter la première partie du 
rituel, d'un ton guttural et religieux : « Tu-ne- 
le-sais-pas-z-encê66-reuh » paf-paf-paf 
(on frappe les tequilas) ! Puis tout le monde 
Qulo, Angel, Karine, Jean), en chœur : 
« MAIS TU ES DÉJÀ MOOO-REUH ! » Et hop, 


= cul sec... Elle est belle la rédaction, tiens. 


C'est la fin de l'arrêt maladie pour Greg. 
qui reprend le travail pour la première fois 
depuis presque un mois, Comme il a perdu 
plus de onze kilos à l'hôpital, les autres ne 
manquent pas de le féliciter : « Bravo 
Greg. on dirait que tu reviens du Goulag, 
ouah comment t'es maigre, on dirait que 
+u as une maladie incurable, tu vas peut- 
être crever bientôt », etc. Notre cicatrisé 
est super heureux de revenir ! 


Willow, qui a l'habitude de squatter le PC 
de Chris, tente d'allumer la machine, Mais 
celle-ci refuse de démarrer lorsque Willow 
appuie sur le bouton ON. Il essaie d'allu- 
mer la bête pendant une bonne heure, 
tout en faisant des crises d'énervement 


que ne renierait pas l'Actor Studio. 


Chris arrive au bureau. Il s'assoit à sa place, 
allume son PC. Bzzz, la machine ronronne. 
Willow est furieux, tandis que Kendy lui 
récite un haiku énervant à propos de la 
matrice 


Karine va jouer à Megaman Transmission, 
mais pour cela, elle a besoin de la 
GameCube US. Elle demande donc à 
Angel : « Où est la Cube NSTC ? » Angel 
éclate de rire ! Il fallait évidemment com- 
prendre « NTSC », 


Mister Brown entre dans la salle. Angel veut 
lui expliquer la bourde de Karine : « Non, 
tu te rends compte. elle a dit une conso- 
le NSNT. Euh non NSNC. Merde, t'as dit quoi 
déjà Karine ? » 


On est super dans la merde avec le bou- 
clage de Joypad qui souffre des divers 
jours fériés et autres préparatifs de l'ES. 
Angel, qui n'a (presque) rien foutu de la 
semaine, se pointe comme une fleur au 
moment où Traz est furieux à propos des 
textes en retard mais se contient. 
Géraldine (secrétaire de rédaction) : 
«Angel, quand est-ce que tu pourrais me 
rendre Netpad ? » Angel : « Ben écoute, si 
je m'active, euh... demain soir ! » Et d'aller 
rejoindre Julo et Mister Brown au bar. 


Karine, Julo, Willow, Trazom, Kendy et RaHaN 
travaillent à l'écriture des textes en ce jour 
férié, tandis que Géraldine (SR) s'active elle 
à leur relecture, le tout depuis quelques 
heures. Kendy se prépare pour une expé- 
dition au McDo local. Immédiatement, 
d'autres tentent de se greffer sur son 
initiative afin de se faire ramener à 
bouffer ; Kendy tente désespérément une 
manœuvre de diversion. Kendy : « Mais non, 
je vais pisser, je vais pas au McDo. » Il est 


immédiatement démasqué (personne ne 
va pisser avec un casque de moto). 
Géraldine s'interroge pour trouver une autre 
solution. Géraldine : « mais Greg, il a pas une 
super voiture, lui ? » RaHaN : « Si, mais il est 
surtout super pas là.» Finalement, Kendy 
devra capituler et ramener sa boîte de 
6 nuggets et son Filet-O-Fish à Géraldine. 


Kendy est sur Rygar PS2. I! commence à 
jouer, et s'exclame au bout d'une minute : 
«Mais c'est n'importe quoi ce jeu le mec il 
se bat avec un bouclier Mais dans le vieux 
Rygar. le héros il balançait des boules de 
feu, normalement ! » Greg et Willow écla- 
tent de rire. Kendy insiste : « Mais si j'vous jure, 
des boules rouges avec des pointes ! » 


Angel, qui s'est décidé à bosser, lance 
Starsky et Hutch sur Xbox. Après avoir joué 
le relou en faisant tourner le générique cinq 
bonnes minutes, il démarre le jeu, qui plan- 
te sur Un écran qui affiche : « Veuillez insé- 


rer une Memory Card 8 Mega pour PS2. » 


Toujours sur Starsky et Hutch, mais en pleine 
course cette fois, Angel va pour coincer un 
suspect lorsque l'image freeze, et un 
« bzeuuuuu » répétitif et assourdissant se fait 
entendre. Plantage. Angel excédé, s'apprête 
à rebooter la Xbox, mais il éclate de rire. Les 
autres ne comprennent pas et s'approchent : 
la console est devenue dingue, le bouton 
Eject clignote en rouge-orange-vert, sans 
discontinuer. Une première chez nous ! 


il pleut, et c'est une excuse suffisante 


pour le scooter de RaHaN, qui lui fait faire 
un « soleil » par-dessus le guidon. 


Retombant sur les mains, miracle, RaHaN 
n'a rien, et sa capricieuse monture non 
plus. 


Depuis le début de l'après-midi, RaHaN 
qui s'énerve sur Matrix, a de plus en plus 
mal au poignet. 


Ne saisissant pas la raison de sa douleur, 
la parano de RaHaN fonctionne à plein 
régime, et le voilà persuadé d'avoir une 


fracture. Il prend le chemin de l'hôpital le 
plus proche. 


Arrivé à une clinique privée, RaHaN 
apprend que l'établissement ne fait que 
les urgences gynécologiques. || va donc 
dans un second hôpital, où, après une 
heure de palabres, on lui diagnostiquera 


une très sévère entorse. 


RaHaN revient à la rédaction avec un 
plâtre autour du bras gauche. En plein 
bouclage super chaudard, le voilà obligé 
de taper d'une main. Sans compter qu'il 
va devoir le garder 15 jours, ce qui lui per- 
mettra de ne pas en foutre une pendant 


l'E3 la semaine prochaine. 


Greg arrive au bureau, sans se douter 
que la malédiction va encore frapper. Il 
allume le PC de Karine pour récupérer 
ses photos de Super Robot Taisen Alpha 2. 
Greg ouvre « My computer », et au 
même moment, l'ordinateur s'éteint 
pour ne plus jamais se rallumer. Carte 


mère fondue, Heureusement, tout est bien 
qui finit bien, le magazine est entre vos 
mains. 


Vous avez reconnu 
la console portable 
ci-dessous ? 


Là 


Alors gagnez-la 
sur le. 


Règle N°1 :Nelaisser aucune trace. 
Règle N°2: Si vous pensez que c'est un jeu, Vous êtes perd 
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€ Utilisez votre Game Boy Advance comme écran de contrôle vous donnant accés aux camérss, 


digicodes, mines, tourelles et cartes des lieux. 
e Débloquez 5 niveaux inédits de la version Game Boy Advance grâce à votre ne 
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